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ENUNCIADO DO EXERCICIO 1

Objectivo:

Produzir trés programas em Grasshopper (GH) para representar parametricamente
trés tipos de abdbada: a) abdbada de arestas, b) abdbada de lunetas, c) ab6bada de
pendentes (bizantina). N&do é necessario considerar estereotomia. Considere
espessuras.
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Entrega:
Até ao final do semestre.

Etapas:

1 e Modelar cada um dos tipos de abdbada no software Rhinoceros.

2 o Identificar possiveis parametros para cada um dos tipos de abdbada.

3 ¢ Produzir o programa para gerar cada um dos tipos de abébada.

4 e Instanciar, num ficheiro Rhinoceros varios exemplares de cada tipo de abébada.

Elementos a entregar:

Todos os alunos devem entregar, num anico ficheiro *.zip, o ficheiro resultante da
modelacdo manual, um esquico com a identificacdo dos possiveis parametros para
cada tipo de abbbada, os ficheiros GH, e um ficheiro final com os véarios exemplos de
cada tipo de ab6bada gerados.

O ficheiro devera ser disponibilizado através da pagina do aluno.

Critérios de avaliagao:
Nivel de completamento do exercicio (todos os elementos entregues)
70%
Clareza dos programas gerados (comentarios, organizagao gréfica, auséncia de erros,
robustez)
30%

Bom trabalho!
LM



