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BLOCO 4 (semana 4 / 11Mar-15Mair)
SUPERFICIES

Professor Luis Mateus.
>> Rhinoceros

PARABOLOIDE HIPERBOLICO; SUPERFICIES HELICOIDAIS (ver sebenta)

- SUPERFICIES CONICAS E PRISMATICAS; HIPERBOLOIDE DE REVOLUCAO;

icio de

do ao exercicio
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- SUPERFICIE NURBS DEFINIDA POR EDGE CURVES (aplicag

avaliacao)

- Seleccionando as linhas de fronteira da superficie define-se a superficie com a funcéo

surface -> edge curves.
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- A projeccéo de uma figura (ou conjunto de figuras), contida no plano de construcao
horizontal, na superficie, pode ser feita utilizando a fungéo project.

- Em relagdo ao exercicio de avaliagéo, este pode ser um modo de efectuar uma primeira
aproximacao a posicao dos vértices da malha de nivel 1 no espaco. No entanto, ha que
notar que, face a restricao do exercicio, se os poligonos tiverem mais que 3 vértices,
deverdo ser complanares. Isso pode ser conseguido definido superficies planas (plane ->

corner to corner) a partir de 3 pontos (cplane) e intersectando rectas verticais com esses
planos (intersect).
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- De seguida, unindo os pontos e definindo faces (surface -> planar curves) verifica-se o
efeito mesh.
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