MODELAGCAO 3D - 2012/2013 - 2°semestre

Professor Luis Mateus.

BLOCO 7 (semana 8 / 8Abr-12Abr)

>> AutoCAD

DEFINICAO DO ESPACO DE TRABALHO
wscurrent
AutoCAD Classic
3D Modeling

ESTILOS DE VISUALIZACAO
View->visual styles

CONTROLO DO PONTO DE VISTA
ddvpoint

SISTEMAS DE COORDENADAS
- Coordenadas rectangulares absolutas
X,Y,Z (ponto como separador das casas decimais; virgula como separador das
coordenadas)
- Coordenadas rectangulares relativas
@X,Y,Z
- Coordenadas polares absolutas
D<anguloAzimutal<anguloVertical (D representa a distancia)
- Coordenadas polares absolutas
@D<anguloAzimutal<anguloVertical

RESTRICOES DE COORDENADAS
- Restricdo das coordenadas X e Y
Xy (opc¢éo a utilizar no meio de um comando em que € necessario definir pontos)
- Restricdo das coordenadas X e Z
XZ
- Restricdo das coordenadas Y e Z
XZ

RESTRICOES DE COORDENADAS
- Planos de trabalho (UCS)
UCS->3p (definicdo da ucs por trés pontos)

TRANSFORMACOES GEOMETRICAS



- Mover (move)

- Copiar (copy)

- Copia multipla (array ou arrayclassic)
- Rodar (rotate)

- Rodar no espaco (rotate3d)

- Rodar + copiar (array ou arrayclassic)
- Reflexo (mirror)

- Reflexo no espaco (mirror3d)

- Escala (scale)

- Rodar + mover + escala (align)

OPERACOES DE GERACAO DE FORMAS SOLIDAS
- Extrusédo (extrude)

- Revolucéo (revolve) funciona com regioes

- Varrimento (swep)

- Mdltiplas secc¢des (loft)

OPERACOES SOBRE SOLIDOS
- Seccdes (slice)

OPERACOES BOOLEANAS
- Unido (union)

- Subtraccéao (subtract)

- Intersecgéo (intersect)



