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Apresentacdo do programa e objectivos da disciplina, bibliografia e critérios de avaliacéo.
Revisdes gerais sobre o tipo de projeccdes e sistemas de representacao.
Exercicios de diagndstico sobre as projeccdes.
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+ CONCEPTUAL + DESCRITIVA

Dominio das REALIDADES que v preciso conceber para " preciso representar para
podem ser localizadas através de representar a..." conceber e_.."
i dir @ orier
medidas através de comprimentos, MODELOS OU REPRESENTACOES REPRESENTACOES "REAIS" que
Areas, volumes a angulos; a MENTAIS que implicam a existéncia implicam a existéncia de suportes,
relacionadas através destas # de um individuo com cérebro, espirito # meios e convengies de variados tipos
propriedades. e sentidos, com uma experi@ncia que permitern a sua transmissfo a
passada, com uma cultura, com terceiros e o seu endendimento por
t irmi e parte destes, O que implica a
potenciais. Enfim, uma pessoa existdncia de um grupo de individuos
humanat! com uma intersubjectividade comum.
- Objectos fisicos (um edificio, uma - Ideias. - Desenhos {analdgicos ou virtuais,
peca de design, um terreno, um - Pensamentos. por exemplo em computador).
canario, etc). - Concepgbes. - Pecas escritas {memdrias
- ohbl i is (proj de - Percepches. ch { e justificati sinais
objectos fisicos). - R convencionais, etc).

- Objectos abstractos (figuras
geomdtricas, sistemas de
reprasantagio, etc).

- Maodelos tridimensionais (fisicos
ou virtuais, por exemplo em

computador).

- Oralidade (explicagtes orais).

- Multimédia
(som+imagem+animacio+hiper
texto+ )=

- e rep da GD.

- Mormas de representagio do

desenho técnico.
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>> O PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. Geometria e Arquitectura
- Parametros da relagdo geometria / arquitectura: representacdo (projecgcdes) e referencial
estruturante das formas e espacgos (fisico e metafisico)
- O processo conceptual: fases, flexibilidade e rigor
- Sistemas de projeccdo: definicdes, classificacfes e aplicacbes
2. Axonometria / Perspectiva
- Axonometrias
. principios, elementos fundamentais do sistema e sub-sistemas: axonometrias ortogonais e
clinogonais

metodologias operativas (axonometrias graficas e axonometrias meétricas): tridngulo principal,
angulos de fuga e coeficientes de redugédo
. representacdo de poliedros simples e compostos / métodos auxiliares: paralelepipedo envolvente,
método das coordenadas e método das coordenadas polares
- Perspectiva
. perspectografos: definicdo e caracterizacdo dos elementos constituintes; vocacdes dos diferentes
perspectografos
. representacdo de poliedros simples e compostos: controles direccional (teoria dos pontos e linhas de
fuga), dimensional e posicional
. restituicdes perspécticas e correcgdes geométricas de desenhos livres
- Axonometrias / perspectiva
. representac¢do de curvas planas e espaciais e de superficies curvas
. efeitos visuais: sombras e reflexos

representacdo e criagdo de formas e objectos: metodologias de abordagem e sintese dos
procedimentos
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>> A BIBLIOGRAF

7. Bibliografia:
Principal:
AUBERT, J=an

Axonomeétrie — Theéorie, art et pratique des perspectives paralléles, Paris, Editions de la Villette & Jean Aubert,
1996

COSTA, Manuel Couceiro da

Perspectiva Topolagica — o conceito (artigo), in Boletim da APROGED, n.® 21, Porto, 2003
BARTRINA, Villanuewva

Perspectiva Lineal — su relacidon con la fotografia, Barcelona, UPC, 19986

DOBLIN, Jay

Perspective, a new system for designers, New York, Whitney Library of Design, 1987

NANMNONI, Dante

Il Mondo Delle Proiezioni — Applicazioni Della Geometria Descritiva e Proiettiva (3% vol.), Bologna, Cappelli
Editore, 1978 e 1981

Secundaria:
JANTZEM, Eric

Traité Pratique de Perspective, Paris, Editions de la Villette / LIPAG & Eric Jantzen, 1983
NAMNMONI, Dante

Geometria, Prospettiva, Progetto, Bologna, Cappelle Editore, 1992
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>> A AVALIACAO

5. Avaliacao:
A avaliacdo € mista, consubstanciada através de:
- enquadramento geral no Regulamento do Regime de Avaliagdo de Conhecimentos;

- uma vertente de avaliagdo sumativa, consistindo numa prova de frequéncia, com peso de 50% na nota final da
frequéncia (NFF);

- uma vertente de avaliagdo continua, consistindo na classificagao de um “portfolio”, que engloba um conjunto de
exercicios praticos, pontuais e/ou de fundo, relativos aos capitulos do Conteudo Programatico (50% da NFF) — exige-se
um minimo de 60% de assiduidade as aulas efectivamente leccionadas, sem o que esta vertente nao sera considerada
para efeitos de classificagéo;

- para os alunos gue tenham ou queiram fazer Exame Final (EF), tanto na época normal como na €poca de recurso, a
Classificac@o Final (CF) sera obtida pela férmula CF=30%NFF+70%EF.

O conteudo do “portfolio” é definido pelo docente nas aulas préticas.
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>> REVISOES GERAIS: Tipos de projeccéo e sistemas de representacéo

TIPOS DE PROJECGCAO

B

\

PROJECCAQ ORTOGOMAL PROJECCAQ OBLIQUA PROJECCAD COMICA

Um SISTEMA DE REPRESENTACAO bidimensional é um conjunto articulado de TIPOS DE PROJECCAO,
SUPERFICIES DE PROJECCAO (planos ou ndo) e OPERACOES GEOMETRICAS ou ANALITICAS com o
objectivo de tornar possivel a representacdo no plano (a 2 dimens@es) de objectos posicionados no espago

(a 3 dimensoes).

Exemplos de sistemas de representagéo bidimensionais:

- Sistema axonomeétrico.

- Perspectiva linear plana.

- Projeccdes cotadas.

- Mdltipla projecgéo ortogonal.
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>> REVISOES GERAIS: Exercicios de diagnéstico sobre projeccdes

Considere as figuras abaixo, € um plano de projeccéo, e responda as seguintes questdes justificando:

O segmento de recta pode ser considerado como a projeccao de uma figura plana qualquer?

O rectangulo pode ser considerado como a projec¢éo ortogonal de um quadrado?

A elipse pode ser considerada como a projecgdo ortogonal de um circulo? E o inverso?

O circulo pode ser considerado como a projeccao conica de uma esfera? E a elipse?

A elipse pode ser considerada como a projecgdo ortogonal de uma esfera? E o circulo?

O quadrilatero pode ser considerado como a projecc¢ao obliqua de um rectangulo?

O segmento de recta pode ser considerado como a projecc¢ao ortogonal de uma esfera?

O rectangulo pode ser considerado como a projecc¢ao ortogonal de um paralelogramo?

O triangulo rectangulo pode ser considerado como a projecc¢édo ortogonal de um triangulo isGsceles?
10. O quadrilatero pode ser considerado como a projecgao conica de um quadrado? E o inverso?

11. O segmento de recta pode ser considerado como a projecc¢ao conica de um quadrado? E de um circulo?
12. A circunferéncia pode ser considerada como a projecg¢éo obliqua de um quadrado?

13. O tridngulo rectangulo pode ser considerado como a projeccao obliqua de um quadrado?

14. O circulo pode ser considerado como a projec¢éo obliqua de outro circulo? E de uma elipse?

2,

SEGMENTO DE RECTA RECTANGULO TRIANGULO RECTANGULO QUADRILATERO ELIPSE CIRCULO

CoNooORr~ONE




