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OBJETIVO

O objetivo deste

codigo € aumentar

a dimensao de um
determinado objeto

ja existente no Rhino,

de forma aleatoria,

sendo definidos os
valores minimo e maximo

01 Abrir o ficheiro
do Rhino no qual

se pretende fazer
variar as dimensoes
de um dado objeto

02 parameter geometry 03 GET MULTIPLE..

inserir um parametro do
tipo geometry para obter
0s objetos que se pretende
alterar a dimensao

| Geometry Pipeline |
V

os elementos
L Depois internalise data

Pipeline
Layer: *

Name: *

Type: ™ > & _j J

02 Geometry Pipeline

+¢*- em alternativa podemos

optar por importar os objetos
através do geometry pipeline

ou através de um parametro

mais especifico, em funcao

do tipo de geometria que estamos
a manipular

NOTA: chama-se a atencao para o
facto de no menu ELEFRONT
haver mais formas de importar
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Com a layer ligada e visivel
onde existe, que contém a
informacao pretendida,
selecionar por janela todos

04 FLATTEN TREE
transforma a lista

das geometrias importadas
numa lista simples

05 LIST LENGTH
Determina o numero
de elementos que
constituem a lista

05 GRAFT TREE
Organiza a lista de
modo a que em cada
nivel hierarquico da
lista existe apenas um
e sO um objeto



N TREE
a lista
trias importadas
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06 GRAFT TREE \\

Organiza a lista de
modo a que em cada
nivel hierarquico da

lista existe apenas um

e s6 um objeto

{0}

12 Construct DOMAIN

[VALOR MINIMO 76

|Construct Domain |
V

costroi um dominio

de valores, tendo por

[VALOR MAXIMO ©27

base A e por topo B

11 parameter SLIDER

criar dois
para o va

slider, um
lor minimo

05 LIST LENGTH
Determina o numero
de elementos que
constituem a lista

® e (1}

e outro para o valor
maximo da nova dimensao

Data wit§ 2015 branches
{0}

{2} N =1
{3} N=1
L[ 4L] W = i

07 PANEL e PARAM VIEWER

sao utilizados para validar a
estrutura da informacao, tanto a
nivel do numero total de elementos,

assim como na estrutura de cada lista

08 BBOX

determina o volume
(paralélipipedo) que
envolve a geometria
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Random l
=

©vn Zz =®

[Seed 123 };

14 Slider 13 RANDOM

define a gerador de numeros aleatorios
semente (random) tendo em conta os
ou seed valores do seu dominio o n.2

de elementos da lista e uma
semente (Seed - S)

[ Index

09 BBOX

determina o volume
(paralélipipedo) que
envolve a geometria

10 LIST ITEM
permite selecionar
através do numero
do seu index (indice)
as faces correspon-
dentes a base (i)

e ao topo (+1)

NOTA: confirmar
sempre as faces




12 Construct DOMAIN
costroi um dominio

de valores, tendo por
base A e por topo B

13 RANDOM
gerador de numeros aleatorios
(random) tendo em conta os
valores do seu dominio o n.2
de elementos da lista e uma
semente (Seed - S)

10 LIST ITEM
olume permite selecionar
0) que atraves do numero
ymetria do seu index (indice)
as faces correspon-
dentes a base (i)

e ao topo (+1)

NOTA: confirmar
sempre as faces
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18 GRAFT TREE . -
17 ROUND transforma a lista de modo TP Ty
a gue em cada hierarquia . :
arrgdonda o valor ap?enas T 0 valorq vai transformar as listas, por forma
obtido para um a terem uma estrutura semelhante
numero inteiro
16 DISTANCE

determina a distancia
entre os dois pontos
anteriores, isto € o valor
padrao da altura a ser

redimensionada
T

Cll A
]
o X X X X X X A - \
- E° S \
g : :
aram Viewer aram VvViewer
S ; !
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da face inferior e
da face superior
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~ \\\ " ([Geo, ligar ao item 06 ])
18 GRAFT TREE - o T2 y)
: ‘ lista d q = - 20 parameter GEOMETRY
17 ROUND e adlshe! ERLOCO : criar um parametro do tipo
arredonda o valor 2l g ls Bt | lisrelfe Dl GEOMETRY e ligar, via wireless
obtido para um apenas haja um valor 19.SIMPLIFY | com o item 06
numero inteiro AT - vai transformar as listas, por forma
_ = a terem uma estrutura semelhante
determina a distancia
entre os dois po’ntos ‘____.....-_
anteriores, isto € o valor 21 ter POINT
padrao da altura a ser paiameter e
redimensionads criar um parametro do tipo
- POINT e ligar ao centro
< = b ’_,—”,—< T da base do volume envolvente
B o Gc ) -----t“-’éA ‘ ’, 2 . \
2 Wl !
& (B ' '
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da face inferior e
da face superior
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) . ) 22 SCALE NU
)15 branches o Data with 2015 branches w - .
. — Escala ndo uniforme,
N=1 significa que apenas
- podemos escalar segundo
N1 um dos eixos, neste

19 SIMPLIFY ~

vai transformar as listas, gor forma
a terem uma estrutura semﬂhante

Param Viewer

\

SOOI ¢y SRS
”‘-‘

Param Viewer

caso segundo Z
Sabendo o P - ponto base
e o valor da escadaem Z

([Geo, ligar ao item 06]ﬂ--=~~~

20 parameter GEOMETRY\\\ -

b
S
criar um parametro do tipo Ny Sso ( |
GEOMETRY e ligar, \ Semmads
via wireless com o N e Y0 p
. ”’ (pd =
item 06 \ _~- z
’)\ <Y 7} X )
” a( Z
i \\ P O S

-
- ey
~~

21 parameter POINT

criar um parametro do tipo
\\ POINT e ligar ao centro
\\ da base do volume envolvente / PR G
\ [Divsion] L7
S PRGN 4 escala os objectos

N

- & &
—ew( A ‘O‘
- o, -
----- BR ’

de forma uniforme,
sabendo o P- ponto base

Data with 2015
{0}

> branches

branches

24 DIVISION e o valor da escala

divide o valor o valor final

Il
L S S S Y

25 BAKE

pelo valor original e assim
fazer o BAKE do

‘determina a escala

tipo de escala que

se menor g 1 reduz :
se pretende realizar

se igual a 1, fica na mesma
se maior que 1 aumenta
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12 Construct DOMAIN
costroi um dominio

de valores, tendo por
base A e por topo B

22 SCALE NU

Escala nao uniforme,

q b significa que apenas
podemos escalar segundo
um dos eixos, neste

01 Abrir o ficheiro
do Rhino no qual 04 FLATTEN TREE
se pretende fazer transforma a lista

variar as dimer!sﬁes das geometrias importadas
OBJETIVO de um dado objeto numa lista simples

) [Geamer] caso segundo Z
P criaggols S”de." um Sabendg o P - ponto base
O objetivo deste Coap para o valor minimo < ‘“@-.E:~-~~ € o valor da escada em Z
codigo € aumentar © oultro para o va'o So 20 parameter GEOMETRY S s
i 9 5 02 parameter geometry 03 GET MULTIPLE.. méximo da nova nséo 18 GRAFT TREE = criar um parametro do tipo N, Sso
a dimens&o de um inserir um parametro do Com a layer ligada e visivel 14 Slider 13 RANDOM . 17 ROUND transforrr:a ad"S:: 19rm‘1d° < GEOMETRY e ligar, N, e L
determinado objeto tipo geometry para obter  Onde existe, que contém a 05 LIST LENGTH define a oo tonde o o3 o0 aredonda ovalor 2 e tmvalor 19SIMPLIEY ™, via wireless com o
ia existente no Rhino os objetos que se pretende  informagao pretendida, Determina o nimero semente (random) tendo em conta 08 obtido para um J . ; ; . item 06
J o , alterar a dimensdo selecionar por janela todos de elementos que ou seed valores do seu do!'nlnlo one2 nimero inteiro 16 DISTANCE vai transformar as listas, gor forma
de forma aleatéria, Gonmy ] os elementos constituem a lista de eIeTenéos ga IéSta € uma determina a distancia a terem uma estrutura serrNQanle e
. S i ; semente (Seed - -
sendo definidos os Depois internalise data ( ) entre os dois pontos __\‘___-_W_-g=::
valores minimo e maximo anterlores, sto & o valor " 21 parameter POINT
—— padréo da altura a ser e \ P . S N - p
< P redimensionada T a] \ criar um parametro do tipo
‘\\ N =1 \ POINT e ligar ao centro / ———(F p
ineli ~, \ Can
02 Geometry Pipeline 06 GRAFT TREE VN \, ~—e — ~ da base do volume envolvente Ve 23 SCALE
em alternativa podemos Organiza a lista de - 08 BBOX 10 LIST ITEM N ————= - N Vi escala 05 objectos
optar por importar os objetos modo a que em cada determina o volume 09 BBOX N - \ Sso PRt >
ptar por imp bjet 1odo & ! e determina o volume  permite selecionar N — o de forma uniforme,
através do geometry pipeline nivel hierarquico da (paralélipipedo) que nina Através do ndmero N S~————— - sabendo o P- ponto base
ou através de um parametro lista existe apenas um envolve a geometria (paralélipipedo) que d index (indi - e 0 valor da escala
mais especifico, em fungao & 56 um objeto 07 PANEL e PARAM VIEWER envolve a geometria 4o fse” index (indice) 24 DIVISION
do tipo de geometria que estamos séo utilizados para validar a as faces correspon- divide o valor o valor final
a manipular estrutura da informagéo, tanto a dentes & base (i) pelo valor original e assim 25 BAKE
—_— nivel do nimero total de elementos, € ao topo (+1) determina o centro ‘determina a escala f_azer 0 BAKE do
NOTA: ~hama_ca 3 atanc3n nara A assim como na estrutura de cada lista — N da face inferior e se menor q 1 reduz tipo de escala que
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Data with 2491 branches
g

\
\ Data with 2491 branches .
, {0;0} W= 1

[Size o2 ]: = \'
| / e
01 Abrir o ficheiro ,’

do Rhino no qual

se pretende fazer
variar as dimensoes
de um dado objeto

04 FLA;#EN TREE
transfetma a lista
das,!eometrias importadas

n}lna lista simples
/

05 LIST LENGTH
Determina o numero
de elementos que
constituem a lista

-::------- - -
N\ .

\ Data wif§ 2491 branches
06 GRAFT TREE N 54
\-_

Nrnaniza a licta AdAa (1 i

N\ 115



OBJETIVO

O objetivo deste

codigo é aumentar

a dimens&o de um
determinado objeto

ja existente no Rhino,

de forma aleatoria,
sendo definidos os
valores minimo e maximo

01 Abrir o ficheiro
do Rhino no qual
se pretende fazer
variar as dimensoes
de um dado objeto

=

03 GET MULTIPLE...
Com a layer ligada e visivel
onde existe, que contém a
informag&o pretendida,
selecionar por janela todos
os elementos

Depois internalise data

02 parameter geometry
inserir um parametro do
tipo geometry para obter
os objetos que se pretende
alterar a dimens&o

02 Geometry Pipeline

em alternativa podemos

optar por importar os objetos
através do geometry pipeline

ou através de um parametro

mais especifico, em fungéo

do tipo de geometria que estamos
a manipular

NNTA: rhama_ca 3 atanr3n nara

04 FLATTEN TREE
transforma a lista

das geometrias importadas
numa lista simples

1 parameter SLIDER

12 Construct DOMAIN
costroi um dominio

de valores, tendo por
base A e por topo B

-
12155208
2.0

22

criar dois slider, um
para o valor minimo
€ oufro para o valor —

maximo da nova 2
14 Slider 13 RANDOM

05 LIST LENGTH define a gerador de nimeros aleatoérios

Determina o nimero semente (random) tendo em fu?nta os

de elementos que ou seed valores do seu dominio o n.2

constituem a lista de elementos da lista e uma

semente (Seed - S)
{cli|g >
<\\ i = B
N\,

06 GRAFT TREE N
Organiza a lista de -, 08 BBOX

modo a que em cada
nivel hierarquico da
lista existe apenas um
e s6 um objeto

determina o volume
(paralélipipedo) que
envolve a geometria
07 PANEL e PARAM VIEWER

sao utilizados para validar a

estrutura da informacao, tanto a

nivel do numero total de elementos,

assim como na estrutura de cada lista

09 BBOX

determina o volume
(paralélipipedo) que
envolve a geometria

10 LISTITEM
permite selecionar
através do nimero
do seu index (indice)
as faces correspon-
dentes a base (i)

e ao topo (+1)
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17 ROUND
arredonda o valor
obtido para um
numero inteiro

15 AREA
determina o centro
da face inferior &

transforma a lista de modo
a que em cada hierarquia
apenas haja um valor

16 DISTANCE
determina a distancia
entre os dois pontos
anteriores, isto é o valor
padrao da altura a ser
redimensionada

\\
18 GRAFTTREE ~ ~=

19 SIMPLIFY

vai transformar as listas, gor forma
a terem uma estrutura senNhame

[Param Viewer]

\

-
B A e v

N\,
\\

22 SCALE NU

Escala nao uniforme,
significa que apenas
podemos escalar segundo
um dos eixos, neste

caso segundo Z

Sabendo o P - ponto base
e o valor da escada em Z

R
20 parameter GEOMETRY

criar um parametro do tipo \\
GEOMETRY e ligar, \
via wireless com o
item 06

-

21 parameter POINT

criar um parametro do tipo
POINT e ligar ao centro
da base do volume envolvente  f

23 SCALE

escala os objectos

de forma uniforme,
sabendo o P- ponto base

e o valor da escala

24 DIVISION

divide o valor o valor final
pelo valor original e assim
‘determina a escala

se menor a 1 reduz

25 BAKE
fazer o BAKE do
tipo de escala que



