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Title: Perspective

Size: 2306 x 1668

Projection
Parallel
© Perspective
Two point perspective

Wallpaper

Choose... to3

Panels: Layers

@ ¥ @

Name

Default (o]

AREA INTERVENGAO / @

02-EDIFICADO W &

v CARTOGRAFIA v @

09-LIMITES E MUROS @
22-GRELHA W &
08-ESCADAS v @
07-EQUIPAMENTOS W &
03-ANEXOS s
11-QUARTEIROES &
12-RUAS EIXOS Y @
20-TEXTO Y &
04-TEXTO 2 W &8
17-LIMITE PORTO v @
10-CANAIS W &
13-VAZIO v @
0 @
15-ARVORES ¥ &8
05-TEXTO RUAS &)
23-TEXTO CODIGO v &
14-ZONAS DESPOR... w &
18-ALTIMETRIA Y &

TERRENO W &

EDIFICADO @’

Sl ¥ v
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01 OPEN RHINO
EX11-...

02 MOVE LAYER

15-ARVORE par a raiz

Panels: Layers
Blocks
s 09080 Q <
4@» -::¢::- B
Name
Default (o] (m]
AREA INTERVENGAO “ & i
02-EDIFICADO “éa B
v CARTOGRAFIA v & B
09-LIMITES E MUROS & R
22-GRELHA - |
08-ESCADAS v & [O
07-EQUIPAMENTOS Y @ R
03-ANEXOS v & B
11-QUARTEIROES v & B
12-RUAS EIXOS v & B
20-TEXTO Y @ R
04-TEXTO 2 Y & i
17-LIMITE PORTO v & B
10-CANAIS Y @ i
13-VAZIO “ & R
0 v a il
05-TEXTO RUAS “ &
23-TEXTO CODIGO Y @ R
14-ZONAS DESPOR... v & B
18-ALTIMETRIA Y @ R
TERRENO Y éd B
15-ARVORES ()
EDIFICADO Y & B
+ - %~

=1
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03 ZOOM in
observar que esta layer contém
blocos das arvores, mas também
- contem manchas de zonas verdes
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Title: Perspective
Size: 2306 x 1668
Projection
Parallel

© Perspective
Two point perspective

Wallpaper

<>

Choose...

> CARTOGRAFIA

Panels: Layers - X%

S RO

@ XE @
Name
Default (o]

AREA INTERVENGAO
02-EDIFICADO

TERRENO
15-ARVORES
EDIFICADO
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04 LAYER
por favos desbloquear a layer 15,
caso esteja LOCKED

~05JOIN

selecmnar toclas as entldades

existentes nesta Iayer e garantir que
sao linhas pohgonas K\

06 CloseCRV

fechar todas as curvas e linhas, para“

garantir gue sao curvas fechadas

- Linetype:
Print Color:

@ . Print Width:

Object type:
w O Name:
Layer:

‘f’ (O Display Color:

Properties: Objects

©F

"AR528" : block instance

15-ARVORES
By Layer
By Layer
By Layer

By Layer

Render Mesh Settings

Object type:
Name:

Layer:
Display Color:
Linetype:
Print Color:

Print Width:

"AR528" : block instance

15-ARVORES @
By Layer & -
By Layer e
By Layer & -
By Layer °

Render Mesh Settings

Panels: Layers
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Name

Default

AREA INTERVENGAO
02-EDIFICADO
CARTOGRAFIA

TERRENO
15-ARVORES
EDIFICADO

o
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07 ELEFRONT
instale 0 add-on de grasshopper
denominado Elefront que pode

aceder em www.food4rhino.com

AA O R @

‘m @ @ 0 @ www.food4rhino.com/app/elefront

ELEFRONT (by Front)

e © + |

ELEFRONT 4.X.X IS COMPATIBLE WITH RHINO 6!

REFERENCE COMPONENTS NOW UPDATE THEMSELVES AUTOMATICALLY AFTER REFERENCED OBJECTS
ARE MODIFIED OR RELOADED. HOWEVER, THIS FUNCTION IS NOW DISABLED BY DEFAULT IN VERSION
EleFront 4.2.0.RIGHT CLICK ON ANY REFERENCE COMPONENT TO ACTIVATE AUTOUPDATE.

The Elefront plug-in is all about managing model data and interaction with Rhino Objects. Elefront allows users to bake
geometry to the Rhino model with the option of specifying attributes, including an unlimited amount of user defined
attributes by means of key-value pairs. This way it is possible to treat a 3d Rhino model as a data base, where each object
"knows" what it is, what it belongs to, which other object it relates to and in what way, what its size is, when it needs to be
fabricated etc. Instead of trying to store geometry in a database, Elefront stores data in an "Geometrybase’, hereby turning
your Rhino model into a "Building Information Model" or BIM, for short. This data can be used for analysis, but also for
referencing objects back into Grasshopper, based on one or more filters defined by key-value pairs that were defined upon
baking, or that were added to the geometry with the "modify Rhino attributes" component. Storing all data inside

+ more

Category: Analysis & Simulation, Architecture, BIM, Drafting & Ilustration
License: Free
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HHPAL

01 Reference

A Reference by BakeName
{» Reference by Color

"
i
5

2 Reference by Layer
8 Reference by Name
Reference by Type

A Reference by User Atributes

1 J
o

LB 8 5 & ¢
4.4 (103 votes)

Downloads:
52325

Support Email

License

yYyy |———— . — e ——
Q Q N Duboloper % Dwine arguw drarmon b &
By Dofre Otpect Ambenws Detne Harch
: J2 Dewe Leader m
® comieem. i e
\ [ 03 Defne Tet b Bake Objects
§ Fitee By Nome PR Goeser Vove @ Do TemDat
z Fiter By Type @ DocorsmuctAntmes @ Orcormct Dmenson b Bake/Modify Laye
F it s | s B e .. .. - - -
Title Platform Description

Fixed bake object bug that override the layer color.
Grasshopper 6 Win Fixed bake object bug that does not assign material
to the correct name.

Elefront 4.2.2 (Rhino V6)
2019-09-27 97
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07 ELEFRONT
instale 0 add-on de grasshopper
denominado Elefront que pode

aceder em www.food4rhino.com

New Document
Open Document...
Recent Files

Save Document
Save Document As...
Save Backup

Export Quick Image...
Export Hi-Res Image...
Document Properties...
Create User Object...
Ribbon Layout

Show In Folder
Special Folders

Close EX - TERRAIN INSERT TREE

IROS

#EN
80

e
dgb

'3 | Components Folder

Settings Folder
User Object Folder
| AutoSave Folder

FW

[ I TERRENO.png

Libraries

Anterior/seguinte

>
>
>
>
v

>
>

Nome

T3 Cocoon
T elefront421
77 ladybug-tools-1-1-0

—_—

. LunchBox

77 OpenNest

> 7 Accord

> 071 Example Files
. OpenNest.gha
¥ minkowski.dll

OpenNestLib.dll

OpenNestMinkowskiWrapper.dll

F a a

OpenNestRhino.rhp

T Pufferfish WIP SubD Components

T UserObjects

&, bifocals.gha

k. excelreadwrite.gha

. human.gha

@ Kangaroo0099.gha

. Meshedit2000.gha

@ Plankton.gha

. PTComponentLibrary.gha

f. Pufferfish2-9.gha

Eﬂ richedgraphmapper_1.gha

?ﬁ Spectacles.Grasshopper.gha

@ syntacticghplugin.gha

= 170625_meshedit_2_template_.gh
KangarooLib0099.dll

MathNet.Numerics.dll

OpenCvSharp.Blob.dll

OpenCvSharp.dll

PanelingToolsDotNet.dll

Plankton.dll

PlanktonGh.dll

4 94 9 4 9 49 4
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Ligar Nova pasta

Tamanho

A
v
Vista

Tipo

Pasta
Pasta
Pasta
Pasta
Pasta
Pasta

Pasta

[e]e]e}
ooo

Agrupar

AN

Grassh...ssembly
Microso...k library
Microso...k library
Microso...k library

Rhino Plugin

Pasta

Pasta

Grassh..
Grassh..
Grassh...
Grassh...
Grassh...
Grassh...
Grassh...
Grassh...
Grassh...
Grassh...
Grassh...

Grassh...

Microso
Microso
Microso
Microso
Microso
Microso

Microso

.ssembly
.ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
ssembly
er Binary
...k library
...k library
...k library
...k library
...k library
...k library
...k library

v = v
Caminho

Versao

@ v
Acao

Data de adigao

Hoje, 13:04
Hoje, 13:05
14/11/2020, 05:00
25/11/2019, 19:25
Hoje, 13:03
Hoje, 13:02
Hoje, 13:02
Hoje, 13:02
Hoje, 13:02
Hoje, 13:02
Hoje, 13:02
Hoje, 13:02
Hoje, 13:03
25/11/2019, 18:59
25/11/2019, 18:58
14/11/2020, 04:50
14/11/2020, 05:01
22/11/2019, 19:04
25/11/2019, 19:00
25/11/2019, 19:00
23/10/2019, 20:33
Hoje, 13:03
25/11/2019, 18:58
18/11/2019, 03:14
14/11/2020, 04:50
25/11/2019, 19:00
22/11/2019, 19:04
25/11/2019, 18:59
25/11/2019, 18:59
25/11/2019, 18:59
23/10/2019, 20:33
25/11/2019, 19:00
25/11/2019, 19:00
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BASE

Abrir o ficheiro de Rhino que
contém a planimetria (EX11)
Partindo das geometrias:

- Area de intervencéo

- Terreno 2x2m Solido

- Edificios

- Arvore (brep + mesh)

OBJETIVO INICIAL
Capturar os blocos das arvores
no ficheiro RHINO

PLUGINS
Instalar os seguintes plugins:
ELEFRONT

PUFFERFISH
HUMAN
LUNCHBOX

Sair e fazer o restart ao computador
ou em alternativa a aplicacao

99

EDIFICIOS

Mesh ARVORE

2
g
g |z :
S K
=

({TERRENO 2x2m SOLIDO ])

([ AREA DE INTERVENCAO J)

00 importar de outros
codigos os parametros
que estao definidos a
esquerda, assim como
instalar os plug-ins

ou Add-ons referidos



([ TERRENO 2x2m SOLIDO ])

([ AREA DE INTERVENCAO ])

00 importar de outros
codigos os parametros
gue estao definidos a
esquerda, assim como
instalar os plug-ins

ou Add-ons referidos

Param Viewer Param Viewer

Data with 1 branches Data with 6725 branches -
=
{0} N = 6725 I 4 {0} ]

|

| 03 Parameter POINT

\‘ ao ligarmos os pontos
de insercao dos bloco P

|Deconstruct Block |
A4

\
VY ao parametro Point,
,l estamos a extrair o ponto

)

4 da origem desse plano
s o
01 REFBLOCK 02 DeconstructBLOCK d-E4C P
O ReferenceBlockbyName esta ferramenta, extrai qa ‘?:
€& uma ferramenta do Add-on dos blocos a informacao s f
ELEFRONT, que permite referente ao nome da
importar para o grasshopper entidade N, ao plano 04 MOVETOPLANE
blocks existentes no desenho de insercao do bloco P, Com este recurso,
activo de Rhino, de acordo e a geometria G do proprio defenimos a que cota
com O seu home bloco, independentemente os pontos de insercéo
da layer em que tenha sido do bloco vao estar
construido localizado, neste caso
fazer SIMPLIFY na saida -100 unidades, para
posteriormente os
projetarmos sobre a
G parte superior do Terreno
(Y Pt (O P
O z
07 PANEL 06 CONSTRUCT POINT 05 Plane XY

define a cota

ou a coordenada
de Z do ponto
escrever: “-100”

define o ponto de origem  define o plano
do plano para o qual se para o qual se
pretende mover pretende mover

100 ‘I



Param Viewer

Data with 6725 branches .
-]
{0} N =1

03 Parameter POINT

ao ligarmos os pontos

de insercao dos bloco P
ao parametro Point,
estamos a extrair o ponto
da origem desse plano

|
\N-------(

¢
o) C

ToPlan]
Q
Y
0
0
|
I
0
I
I
0
0
0
|
0
I
0
0
I
I
0
0
|
0
1

W @
Move
b

[

04 MOVETOPLANE

08 (line) SDL
| Com este recurso, [Lengtn Uma vez que a projecio

orio defenimos a que cota dos pontos demorou muito

nte os pontos de insergao opetou-se por desenhar

sido do bloco véo estar uma linha vertical (Z) a

. Icqcc:)%llzaQO, neste caso partir dos pontos anteriores
- U_nldadeS, para com um comprimento (L)
posteriormente os de 300 unidaes, para garantir
projetarmos sobre a que estas linhas véo intersectar
parte superior do Terreno a superficie superior do terreno

XY

lano

al se

mover 101
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“ = G D G b @ & (

7
O Q)
MoveToPlan

n

04 MOVETOPLANE 08 (line) SDL —
Com gste recurso, [Lengn Uma vez que a projecao
‘: defenimos a que cota dos pontos demorou muito
- 0s pontos de insergao opetou-se por desenhar
0 do bloco vao estar uma linha vertical (Z) a
Iocahzqdo, neste caso partir dos pontos anteriores
-100 unidades, para com um comprimento (L)
posteriormente os x| de 300 unidaes, para garantir /
projetarmos sobre a I~ M&*“"' Wg«‘? o sy que estas linhas vao intersectar
parte superior do Terreno - *%,.m,i : 23 gy f a superficie superior do terreno
.rr‘ ig;*“;”’ - *&
w’*@. Srn x‘% 5%‘; *; NOTA: orelay é usaf:Io apenas
; i ”?‘:; N &”M : g para organizacao grafica
e g HE e x,i?i; ”:3‘**:‘::?&;
se ®r ogon Tl R iA
ver

([ TERRENO 2x2m SOLIDO 1;

Brep | Line I

[ Index

09 Parameter BREP

criar um novo parametro

do tipo BREP ou em
alternativa duplicar o do
TERRENO 2x2m ja existente
estabelecer uma ligacao
entre ambos e definir a
ligacao como WIRELESS

10 DEBREP
descosntruir o
Terreno a fim

de se obter as
faces que o formam

g 12BLX
ou Brep, L|ne mterXectlon
identifica quais os pontos

11 LIST ITEM
determinar qual o

indice correspondente
a superficie superior
do Terreno afim de a
extrair da Lista

102

que resultam da interseccao
das linhas do item 08 com
a superficie superior do Terreno



| Deconstruct Brep |
vV

w ([ TERRENO 2x2m SOLIDO ]:

Brep | Line

[ Index

09 Parameter BREP

criar um novo parametro

do tipo BREP ou em
alternativa duplicar o do
TERRENO 2x2m ja existente
estabelecer uma ligacao
entre ambos e definir a
ligacao como WIRELESS

10 DEBREP
descosntruir o
Terreno a fim

de se obter as
faces que o formam

| Deconstruct Brep

,
ME( Geo ARVORE [} T

11 LIST ITEM

determinar qual o
indice correspondente
a superficie superior
do Terreno afim de a

extrair da Lista

12 BLX

ou Brep, Line, interXection
identifica quais os pontos

gue resultam da interseccao
das linhas do item 08 com

a superficie superior do Terreno

13 Parameter BREP =

criar um novo parametro 14 BBOX 15 DeBREP

do tipo BREP ou em gera um volume para isolar as
gue envolve a fsces do volume

alternativa duplicar o do y : _
Geo ARVORE j4 existente ~ @rVOreé, ou seja, AliCHok
estabelecer uma ligacdo 0 TRONCO e

entre ambos e definir a a COPA

ligacdo como WIRELESS

103

16 LIST ITEM

para selecionar a base
do volume anterior
através do numero

do seu indece (index)

NOTA: é importante
confirmar que o indice
realmente corresponde
a face selecionada

...........................................................

17 AREA

para determinar o
centro C da face
inferior do volume
que contém a
arvore



19 BREP

. Param Viewer
duplicar novamente
a ligacao wireless a [ Data with 6725 branches 0
Geo ARVORE original (0) N =0
-( (1} N=0 f
-~ _ —
{2} N =0
; , (3 N =0
, j :
- (K49} N =0
\
\ 22 Parameter GEO

gera um parametro

N do tipo Geometry
\
3, interXection \\
iS 0S pontos \
| da intersecgao \\ . :
' G |B:=8| G -D ;b Gb Gb G G G aGD ;
tern 08 com heelmmH .
superior do Terreno
23 INTERNALISE DATA
18 MOVE 21 FLATTEN TREE uma vez capturada a
20 Vec2P Mover a arvore padrao Para simplificar a informacéo selecionar a
gera o vector de desde a sua base até  lista com os grupos opcao INTERNALISE
translacao definido aos pontos definidos de arvores.
por dois pontos na superficie superior , | 24 LAYER (RHINO)
A (origem) e B (destino) do Terreno NOTA: c':ada arvore foi  Adicionar uma nova layer
constituida comoum  ARVORES nop ficheiro de
17 AREA | Aplicar o SIMPLIFY grupo, por forma a Rhino com a cor verde
para determinar o associar o TRONCO
centro C da face 5 COPA 25 BAKE

inferior do volume
gue contém a
arvore

criar as arvores na layer
ARVORES no Rhino

104







BASE

Abrir o ficheiro de Rhino que
contém a planimetria (EX11)
Partindo das geometrias:

- Area de intervengao

- Terreno 2x2m Sélido

- Edificios

- Arvore (brep + mesh)

OBJETIVO INICIAL
Capturar os blocos das arvores
no ficheiro RHINO

antes ...

PLUGINS
Instalar os seguintes plugins:
ELEFRONT

PUFFERFISH
HUMAN
LUNCHBOX

Sair e fazer o restart ao computador
ou em alternativa a aplicacédo

( TERRENO 2:2m S6LIDO

[Rectangle]

00 importar de outros
codigos os parametros
que estdo definidos a
esquerda, assim como
instalar os plug-ins

ou Add-ons referidos

01 REFBLOCK
O ReferenceBlockbyName

é uma ferramenta do Add-on
ELEFRONT, que permite
importar para o grasshopper
blocks existentes no desenho
activo de Rhino, de acordo
com o seu nome

07 PANEL
define a cota

ou a coordenada
de Z do ponto
escrever: “-100”

06 CONSTRUCT POINT
define o ponto de origem
do plano para o qual se
pretende mover

[

) 03 Parameter POINT

“ ao ligarmos os pontos
\ deinsergao dos bloco P
\
]
7/

ao parametro Point,
estamos a extrair o ponto
<”  daorigem desse plano

‘\
s

02 DeconstructBLOCK
esta ferramenta, extrai
dos blocos a informagdo
referente ao nome da
entidade N, ao plano

de inserg&o do bloco P,

e a geometria G do proprio
bloco, independentemente
da layer em que tenha sido
construido

fazer SIMPLIFY na saida

04 MOVETOPLANE
Com este recurso,
defenimos a que cota

os pontos de inser¢cao

do bloco v&o estar
localizado, neste caso
-100 unidades, para
posteriormente os
projetarmos sobre a
parte superior do Terreno

05 Plane XY
define o plano
para o qual se
pretende mover

09 Parameter BREP
criar um novo parametro

do tipo BREP ou em
alternativa duplicar o do
TERRENO 2x2m ja existente
estabelecer uma ligagdo
entre ambos e definir a

10 DEBREP
descosntruir o
Terreno a fim

de se obter as
faces que o formam

11 LISTITEM

ligagdo como WIRELESS
—
P e p—
ji et g

13 Parameter BREP

criar um novo parametro 14 BBOX

gera um volume

15 DeBREP
para isolar as

do tipo BREP ou em
alternativa duplicar o do que envolve a fsces do volume
Geo ARVORE ja existente ~ arvore, ou seja, anterior
estabelecer uma ligagao o TRONCO e

a COPA

entre ambos e definir a
ligagdo como WIRELESS

106

08 (line) SDL
Uma vez que a projegdo
dos pontos demorou muito
opetou-se por desenhar

uma linha vertical (Z) a

partir dos pontos anteriores
com um comprimento (L)

de 300 unidaes, para garantir
que estas linhas vao intersectar
a superficie superior do terreno

NOTA: o relay é usado apenas
para organizagéo grafica

19 BREP

duplicar novamente

a ligagao wireless a
Geo ARVORE original

determinar qual o
indice correspondente
a superficie superior
do Terreno afim de a
extrair da Lista

12 BLX
ou Brep, Line, interXection
identifica quais os pontos

que resultam da intersecgao
das linhas do item 08 com

a superficie superior do Terreno

18 MOVE
Mover a arvore padrao
desde a sua base até
translagdo definido aos ponto’s.definidols
por dois pontos na superficie superior
A (origem) e B (destino) do Terreno

20 Vec2P
gera o vector de

17 AREA

para determinar o
centro C da face
inferior do volume
que contém a
arvore

16 LIST ITEM

para selecionar a base
do volume anterior
através do nimero

do seu indece (index)

Aplicar o SIMPLIFY

NOTA: é importante
confirmar que o indice
realmente corresponde
a face selecionada

depois

21 FLATTEN TREE
Para simplificar a
lista com os grupos
de arvores.

NOTA: cada arvore foi

constituida como um
grupo, por forma a
associar o TRONCO
a4 COPA

22 Parameter GEO
gera um parametro
do tipo Geometry

(o)
23 INTERNALISE DATA
uma vez capturada a

informagéo selecionar a
opgao INTERNALISE

24 LAYER (RHINO)
Adicionar uma nova layer
ARVORES nop ficheiro de
Rhino com a cor verde

25 BAKE
criar as arvores na layer
ARVORES no Rhino



