
TERRAIN 
INSERT BUILDINGS

grasshopper EX11

Modelação geométrica e Generativa

Pedro Januário
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04 Nova Layer 
AREA INTERVENÇÃO

05 Inserir ficheiros DWG 
com a cartografia da área 
de intervenção
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06 Configuração 
Inserir os ficheiros DWG
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07 Nova Layer 
Reorganizar as Layer’s
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08 Renomear as Layer’s 
alterar as propriedades  
das layer’s importadas com os 
desenhos, por forma a estarem 
dependentes de uma outra layer 
(CARTOGRAFIA) 

Verificar os conteúdos de cada layer 
e renomearas por forma a ser mais 
explícito o seu conteúdo
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09 Desligar as Layer’s 
colocar as lares ao lado como desligadas, uma vez que o seu 
conteúdo não será necessário para a elaboração do exercício
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simplify
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simplify simplify
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