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Rectangle

vV
{0}

([AREA DE INTERVENCAO i Rectangle (w=913.387741,
h=1666.385845)

{0}

([ TERRENO Brep MALHA 2X2m ]) — 0 Untrimmed Surface
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[ cota da base do terreno <©-25

Move To Plane

({ AREA DE INTERVENCAO

C[ TERRENO Brep MALHA 2X2m } =

OBJETIVO INICIAL
ATRIBUIIR UMA BASE
AO TERRENO E DEFINIR
AS FACES LATERAIS DE
UM TERRENO SOLIDO

eToPlana
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o
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X
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Mov

01 MOVE TO PLANE

Mover o rectangulo envolvente
para uma cota especifica

atraves do valor Z de um ponto
gue contém o plano horizontal XY

[-100 <100]

{0}
0 Untrimmed Surface
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Deconstruct Brep

E
E
v

G )

LB aEg 03 LIST ITEM

permite aceder as
geometrias ou informacao
contida numa determinada lista,
neste caso, permite o acesso
as quatro curvas entendidas
stas

vai desconstruir as
geometrias, segundo,
faces, arestas e veértices

List Item

Point On Curve

vV

0.500

Point List

N VY v

como ar

Deconstruct Brep

List Item

NV VY v

04 POINT ON CURVE
Gera um ponto, segundo
uma cordenada t, ao longo
do perimetro de uma curva

Point On Curve

vV

06 CONCLUSAO

do 04 e 05

conclui-se que as
linhas nas duas listas
estao organixzadas
de forma analoga

05 POINT LIST

permite visualizar a ordem
ou indice da gemetria numa
determinada lista

Point List

o4



Point On Curve
A% Point List

| | 0.500 |

List Item

+1

+2 D

(@]

[

o

qw +3 D

03 LIST ITEM
permite aceder as

5

@ O

geometrias ou informacao
contida numa determinada lista,

< B2 <t ) <]

neste caso, permite O aCesso

Inhas nas duas listas
as quatro curvas entendidas

estao organixzadas

=

de forma analoga

CcO %Stas
List Item

INT LIST
permite visualizar a ordem j
ou indice da gemetria numa

L
=

1) &

o

determinada lista

Point On Curve Point List
\/

0.500

[Size 50
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08 LOFT

Point On Curve — gera uma superficie
- O - v regrada, a partir das
duas curvas anteriores
List Item

[

pemmasmme(| L i D e A
I c e 04 POINT ON CURVE B
I all = era um pontq, segundo <

g uma cetdenada t, ao4ango
doperimetrosde uma curva |
03 LIST ITEM .
C

permite aceder as

geometrias ou informacao
contida numa determinada lista,
neste caso, permite 0 acesso
as quatro curvas entendidas
como arestas

List Item

I\IL J\

i 05POINT L =
k] s permite-visualizar a ordem ¢
" N imada lista )
4 S __ 06 CONCLUSAO 07MERGE|
V oint st e cria listas de dois

elementos a partir
das arestas do
terreno e das arestas
da base

| | 0.500 | |

[Size 50

conclui-se que as
linhas nas duas listas
estao organixzadas
de forma analoga
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C FACE daa base do terreno i

P
S

Point;

08 LOFT

gera uma superficie
regrada, a partir das
duas curvas anteriores

T ON CURVE
pontQ, segundo
enada t, do4ango
etfronde uma curvg

JINT L
g-~Visualizar a ordem
ice da ge ' a
mirrada lista
06 CONCLUSAO
do 04 e 05

conclui-se que as
linhas nas duas listas
estao organixzadas
de forma analoga

P
S

Point;

&

07 MERGE

cria listas de dois
elementos a partir
das arestas do
terreno e das arestas

da base

@ropo DO TERRENO))

o7

4

Merge
=




C FACE daa base do terreno i

uperficie
partir das
S anteriores

09 MERGE

para juntar as faces
correspondentes aos
lados, a base e ao

= topo do terreno

a partir
s do
las arestas

——TOPO DO TERRENO
— D

583

10 FLATTEN TREE
garantir que todas as
geometrias estao numa
mesma hierarquia dentro

da lista
Flatten Tree
AV
y (| T m
i
B £

0 Untrimmed Surface
1 Untrimmed Surface
( 2 Untrimmed Surface
3 Untrimmed Surface

4 Untrimmed Surface

5 Untrimmed Surface

{0}




10 FLATTEN TREE
garantir que todas as
geometrias estao numa
mesma hierarquia dentro
da lista

Flatten Tree

Brep Join

) l/Jf

09 MERGE
para juntar as faces
correspondentes aos

0 Untrimmed Surface

1 Untrimmed Surface

2 Untrimmed Surface

3 Untrimmed Surface

\ lados, a base e ao aluntrinmed surface

t()r)() (j() tE}rrEBr]() L5Untrimmed Surface

o9

12 parameter BREP
para conter o terreno
solido

13 internalise data
Importar para dentro
do parameter o resultado

final
([TERRENO 2x2m s()LIDo])
11 BREP JOIN

junta todas as superficies
numa unica, designada
de “CLOSED BREP” ou
seja de um “SOLIDO”

{0}

0 Closed Brep




08 LOFT
gera uma superficie
regrada, a partir das
duas curvas anteriores

12 parameter BREP
para conter o terreno
solido

[Move To Planc)

13 internalise data
importar para dentro

Mavz'l'nl’lan]

10 FLATTEN TREE do parameter o resultado
garantir que todas as final
OBJETIVO INICIAL geometrias esto numa
ATRIBUIIR UMA BASE 01 MOVE TO PLANE 02 DeBrep Lnaeﬁ;l:: hierarquia dentro {zeav0am 361100
AO TERRENO E DEFINIR Mover o rectangulo e'nlvolvente vai desconstruir as 03 LI§T ITEM ‘
para uma cota especifica i " permite aceder as 11 BREP JOIN

AS FACES LATERAIS DE através do valor Z de um ponto ?;Zr:earr'::t’::gl‘j/gn?ées geometrias ou informag&o
UM TERRENO SOLIDO que contém o plano horizontal XY ’

contida numa determinada lista,
neste caso, permite o acesso
as quatro curvas entendidas

costas

junta todas as superficies
numa Unica, designada
de “CLOSED BREP” ou
seja de um “SOLIDO”

[-100 <100]

09 MERGE
para juntar as faces
correspondentes aos
lados, & base e ao

06 CONCLUSAO 07 MERGE topo do terreno
do 04 e 05 cria listas de dois
conclui-se que as elementos a partir

linhas nas duas listas ~ das arestas do
estan araanixzadas terreno e das arestas
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