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OBJETIVO
Determinar os
pontos altimetricos
atribuindo-lhes um
codigo de cor em

funcao da sua cota
|
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Transforma uma Brep

superficie numa Mesh
malha
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Deconstruct Mesh
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14 MESH BREP 15 DECONSTRUCT MESH
OBJ ETI_VO Transforma uma Brep desconstroi uma Mesh nos
Determinar os superficie numa Mesh seus componentes
pontos altimétricos malha V - vértices (pontos)
atribuindo-lhes um i

o C - cor das faces
codigo de cor em N - Normais as faces

funcao da sua cota
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16 DECONSTRUCT POINTS
ao desconstruir os pontos

segundos as suas coordenadas
X, Y, Z vai permitir-nos isolar

a coordenada Z, que nos da

a informacao relativa as alturas

de cada ponto

Deconstruct Mesh
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18 LIST ITEM
permite-nos isolar

0 primeiro emelento

da nossa lista (i), assim
como, o ultimo elemento

Deconstruct da ||Sta (_1)
NV
g X D Sort List List Item
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15 DECONSTRUCT MESH
desconstroi uma Mesh nos
seus componentes

V - vértices (pontos)

F - faces

C - cor das faces

N - Normais as faces

17 SORT LIST

vai organizar numeéricamente
uma lista de forma crescente
em que o primeiro valor € a
coordenada Z menore o
ultimo elemento corresponde
a coordenada de maior valor
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STRUCT POINTS
truir os pontos

S suas coordenadas
vermitir-nos isolar
da Z, que nos da

10 relativa as alturas

nto

Deconstruct

Sort List
——

KK
5]
0 ARZEA D

17 SORT LIST

18 LIST ITEM

permite-nos isolar

0 primeiro emelento
da nossa lista (i), assim

como, o ultimo elemento

da lista (-1)

vai organizar numeéricamente
uma lista de forma crescente
em que o primeiro valor € a
coordenada Z menor e o
ultimo elemento corresponde
a coordenada de maior valor

List Item
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Gradient
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19 GRADIENT

€ uma escala de cores,
continua ou estanque

na qual se definem o
limite inferior (LO),

o limite superioLOr (L1)
e o valor a ser testado (t)
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Gradient

c Mesh Vertices b

V
Lo ‘
£ o
t
19 GRADIENT
€ uma escala de cores,
continua ou estanque | size
‘ na qual se definem o

limite inferior (LO),

o limite superior (L1)

o2

e o valor a ser testado (t)
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20 DOT DISPLAY
gera a visualizacao
dos pontos atraves

de uma esfera que €
colorida em funcao da
sua cota e de acordo
com a escala de cores
do gradient

Dot Display
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