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OBJETIVO
construir curvas de nivel a partir
de um terreno em Mesh

{0} |
([TERRENOINTERVENCAOMesh]: {omMesh (v:61122 F:121212) )
{0} |
([AREADE INTERVENCAO]; :ORectangle (w=913.387741, )
h=1666.385845)
VARIAVEIS VARIAVEIS
espacamento das curvas de nivel espacamento das curvas de nivel
devera variar entre 0.5m e 20m devera variar entre 0.5m e 20m
As curvas mestras ocorrem a cada As curvas mestras ocorrem a cada
X curvas 1-5-10 X curvas
[ Espacamento das curvas de nivel 02.0 ])
[curvas mestras X curvas o5 ])
VARIAVEIS

alternativa, as curvas mestre
sao a cada x metros
1<5<50

[curvas mestre X metros o5 ])

VARIAVEIS

Escolha

0 - por numero de curvas
1 - por numero de metros

[ por nimero de curvas V])




OBJETIVO
construir curvas de nivel a partir
de um terreno em Mesh

: ~ 01BBOX

T . .
era um paralelipipedo
({TERRENOINTERVENCAOMeshNGMeSh (V:61122 F:121212) D 9 P PP [Index -

gue envolve todo o terreno
Rectang] ‘
—
4AREA DE INTERVENCAO M - Rectangle (w=913.387741,

" h=1666.385845)

VARIAVEIS
espacamento das curvas de nivel

) : 02 DeBrep 03 LIST ITEM
Qscﬁl:vnallzi tgisgas ocorrem a cada em F-faces, E-arestas o ID de cada uma das face
e V-vértices do BBOX .
pretende-se selecionar as
[Espaqamento das curvas de nivel | 02.0 }

faces da base e do topo

[curvas mestras X curvas o5 })

VARIAVEIS
alternativa, as curvas mestre
sao a cada x metros

1<5<50

[curvas mestre X metros o5 b
VARIAVEIS
Escolha

0 - por numero de curvas
1 - por numero de metros

[ por niimero de curvas vp




04 AREA
determina o centro

% de cada face

e
GA

C |

]
A

03 LIST ITEM ‘ o

serve para identificarmos

o ID de cada uma das face

do BBOX

pretende-se selecionar as

faces da base e do topo

1

Q
Areal

\

05 LINE (LN)
desenhar um alinha
do centro da base
ao centro do topo

E importante, antes
de mais verificar os
pontos dos centros

para nao falhar a ordem

C Espagamento das curvas de nivel s

06 DIVIDE LENGHT

dividir a curva em

segmentos com uma
determinada dimensao
prédefinida atraves de L
conectar L ao slider
Espacamento das curvas de nivel

Divide Length




06 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
segmentos com uma

determinada dimensao 08 GRAFT + SIMPLIFY
prédefinida atraves de L usga-se o graft tree seguido NOTA
conectar L ao slider simplify para gerar uma sub No caso de o terreno

07 XY PLANE

passar por cada ponto

um plano XY, se servira

de plano de corte ao terreno

Espacamento das curvas de nivel hierarquia, o mais simples ser uma superficie ou

possivel, de forma a conter um BREP (Boundary
cada plano num nivel diferente REPresentation) o
componente a usar tera
de ser do tipo BREP / PLANE

! =
AT Do ey Brep | Plane
g “ -

@ TERRENO INTERVENCAO Mesh )

2 \
\ :lscl;
' P P
I
i
|
T ‘@.

09 MESH / PLANE Intersection
determina a interseccao de uma

ou mais MESH(es) com um ou

mais planos, resultando um conjunto
de curvas



06 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
segmentos com uma
determinada dimensao
prédefinida através de L
conectar L ao slider

Espacamento das curvas de nivel

08 GRAFT + SIMPLIFY
usqa-se o graft tree seguido NOTA

simplify para gerar uma sub
hierarquia, o mais simples
possivel, de forma a conter
cada plano num nivel diferente

07 XY PLANE
passar por cada ponto

um plano XY, se servira

de plano de corte ao terreno

@ TERRENO INTERVENCAO Mesh )

No caso de o terreno
ser uma superficie ou
um BREP (Boundary
REPresentation) o

componente a usar tera

—m de ser do tipo BREP / PLANE
Brep | Plane
S : l |

S\ & {2;0)
B ﬂ C ,/ (310}
7]
P P V4 {4;0}
V 4

Mesh | Plane ,

09 MESH / PLANE Intersectlon
determina a interseccaodeuma \
ou mais MESH(es) com um ou
mais planos, resultando um conjunto
de curvas

U4

/

4

\
\

\-(

Data with 55 branches o
{0;0} N =20
-=qi .
i
AGORA VAMOS SEPARAR

AS CURVAS DE NIVEL EM
DOIS GRUPOS DISTINTOS:
O DAS CURVAS MESTRE
E O DAS OUTRAS CURVAS

0 Polylin urve
1 Polylin
2 Polylin ur

3 Polylin ur

0 Polylin urve
1 Polylin urve

2 Polylin urve

10:0)

{1;0}

(]
(9]
H
< < < <
(] (] (]

{2;0}




de plano de corte ao tefreno

- D a» o

13 REPEAT DATA

permite repetir uma valor (data)

um determinado numero de vezes

uma vez que pretendemos que a

cada 5 curvas de nivel haja uma

curva mestre, o valor de L sera igual

a 5 -1, correspondendo -1 a curva
mestra que tera o valor l6gico de TRUE

E Toggle |BICMES

curvas Mestre a cada X curvas de nivel i

Subtraction

0 False
1 False
2 False

3 False

{0;0}

12 BOOLEAN TOGGLE
este parametro permite
definir valores logicos do
tipo TRUE ou FALSE

0 True

14 MERGE

vai ser utilizado

para juntar as duas
listas, uma contendo
os FALSE e a outra
contendo o TRUE
da curva mestre

Mesh | Plane

@ TERRENO INTERVENCAO Mesh B - ( M [
o (ol

'..lll ( P ©n

09 MESH / PLANE Intersec
determina a intersecc¢ao de
ou mais MESH(es) com um
mais planos, resultando um
de curvas

11 DISPATCH

este componente vai dividir a nossa
atual lista dos pontos por onde
passamos os planos de corte em duas
listas independentes de acordo com
um padrao légico 0, 1 (zero, um) ou
True, False

15 FLATTEN TREE
vai uniformizar a
lista final de modo
permitir a sua aplicacao
ao componente
DISPATCH

=

(m'

1 False
D

0 True

2 False

3 False

4 False




| Mesh | Plane ( 4
/ s

y ”
-C TERRENO INTERVENCAO Mesh A\~ ‘ PC 3 "z-------------------—----------
\
09 MESH / PLANE Intersection % o 10 CLEAN TREE
determina a interseccao de uma \ 0Polyline Curve para eleminar eventuais
ou mais MESH(es) com um ou \\ [[Folyline Curve branches vazios ou com

\ 2 Polyline Curve

mais planos, resultando um conjunto *=( 3 ro1yiine curve D informacgao nula (NULL)
de curvas ' (2:0)

0 Polyline Curve

1 Polyline Curve

2 Polyline Curve

(| PLANOS DAS CURVAS MESTRE |)

( PLANOS DAS CURVAS [)

@ TERRENO INTERVENCAO Mesh )

@ TERRENO INTERVENGAO Mesh |)

b

11 DISPATCH
este componente vai dividir a nossa
atual lista dos pontos por onde

passamos os planos de corte em duas

FLATTEN TREE listas independentes de acordo com 16 PARAMETER PLANE
uniformizar a um padrao logico 0, 1 (zero, um) ou este parametro € apliocado
a final de modo True, False por forma a possibilitar a

'mitir a sua aplicagéao identificacéo de que planos 17 GRAFT TREE

componente of é que estao contidos ou para que cada plano

SPATCH retae i sao exportados do DISPATCH pertenca a um nivel
2 False hierarquico diferente
zFi ] dos demais

0 Polyline Cu
1 Polyline Cu
2 Polyline Cu

3 Polyline Cu

0 Polyline Cu
1 Polyline Cu
2 Polyline Cu

3 Polyline Cu

ADolsling O



10 CLEAN TREE
para eleminar eventuais

branches vazios ou com ¢

informacgao nula (NULL)

INTERVENCAO Mesh

—

€

M
4b L X X X X X X X X X X (|

17 GRAFT TREE
para que cada plano
pertenca a um nivel
hierarquico diferente
dos demais

LT Do an e a» e e - a» a» a»

7

, {1;0} ]

, 0 Polyline Curve

' 1 Polyline Curve
2 Polyline Curve

3 Polyline Curve

~( {2;0} )
AGORA VAMOS ATRIBUIR CORES DIFERENTES
A CADA TIPO DE CURVA DE NiVEL

18 MESH / PLANE Intersection
determina a intersec¢ao de uma

ou mais MESH(es) com um ou

mais planos, resultando um conjunto
de curvas

Custom Preview

PARA SE VISUALIZAR
O EFEITO FINAL E
NECESSARIO DESLIGAR

O CODIGO DO 01 AO 17
LT

20 COLOR SWATCH
Este parametro permite

a seleccao de uma cor,
bastando para o efeito
clicar sobre a area de cor

19 CUSTOM PRIVIEW

Este parametro permite
visualizar G - geometrias

e aplicar-lhes um M - material
ou cor



PROXIMA FASE: DETERMINAR AS

CURVAS DE NIVEL DE ACORDO

COM A SUA COTA ALTIMETRICA

MULTIPLA DE UM VALOR PRE-DEFINIDO

DA VARIAVEL “CURVAS MESTRE X METROS”

Toggle [BMEab(=

12 BOOLEAN TOGGLE
este parametro permite
definir valores légicos do
tipo TRUE ou FALSE

0 True

23 ROUND

o componente Round

permite arredondar um valor

numeérico, segundo trés critérios:

N - natural, arredondamento a 0,5

F - Floor, arredondamento ao inteiro inferior

C - Ceiling, arredondamento ao inteiro superior

\C Curvas Mestre a cada X metros b
o {-95572.531618,
-110535.154555, 109.369423}
g
([PONTO DE MAIOR COTA (P g
[ .
([PONTO DE MENOR COTA I

21 parameter POINT
inserir dois parametros do
tipo POINT correspondentes

{0;0;0}
{-95572.531618,
-110535.154555, 0.969924}

F

aos pontos de maior cota e

de menor cota do terreno
NOTA ligar ao item 03

i ->corresponde a menor cota
+1 -> corresponde a maior cota

c Curvas Mestre a cada X metros i

f

N ]
o
Roundl

© =4
g U O

i

k]
Round I
ol e 4

22 DECONSTRUCT POINT
Desconstruir os pontos, afim

de se obter as coordenadas
X, YeZ

14 MERGE

vai ser utilizado

para juntar as duas
listas, uma contendo
os FALSE e a outra
contendo o TRUE
da curva mestre

=

15 FLA
vai unif
lista fin
permitil
ao com
DISPA



U LVUII I|JUI ITIILTC NUuUIiu

permite arredondar um valor

numeérico, segundo trés critérios:

N - natural, arredondamento a 0,5

F - Floor, arredondamento ao inteiro inferior

C - Ceiling, arredondamento ao inteiro superior

contenao O 1 KUE
da curva mestre

;

:

N < X
A~ N~

.

N < X
A~~~

i

c Curvas Mestre a cada X metros

{03

{0} }

Construct Point

(], (-95572.531618,

i

Deconstruct

-110535.154555, 111}

{0;0;0} F

ceiling

(x/y) * y|R

{

22 DECONSTRUCT POINT
Desconstruir os pontos, afim
de se obter as coordenadas

X, Yel

U
L
e >

floor

(/)R (| (-95572.531618,

-110535.154555, 0}

EXEMPLO 1

24 EXPRESSION

Determinar o valor superior

e ionferior das cotas, por forma

a que estas sejam multiplas do
valor dsa cota das curvas mestre

e a cota max for 111 e as curvas

Mestre a cada 2 m, entao

111/2=55,5, arredondando da 56
56*2=112 que é o valor maximo

multiplo da cota mestre

{07050} }

25 CONSTRUCT POINT
Resconstruir os pontos, de
modo a que as suas
coordenadas em Z sejam
inteiras e multiplas do valor
da cota das curvas mestre

EXEMPLO 2

se a cota mim for -13 e as curvas
Mestre a cada 2 m, entao
-13/2=-6,5, arredondando da -7
-7*2=-14 que é o valor minimo
multiplo da cota mestre

l4 False J

26 LINE (LN)

construir a linha vertical

que ira servir para determinar
0s pontos por onde passam
os planos XY de corte



28 DIVISION

a divisao do espacamento

das curvas mestres pelo numero

das curvas intermédias corresponde

a distancia entre cada plano de corte 30 XY PLANE

passar por cada ponto

um plano XY, se servira

de plano de corte ao terreno

C Curvas Mestre a cada X metros i

;
{0;0;0}

618,

555, 110}

Divide Length

1618,
4555, 0}

construir a linha vertical

{0;0;0} } 26 LINE (LN)
que ira servir para determinar

29 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em

UCT POINT 0s pontos por onde passam segmentos com uma 31 DISPATCH
r os pontos, de os planos XY de corte determinada dimensao vai dividir os planos
as suas prédefinida através de L

de corte, em dois cunjuntos:

s em Z sejam
J um para as curvas mestre

Jltiplas do valor ——Addition : LA

P e o outro para as intermédias
curvas mestre 4 -

[Nﬁmero de curvas entre curvas Mestre | o4

27 ADDITION

a distancia vertical entre cada

curva de nivel é dada pelo
espagamento das curvas mestras

e pelo numero de curvas intermédias



/

{0;0;0}

618,
555, 0}

UCT POINT
'0S pontos, de
as suas

> em Z sejam
Itiplas do valor
“urvas mestre

26 LINE (LN)

construir a linha vertical

que ira servir para determinar
0S pontos por onde passam
os planos XY de corte

[Nﬁmero de curvas entre curvas Mestre I 4

27 ADDITION
a distancia vertical entre cada
curva de nivel € dada pelo

espacamento das curvas mestras
e pelo numero de curvas intermédias

Toggle [

Toggle True

32 BOOLEAN TOGGLE
este parametro permite
definir valores lIégicos do
tipo TRUE ou FALSE

33 REPEAT DATA

permite repetir uma valor (data)
um determinado numero de vezes
uma vez que pretendemos que a

cada x curvas

Div]]

29 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
segmentos com uma
determinada dimensao
prédefinida através de L

34 MERGE
vai ser utilizado

para juntar as duas
listas, uma contendo
os FALSE e a outra
contendo o TRUE
da curva mestre

31 DISPATCH

vai dividir os planos

de corte, em dois cunjuntos:
um para as curvas mestre

€ 0 outro para as intermédias

35 FLATTEN TREE

vai uniformizar a

lista final de modo
permitir a sua aplicacao
ao componente
DISPATCH



| das curvas intermédias corresponde

a distancia entre cada plano de corte 30 XY PLANE
passar por cada ponto
um plano XY, se servira

de plano de corte ao terreno

ha vertical

para determinar
ronde passam
“de corte

29 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
segmentos com uma
determinada dimensao
prédefinida através de L

31 DISPATCH

vai dividir os planos

de corte, em dois cunjuntos:
um para as curvas mestre

e o outro para as intermédias

( PLANOS DAS CURVAS MESTRE a cada X metros ])

(| PLANOS DAS CURVAS INTERMEDIAS ])
E[SC| ' 36 PARAMETER PLANE
édias este parametro € apliocado
por forma a possibilitar a
\ identificacdo de que planos
) € que estao contidos ou
False ) ‘L’D sao exportados do DISPATCH
( ~
/
33 REPEAT DATA 34 MERGE 35 FLATTEN TREE
GLE permite repetir uma valor (data) vai ser utilizado vai uniformizar a
mite um determinado numero de vezes para juntar as duas lista final de modo
0s do uma vez que pretendemos que a listas, uma contendo  permitir a sua aplicacdo
SE cada x curvas os FALSE e a outra ao componente

contendo o TRUE DISPATCH
E W Aa riinia mactra



L ) msay

) Mesh
TERRENO INTERVENCAO Mesh

( PLANOS DAS CURVAS MESTRE D

16 PARAMETER PLANE
este parametro é apliocado
por forma a possibilitar a
identificacdo de que planos
€ que estao contidos ou
sao exportados do DISPATCH

17 GRAFT TREE
para que cada plano
pertenca a um nivel
hierarquico diferente
dos demais

28 DIVISION

a divisdo do espagcamento

das curvas mestres pelo nimero
das curvas intermédias corresponde
a distancia entre cada plano de corte

DivLength
SR
o

p

29 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
segmentos com uma
determinada dimenséao
prédefinida através de L

33 REPEAT DATA

permite repetir uma valor (data)
um determinado nimero de vezes
uma vez que pretendemos que a
cada x curvas

34 MERGE

vai ser utilizado
para juntar as duas
listas, uma contendo
os FALSE e a outra
contendo o TRUE
da curva mestre

ke

L J

A CADA TIPO DE CURVA DE NIVEL

18 MESH / PLANE Intersection
determina a intersecgao de uma

ou mais MESH(es) com um ou

mais planos, resultando um conjunto

de curvas
20 COLOR SWATCH
Este parametro permite
a selecgao de uma cor,
bastando para o efeito
clicar sobre a area de cor
30 XY PLANE

passar por cada ponto
um plano XY, se servira
de plano de corte ao terreno

31 DISPATCH

vai dividir os planos

de corte, em dois cunjuntos:
um para as curvas mestre

€ 0 outro para as intermédias

{PLANOS DAS CURVAS MESTRE a cada X metros P

PLANOS DAS CURVAS INTERMEDIAS D

36 PARAMETER PLANE

este parametro é apliocado
por forma a possibilitar a
identificacao de que planos

é que estao contidos ou

sao exportados do DISPATCH

35 FLATTEN TREE

vai uniformizar a

lista final de modo
permitir a sua aplicagao
ao componente
DISPATCH

AGORA VAMOS ATRIBUIR CORES DIFERENTES

PARA SE VISUALIZAR
O EFEITO FINAL E
NECESSARIO DESLIGAR
O CODIGO DO 01 AO 17

19 CUSTOM PRIVIEW

Este parametro permite
visualizar G - geometrias

e aplicar-lhes um M - material
ou cor



R t sy ) 4
0 Mesh ) — -
——{IERRENO INTERVENGAO Mesh === AGORA VAMOS ATRIBUIR CORES DIFERENTES

A CADA TIPO DE CURVA DE NIVEL

PLANOS DAS CURVAS MESTRE )

PLANOS DAS CURVAS D

16 PARAMETER PLANE
este parametro € apliocado
por forma a possibilitar a
identificacdo de que planos
€ que estao contidos ou

il sao exportados do DISPATCH

a divisdo do espagamento
das curvas mestres pelo numero
das curvas intermédias corresponde

a distancia entre cada plano de corte 30 XY PLANE
passar por cada ponto
—m [ ] um plano XY, se servira
de plano de corte ao terreno
= N
K
‘=

|
rminar
sam

29 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
segmentos com uma
determinada dimenséao
prédefinida através de L

31 DISPATCH

vai dividir os planos

de corte, em dois cunjuntos:
um para as curvas mestre

€ 0 outro para as intermédias

s PLANOS DAS CURVAS MESTRE a cada X metros )

PLANOS DAS CURVAS INTERMEDIAS b

36 PARAMETER PLANE

este parametro € apliocado
por forma a possibilitar a
identificacao de que planos

€ que estao contidos ou

sao exportados do DISPATCH

33 REPEAT DATA

permite repetir uma valor (data)
um determinado nimero de vezes
uma vez que pretendemos que a
cada x curvas

TARe

34 MERGE

vai ser utilizado

para juntar as duas
listas, uma contendo
os FALSE e a outra
contendo o TRUE
da curva mestre

35 FLATTEN TREE

vai uniformizar a

lista final de modo
permitir a sua aplicagao
ao componente
DISPATCH

FARA SE V

ISUALIZAR

O EFEITO FINAL E
NECESSARIO DESLIGAR

O CODIGO

M
Crommaemaoacaoaoacoaoasoaoaoaoaomoaoamamaamaa e (G
proses o as as a» a» a» e e ( P

17 GRAFT TREE
para que cada plano
pertenca a um nivel
hierarquico diferente
dos demais

DO 01 AO 17

(M

18 MESH / PLANE Intersection Ss

determina a intersecgao de uma '@----- da

ou mais MESH(es) com um ou [swacn [} dm

mais planos, resultando um conjunto

de curvas 19 CUSTOM PRIVIEW
20 COLOR SWATCH Este parametro permite

visualizar G - geometrias
e aplicar-lhes um M - material
ou cor

Este parametro permite

a selecgao de uma cor,
bastando para o efeito
clicar sobre a area de cor

37 Mover a parte do codigo
correspondente aos passos

16 a 20



=

{{PLANOS DAS CURVAS MESTRE ) \@\\

\
PLANOS DAS CURVAS
16 PARAMETER PLANE
este parametro é apliocado i ---‘---~~‘
por forma a possibilitar a | Sso —m
identificagdo de que planos 17 GRAFT TREE 18 MESH / PLANE Intersection ~“
é que estdo contidos ou para que cada plano determina a intersec¢do de uma it K T
sdo exportados do DISPATCH pertenca a um nivel ou mais MESH(es) com um ou Swach | ) M £
hierarquico diferente mais planos, resultando um conjunto
dos demais de curvas 19 CUSTOM PRIVIEW
LANE 20 COLOR SWATCH Este parametro permite
LA |- Este parametro permite visualizar G - geometrias
or cada ponto : !
cicadopon 37 Mover a parte do codigo rseloccitde tima-con— & aplicarihes-umM—matoris
’ bastando para o efeito ou cor

st correspondente aos passos clicar sobre a érea de cor
16 a 20

38 Fazer a escolha relativa
31 DISPATCH ,
TR 1 a qual dos metodos queremos

de corte, em dois cunjuntos:

um para as curvas mesie aplicar para determinar as

€ o outro para as intermédias

curvas de nivel

A

{PLANOS DAS CURVAS MESTRE a cada X metros b

\PLANOS DAS CURVAS INTERMEDIAS ])

36 PARAMETER PLANE

este parametro € apliocado
por forma a possibilitar a
identificacdo de que planos

€ que estao contidos ou

sao exportados do DISPATCH

:
—

w

!




sao a cada x metros

\ i
C Espagamento das curvas de nivel D

1<5<50

[curvas mestre X metros | <95 ]:‘
VARIAVEIS
Escolha

«)

0 - por numero de curvas

1 - por numero de metros

[ por niimero de metros v

ESCOLHA > A ou B ])

( BscoLHA>AouB )

40 Duplicar

duplicar o parameter e

criar uma ligacao wireless
Por fim, transportar para junto
do passo 38

)

39 parameter INTEGER
guardar o valor da Value List
para se efectivar a ESCOLHA

Toy

C curvas Mestre a cada X

€

Toy

12 BOC
este pal



17 amnml 1 1Nk

para que cada plano determina a intersecgao dét&na

LT T S——

G
M
19 CUSTOM PRIVIEW
Este parametro permite

visualizar G - geometrias
e aplicar-lhes um M - material

i

Data with 2 branches

{0}
{1}

{0;0}

R ——

Flatten

¢ {0;1}

Data with 2 branches

{0}
{1}

N = 402
Ne=.306

44 ENTWINE
Entrelacar as listas
das curvas em dois

: =
pertenca a um nivel ou mais MESH(es) com um Swatch [ ) ™ E
hierarquico diferente mais planos, resultando um gonjunto
dos demais de curvas 20 COLOR SWATCH

Este parametro permite
a seleccao de uma cor,
bastando para o efeito

a parte do codigo clicar sobre a area de cor ou cor

dente aos passos N

A

i N\

N
_ \‘ Seeo

) escolha relativa \

 métodos queremos - - \

-a determinar as N

i ~
nivel Sewo

(escounn-aous)
41 Transportar o parameter
até esta parte do codigo

o"‘-

/”
»”
) —"’
-
-
N ---‘—

43 FLATTEN TREE

aos quatro conjuntos

de Listas de curvas,

com o objectivo de
terem a mesma estrutura
hierarquica

42 Repetir os passos 17 e 18

niveis hierarquicos
NOTA: é necessario
aplicar o simplify a saida



Custom Preview

Param Viewer

Data with 2 branches

{0}
P!

(sscoumaes

41 Transportar o parameter
até esta parte do codigo

45 BRANCH TREE
para tornar efectiva a escolha

{O;O}R Q----------------------------

- = N
47 colocar todo o cédigo

44 ENTWINE \\~ Data with 2 branches em PREVIEW OFF, excepto

: {0} = 402 2
Entrelacar as listas -~ z o - 0 ultimo passo

das curvas em dois o

46 mopver 0s passos
19 e 20 para aqui e
reconectar

niveis hierarquicos ' W 48 BAKE de cada tipo
NOTA: é necessario dfe curva, em layers
aplicar o simplify a saida © diferentes

01

1j2 {0}

(Path | 00

A estrutura de codigo para a escolha € a que se encontra no exemplo acima.
Nele é definido um valor ZERO ou UM, correspondente a escolha, esse € o valor Gk
- da hierarquia que vamos activar através do componente BRANCH \_/



OBJETIVO
construir curvas de nivel a partir

de um terreno em Mesh

04 AREA
01BBOX

) determina o centro
gera um paralelipipedo de cada face

que envolve todo o terreno

06 DIVIDE LENGHT
dividir a curva em
VARIAVEIS

) segmentos com uma
espagamento das curvas de nivel

03 LIST ITEM determinada dimensé&o 08 GRAFT + SIMPLIFY
deveré variar entre 0.5m e 20m e 0 BBOX serve para identifcarmos prédefinida aroués do usqa-se o graf ree seguido NOTA
e curvas mestras ocortem a cada desconsiol 0 BBOX e e entcarme 05 LINE (LN) onectar L ao slider simpliy para gerar uma sub No caso de o terreno
X curvas 1-5-10 emFfaces, o BEOX desenhar um alinha | Espagamento das curvas de nivel hierarauia, 0 mais simples e
pretende-se selecionar as do centro da base possivel, de forma a conter um BREP (Boundary
faces da base ¢ do opo 20 centro do topo cada plano num nivel diferente REPresentation) o
E importante, antes — componente a usar terd
de mais verificar os =)
VARIAVEIS

) de ser do tipo BREP / PLANE /'
pontos dos centros.

altemativa, as curvas mestre para néo falhar a ordem

0 a cada x metros.

AGORA VAMOS SEPARAR
< 07 XY PLANE \
1<5<50 passar por cada ponto \ AS CURVAS DE NIVEL EM

U lan X, 80 serd | DO GRUPOS DISTINTOS:
U
VARIAVEIS de plano de corte g0 teffeno 1 £ O DAS OUTRAS CURVAS
Escolha [} ==
0- por nimero de curvas \ -
0:porsmerodocurves T =
=) permite repetir uma valor (data)
el um determinado nimero de vezes 09 MESH / PLANE Intersection 10 CLEAN TREE
[

determina a intersecgéo de uma \\
oumais MESH(es) comumou ¥,
curva mestre, o valor de L sera igual ‘mais planos, resultando um conjunto =
a5-1, correspondendo -1 & curva de curvas

mestra que tera o valor légico de TRUE

LD para eleminar eventuais ,l e
P branches vazios ou com § _ | i e
informago nula (NULL) Spsirtime S

==

40 Duplicar

duplicar o parameter e

criar uma ligagao wireless
Por fim, transportar para junto
do passo 38

39 parameter INTEGER
guardar o valor da Value List
para se efectivar a ESCOLHA

=]

PARA SE VISUALIZAR

AGORA VAMOS ATRIBUIR CORES DIFERENTES QEFEMORNALE
q A CADA TIPO DE CURVA DE NIVEL NECESSARIO DESLIGAR
0CODIGO DO 01 A0 17

11 DISPATCH
este componente vai dividir a nossa
atuallista dos pontos por onde
passamos os planos de corte em duas

15 FLATTEN TREE listas independentes de acordo com
12 BOOLEAN TOGC}ILE vai uniformizar a um padréo légico 0, 1 (zero, um) ou
::l‘e pavalmelml :-;muh; 14 MERGE lista final de modo True, False
ini valores légicos do il rmitira sua aplicagao ’
doit valores ke vaiserutiizado  pemir a sua aplicag

para juntar as duas @0 componente
listas, uma contendo  DISPATCH

23 ROUND 05 FALSE e 2 outra ) | (o)

PROXIMA FASE: DETERMINAR AS o componente Round contendo o TRUE RA

CURVAS DE NIVEL DE ACORDO permite amedondar um valor da curva mestre 16 PARAMETER |>LANEd

COM A SUA COTA ALTIMETRICA numérico, segundo trés critérios: ;‘e T;e::; & 02 ©

N-natural, arredondamento a 0,5 ]
MULTIPLA DE UM VALOR PRE-DEFINIDO e {dentifickgo de que planos 17 GRAFT TREE 18 MESH / PLANE InterZecti i
DA VARIAVEL ‘CURVAS MESTRE X METROS £ oo arred e i i o para que cada piano determina a intersecgao ddina
eiling, arr o a0 28 DIVISION 4 i ©ou mais MESH(es) com um'
=) diviao o 50 exporlados do DISPATCH pertenca a um nivel o
a divisao do espacamento Herarauico diferente mais planos, resultando um gonjunto
- das curvas mestres pelo nimero - de curvas
o, das curvas intermédias corresponde \
= R e e, 0 & distancia entre cada plano d6 corte 30 XY PLANE
passar por cada ponto
== E5=  UmplnoXY,se senird
de plano de corte ao terreno 37 Mover a parte do cédigo
@ ol > correspondente aos passos
16220
\,

21 parameter POINT 26 LINE (LN) ( ] ==
:H:;I(;z_sr parametros do 2 JCTPOINT construir a linha vertical 29 DIVIDE LENGHT 38 Fazer a escolha relativa \

o POINT comssponden 22 DECONS "o que ira servir para determinar divi vaem aat dos métodos queremos \
:"5 pontos ':';‘a"‘" e des“’"m"‘" 0s P"”‘" ,: - 24 EXPRESSION 25 CONSTRUCT POINT 0s pontos por onde passam segmentos com uma 31 DISPATCH Niicar para determinar as
NOTA o aa om0 oy o coordenadas Determinar o valor superior Resconsiruir os pontos, de 05 Planos XY de corte determinada dimensao Vai dividir 0s planos
i cn'gr:'s o;:;“é menor cota Ve e ionferior das cotas, por forma modo a que as suas prédefinida através de L wie, em dois cunjurios:
e mm’:m o 3 mator cote a que estas sejam multiplas do coordenadas em Z sejam y

valor dsa cota das curvas mestre inteiras e mltiplas do valor
da cota das curvas mestre

um para as curvas mestre

45 BRANCH TREE
0 outro para as intermédias

para tomar efectiva a escolha

41 Transportar o parameter

até esta parte do cdigo

EEEET EXEMPLO 2 e = 46 mopver os passos
©acotamaxfor 111 eascurvas ¢ @ Cotamim for -13 e as curvas S :

Mestre a cada 2 m, entdo Mestre a cada 2 m, entéo

27 ADDITION

19 & 20 para aqui e
reconectar

111/2=55,5, arredondando d4 56 ~13/2=-6,5, arredondando dé -7 adistancia vertical entre cada

47 colocar todo o codigo
56'2=112 que 6 0 valor méximo 7" @ o valor minimo urva de nivel é dada pelo \ 44 ENTWINE em PREVIEW OFF, excepto
milliplo da cota mestre miltiplo da cota mestre espacamento das curvas mest T EEEVNE R Entrelagar as listas o ltimo passo

& pelo nimero de curvas intermédias st porameiro  apiocado - s curas o dis 48 5AKE docac 1o
ia a possibili niveis hierarquicos

{dentificagao de que planos 43 FLATTEN TREE NOTA: é necessério :::“"’ﬂ » em layers
& que esto conidos ou a0s quatro conjuntos aplicar o simplify & saida rontes

Fgie] S0 exportados do DISPATCH 42 Repetir os passos 17 ¢ 18 de Listas de curvas,

-] com o objectivo de.
“H terem a mesma estrutura
hierérquica
33 REPEAT DATA 34 MERGE 35 FLATTEN TREE "
32BOOLEANTOGGLE  permite repelir uma valor (data) v ser utiizado vai uniformizar a
Vezes  parajuntaras duas lista final de modo

definir valores logicos do  UMa vez que pretendemos que a

listas, uma contendo  permitir a sua aplicagao
tipo TRUE ou FALSE cada x curvas

osFALSEeaoutra  ao componente
contendo o TRUE DISPATCH
da curva mestre

Aestrutura de codigo para a escolha 6 a que se encontra no exemplo acima.
é definido um valor ZERO ou UM, a escolha, esse &
da hierarquia que vamos activar através do componente BRANCH
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