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INSERT BUILDINGS
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04 Nova Layer 
AREA INTERVENÇÃO

05 Inserir ficheiros DWG 
com a cartografia da área

de intervenção
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06 Configuração 
Inserir os ficheiros DWG
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07 Nova Layer 
Reorganizar as Layer’s
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08 Renomear as Layer’s 
alterar as propriedades 

das layer’s importadas com os 
desenhos, por forma a estarem 
dependentes de uma outra layer 
(CARTOGRAFIA)


Verificar os conteúdos de cada layer 
e renomearas por forma a ser mais 
explícito o seu conteúdo
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09 Desligar as Layer’s 
colocar as lares ao lado como desligadas, uma vez que o seu 
conteúdo não será necessário para a elaboração do exercício
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INSERT TREES
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01 OPEN RHINO 
EX11-…

02 MOVE LAYER 
15-ÁRVORE par a raiz 
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03 ZOOM in 
observar que esta layer contém 
blocos das árvores, mas também 
contém manchas de zonas verdes
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04 LAYER 
por favos desbloquear a layer 15, 
caso esteja LOCKED


05 JOIN 
selecionar todas as entidades 
existentes nesta layer e garantir que 
são linhas poligonas


06 CloseCRV 
fechar todas as curvas e linhas, para 
garantir que são curvas fechadas
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07 ELEFRONT 
instale o add-on de grasshopper 
denominado Elefront que pode 
aceder em www.food4rhino.com

97

http://www.apple.com/pt


07 ELEFRONT 
instale o add-on de grasshopper 
denominado Elefront que pode 
aceder em www.food4rhino.com
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… depois

antes …
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