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	Objectivos

	1. Promover o reconhecimento do computador como instrumento de desenho e projecto, produzindo a familiarização com os seus processos e a descoberta de novas acepções instrumentais.

2. Organização da informação no espaço físico e lógico do computador, e de uma rede de computadores.

3. O uso do computador no universo das aplicações de desenho, tratamento de imagem e publicação.

4. Apresentação de recursos de programação.

5. Integração de processos de trabalho em aplicações múltiplas sujeitas ao desenvolvimento de um tema de trabalho proposto.

6. Migração de ficheiros entre aplicações, conversão de formatos.

7. Integração de processos de modelação tridimensional em temas práticos de desenho.

8. Modelação tridimensional de sólidos e superfícies: técnicas de produção e aferição descritiva de modelos complexos.

9. Programas de modelação tridimensional: 3dsMax, FormZ, Rhino.




Metodologia

	Apresentação das técnicas e execução de exercícios, alternando aulas teóricas e aulas práticas.

Os exercícios progridem no grau de dificuldade no sentido de no início se limitarem à aplicação de um grupo circunscrito de técnicas, e numa fase final articularem o uso de várias técnicas de várias aplicações.

Estima-se um período de estudo e aplicação para alem da duração das aulas que não deve ultrapassar as duas horas semanais.




Conteúdo programático

	1. Introdução ao Html: preparação de um portal. 

2. Noção de Internet enquanto rede indiferenciada; browsers de Internet, URL, transporte de ficheiros via Ftp.

3. Edição de imagem: Adobe Photoshop.

4. Modo de imagem, dimensão da imagem, dimensão da tela. 

5. Seleccionando e editando a imagem.

6. Desenho vectorial com Autocad. Impressão em Autocad, controle do pagesetup.

7. Desenho vectorial com Autocad II: manipulação do espaço tridimensional ao nível descritivo.

8. Desenho vectorial 3d com Photomodeler: manipulação fotogramétrica.

9. Edição elementar de geometria em Autocad: align, rotate3d. racionalização da geometria em Autocad: manipulação de Ucs´s, produção de polyline 2d no espaço. utilização dos filtros de coordenadas para racionalizar a geometria.

10. Edição elementar de geometria em 3dsMax.

11. Produção de geometria complexa em 3dsMax

12. Técnicas de animação e gravura em 3dsMax
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Avaliação

	Avaliação Contínua + Avaliação Periódica + Avaliação Final

1 exercícios prático de curta duração + 1 exercício cuja duração progride no sentido de incluir um conjunto de técnicas; este exercício é subdividido em etapas.




