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	Licenciatura
	
	Ano Curricular
	
	Ano lectivo
	
	Regime
	
	Créditos Nacionais
	

	Design, Design de Moda
	
	2º
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	3

	Disciplina
	
	
	
	Área Científica
	Semestre
	Créditos ECTS

	
	
	Desenho Computacional
	
	Desenho e Comunicação
	
	2º semestre
	
	4,5


	Carga horária
	
	
	Professor Responsável
	
	
	Docentes
	

	4h TP / semana
	
	
	Francisco Santos Agostinho
	
	
	Luís Romão
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Departamento/Secção
	
	
	
	
	
	Pedro Januário
	

	Arquitectura 
	
	
	Desenho, Geometria e CAD
	
	
	Carlos Figueiredo
	


	Objectivos

	Integração de processos de trabalho em aplicações múltiplas sujeitas ao desenvolvimento 

de um tema de trabalho proposto.

Recursos de programação

Migração de ficheiros entre aplicações, conversão de formatos.

Integração de processos de modelação tridimensional em temas práticos de desenho



Metodologia

	Apresentação das técnicas e execução de exercícios, alternando aulas teóricas e aulas práticas.

Os exercícios deverão abranger técnicas de múltiplas aplicações, com um duração no tempo mais extensa do que na cadeira de Elementos de Computação, organizada por fases.

Estima-se um período de estudo e aplicação para alem da duração das aulas que não deve ultrapassar as duas horas semanais.




Conteúdo programático

	1. desenho por aplicações vectoriais: Autocad, espaço tridimensional, modelação com superfícies, modelação com sólidos: formas simples, modelação com sólidos: formas compostas

2. introdução ao autolisp: aplicação de simetrias e recursão em computação, introdução ao SGtools 3d

3. 3D Studio

modelação: formas simples, formas compostas, redefinição das formas

materiais: criação, aplicação

luzes e câmaras

animação: criação de hierarquias na cena, definição de percursos, montagem de cenas

4. Photomodeler, desenho vectorial 3d com Photomodeler

5. Edição de vídeo: Adobe Premiere

Edição de vídeo e áudio




Bibliografia

	help  das seguintes aplicações:

AutoCAD da Autodesk, 3dstudio da AutoDesk, Premiere da Adobe, SGtools, e Photomodeler da Eos Systems, Inc.

Santos, João & Barata, João – Autodesk Viz 4 Curso Completo; FCA Editores 

Mitchell, William J. 1992. The Reconfigured Eye. The MIT Press. Cambridge, MA, USA


Avaliação

	Avaliação Contínua + Avaliação Periódica + Avaliação Final

Exercícios práticos: entre um e dois exercícios faseados, sujeitos a avaliação.


