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EXTRUDECRV

CIRCLE - VERTICAL - 2POINTS

Para obtermos uma ABOBODA DE CISTERNA primeiro comegcamos
determinando suas dimensoes de largura e comprimento. Para a seguinte
aboboda utilizamos as dimensoes de 15x10.

Apos definir o retangulo, vamos determinar os arcos da abéboda com o
comando: CIRCLE — VERTICAL - 2 POINTS.

Depois, utilizando o comando TRIM, cortamos as partes de baixo dos
circulos e obtemos os arcos da aboboda.

Com o comando EXTRUDECRYV, criamos o plano da abéboda e obtemos uma
aboboda de berco.

Para determinar a aboboda de cisterna, utilizamos o comando LINE -

@10<0<60. Fazemos o MIRROR dessa linha, utlizamos o comando FILLET >
para juntar as pontas das linhas. Depois, utilizamos o comando ROTATE3D e ROTATE3D
rodamos as linhas para o plano z.



Para determinar os planos de corte precisos,
foi utilizado o comando EXTRUDECRYV das
linhas diagonais. Depois utilizando o

(o . comando INTERSECT, foi selecionado a
"""""" \ ' aboboda de berco e os dois planos diagonais
para depois utilizar o comando TRIM e cortar

as seccoes fora da zona de interseccao.
Com isso, obtemos a ABOBODA DE

EXTRUDECRYV - INTERSECT CISTERNA
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TRIM
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Para obtermos uma ABOBODA DE
FORNO, através do GRASSHOPPER,
primeiro comecamos determinando o
ponto (POINT), o arco (CONSTRUCT

PLANE + ARC), sua dimensao (NUMBER

SLIDER), e sua altura (EXTRUDE +

FACTOR COM NUMBER SLIDER)

DEFINICAO O MEIO CILINDRO

Apos definir o arco vertical, vamos
determinar a esfera. Para isso
determinamos um ponto na altura do
arco (POINT) e definimos a esfera

¢ Radius

Sphere D

DEFINICAO DA ESFERA



Para determinar a dimensao da esfera a
ligamos com o NUMBER SLIDER do arco.
Depois temos que definir os planos de
corte da esfera, com isso definimos outro
plano XY na altura do arco e o ligamos
com o SPLIT BREP.

Para definir qual seccao da esfera que sera
cortada ligamos o SPLIT BREP ao LIST
ITEM (que esta ligado ao NUMBER SLIDER
0, que é a definicao da linha que queremos
cortar)

m
=
Split Brep]

Index (=M 1tem
e

Wrap E

Result }

d st I? }}

List Itenﬂ

Flane

_u
=
=
m
™~
= ]
5 =
-
i1 ']
| Plane Surfacq

| o |
i~
=
Wy
"

Flane ;
t
% size [l Plane '
w
¥ size
- &) Plane Surface

Create a plane surface | | .

|This component ran once.




@ bl [10s ia-@ - sOC@ PRQ O

List [

Index [l item ;

em
A

Brep

t

ist

Split Bre

List Itenﬂ
f =3

w

3
*ﬂ

~H../ ' \‘3
G vsie [R3 e Lep= | Realizamos o0 mesmo passo, mas agora

para o plano XZ.

| j j . E por fim, obtemos a ABOBODA DE
B . , FORNO.
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DEFINICAO DO 1 ARCO

Para obtermos uma ABOBODA OGIVAL,
através do GRASSHOPPER, primeiro
comecamos determinando o ponto
(POINT), plano do arco (XZPLANE + ARC)
e sua dimensao (NUMBER SLIDER), e
| sua altura (EXTRUDE + FACTOR COM
ABOBODA O NUMBER SLIDER)
Depois colocamos o SETDOMAIN para
ARCO 1 ter 0 to pi/3.
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DEFINICAO DO 2 PONTO

DEFINICAO DO 2 ARCO

Para obtermos o segundo ponto vamos
disloca-lo com DECONSTRUCT conecta-
lo com o NUMBER SLIDER para ficar 10
unidades no eixo X de distancia do
primeiro ponto com o CONSTRUCT
POINT. Depois definimos os segundo
arco no plano XZ e conectamos o
NUMBER SLIDER a ele para manter a
mesma dimensao que o segundo arco.
No ARC tambeéem acionamos o
SETDOMAIN para 0 to pi/3
ABOBODA OGIVAL, através do
GRASSHOPPER, primeiro comecamos
determinando o ponto (POINT), plano do
arco (XZPLANE + ARC) e sua dimensao
(NUMBER SLIDER), e sua altura
(EXTRUDE + FACTOR COM NUMBER
SLIDER)
Depois colocamos o SETDOMAIN para
ter pi to 2pi/3.
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Para obtermos uma ABOBODA TORAL,
definimos sua dimensao frontal (10) e o
diameétro interno (5), Depois com o
comando CIRCLE - VERTICAL - 2 POINTS
estabelecemos os seus arcos.

Para definir o plano da abdéboda, inserimos
um eixo de rotacao com o comando LINE —
VERTICAL. Depois com o comando

SWEEP 2 definimos a ABOBODA TORAL CIRCLE - VERTICAL — 2POINTS LINE - VERTICAL







Para obtermos uma ABOBODA
HELICOIDAL, definimos sua dimensao
frontal (10) e o diameétro interno (5), Depois

com o comando CIRCLE - VERTICAL - 2 <€_——

POINTS estabelecemos os seus arcos. O e |
primeiro arco fica na linha do chao e o
segundo arco lavantamos 5 unidades para
cima.

Para definir o plano da aboéboda, inserimos
um eixo de rotacao com o comando LINE —
VERTICAL. Depois com o comando HELIX
definimos os trilhos (rails) da ABOBODA
HELICOIDAL.

Para formar os planos da aboboda,
utilizamos o comando LOFT, para os
planos do chao e depois o comando
RAILREVOLVE para definira ABOBODA
HELICOIDAL.

CIRCLE - VERTICAL - 2POINTS LINE — VERTICAL + HELIX

LOFT ‘ RAILREVOLVE






Para obtermos uma ABOBODA DE BOLBO
ALVEOLADA precisamos definir um
quadrado de base 10x10. Depois com o
comando POLYGON definimos um
poligono de 12 lados com diametro do
lado do quadrado. Entao, definimos o arco
dos alveolos e utilizamos o comando
ARRAYPOLAR para todas os lados.
Depois definimos os eixos em que 0s
alveolos irao rodar.

CIRCLE - VERTICAL - 2POINTS LINE — VERTICAL + HELIX

LOFT RAILREVOLVE
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