Resumo de AutoCAD 2D

O AutoCAD é um software de desenho digital que permite representar de forma precisa
objetos, construgodes e sistemas, sendo uma ferramenta fundamental para areas como a
arquitetura e a engenharia.

Embora o AutoCAD ofereca capacidades avangadas de modelagdo em 3D, a vertente 2D
continua a ser a base fundamental do software e a mais utilizada em contextos
profissionais. No caso da arquitetura, o desenho 2D é essencial na criagado de plantas,
cortes e algados, por exemplo, sendo porisso uma ferramenta efetivamente muito util para
a profissao.

1. Configuracao do Interface (Workspace)
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Command: *Cancel*
Command: *Cancel*
Command: *Cancel*

2 Type a command

Model  Llayout! / layout2 = =+ -1304.3913, -219.4341,0.0000 MODEL [ i tmlh G ~~BE =9 XAt~ 8-+ EDcma ~ @ & O

External References

O AutoCAD permite personalizar completamente o ambiente de trabalho através de
funcionalidades com a Ribbon, Toolbars, Menu Bar e os Painéis Encaixaveis. Isto permite-
nos ter um acesso mais rapido aos comandos.

Apds configurarmos a nossa interface, basta guarda-
la com save current as (wokspace) e, posteriormente,
sempre que iniciarmos um novo projeto, selecionar a J§ Workspace Settings...
nossa interface garantindo assim que temos o
workspace a nosso gosto.

Save Current As...

Customize...
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2. Preparacgao do Desenho

Antes de iniciarmos o nosso desenho ha determinadas configuragbes que devemos ter o
cuidado de mudar, nomeadamente:

e UNITS - para definir as unidades do ficheiro (ex.: milimetros).

Angle
Type:
e Decimal Degrees
Precision: Precision:
0.0000 Sets the current format for units of measure. The va

include Architectural, Decimal, Engineering, Fractiol
Scientific. The Engineering and Architectural format
feet-and-inches displays and assume that each dra\
represents one inch. The other formats can represer
world unit.

Insertion scale
Units to scale insert¢

Millimeters

Sample Output
1.5.2.0039.0
3<450

Lighting

Units for specifying the intensity of lighting

International Y,

OK Cancel Direction... Help

e LIMITS - para conseguirmos visualizar a area de trabalho total, criando os limites
do espaco disponivel para o desenho (representar limites com um retangulo)

X /7 [Fl~ LIMITS Specify upper right corner <3153.9802,1744.1380>: 100.80 &
Command: LIMITS
Reset Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:

e LAYERS - O desenho 2D é organizado através de layers, que funcionam como
“folhas transparentes” onde se agrupam elementos, por exemplo paredes em vista,
paredes em corte, rascunho, textos, areas, etc. Nas layers podemos alterar a
visibilidade, o tipo de linha, a espessura e a cor de cada uma. E aqui também que
da para selecionar especificamente as layers que se quer imprimir, ndo sendo,
portanto, obrigatério imprimir o desenho com todas estas layers.
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Current layer: TEXTO Search for layer Q

3 B4 % 4% 4 & s N=ax .
Filters <&« S.. Name ~ O.F. L. P. Color Linetype Lineweight Transp.. N. Description

=2 B - 0 ® @ o & [Jwh.. ACAD_IS.. — Defa.. 0 F

AUl AREAS ® & of & Mred Continu.. = 030.. 0 i

# CAIXILHO.. @ @ of & 200 Continu.. — Defa.. 0 &

# CAIXILHO.V @ @ o & [ 201 Continu.. — Defa... 0 &

# CORTE ® & of ™ [Jwh.. Continu.. — Defa... 0 &

# IMAGENS @ @ of & [l cyan Continu... — Defa... 0 &

« LIMITS ® @ o & M blue Continu.. — Defa.. 0 &

# LINHAS VI... @ @ of & [Jyel.. Continu.. — Defa... 0 s

< PAR_C ® o of &= 251 Continu.. === 040.. 0 &

# PARV ® & of & [yel.. Continu... == 030.. 0 &

# PLINE ® @ of & Magre.. Continu.. = 035.. 0 &

# PONTOS ® & of & M252 Continu.. — Defa... 0 &

# RASCUNHO @ @ g&f & M ma... Continu... === 040.. 0 (=

v TEXTO ® & of & HM250 Continu.. — 025.. 0 o

# \/IDRO @ @ of & 130 Continu.. — Defa.. 0 o

(A correta gestao de layers torna o desenho mais limpo, legivel e facil de atualizar.)

Para além destas configuragdes iniciais existem ainda ferramentas que sdo muito uteis
durante todo o processo de realizagdo dos desenhos como por exemplo:

e ZOOM EXTENTS -para ajustar e centralizar a vista, deixando visivel a totalidade dos
objetos no espaco.

vicw npRCIL LAVIRIRI-18 LAVAVIRS wiavw v
" Redraw rametric  Insert
~ Regen HE@- o5
w4 All
il =g .-~
Zoom 4 io‘ Realtime
‘ Pan ' f"' Previous
'Q SteeringWheels e i
o X [—Q Window
EJ ShowMotion — )
. -0, Dynamic
Onbit FT Scale
o, S
Camera Plra Center
Walk and Fly Mg
| I& Object
Clean Screen Ctrl+0 .
| %o, In
Viewports »| Yo Out
I3 Named Views...
B [, Al
2D Views g »6. Extents
(&] Create Camera e —
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¢ DS (Drafting Settings) — um conjunto de definigcdes relacionadas com ferramentas
de precisdo que auxiliam o desenho rigoroso.

A Drafting Settings X

Snap and Grid Polar Tracking ObjectSnap 3D Object Snap [Dynamic Input] Quick Propert ¢ * | Snapand Grid Polar Tracking {ObjectSnap| 3D Object Snap Dynamic Input Quick Propert ¢ | >
@ Enable Pointer Input B Enable Dimension Inputwhere possible Object Snap On (F3) © Object Snap Tracking On (F11)
Pointer Input Dimension Input ObjectSnap modes
. 0 @Endpoint - @ Extension SelectAll
A @ Midpoint 5 (Jinsertion Clear All
O [Dcenter b (JPerpendicular
Settings Settings O () Geometric Center O [JTangent
Dynamic Prompts B ONege X ONearest
() Show command prompting and command <> D Quadrant X () Apparentintersection
inputnear the crosshairs
X @|ntersection 2 [JParallel

‘ — Show additional tips with command
A prompting

To track from an Osnap point. pause over the pointwhile in a command. A
tracking vector appears when you move the cursor. To stop tracking.
pause over the point again.

Drafting Tooltip Appearance.

Options. Cancel Options. ( oK Cancel Help

bermr e o —e——————————————————

Osnap - associa o cursor a pontos de referéncia do desenho - seleciona o final,
meio, centro e possiveis intercegcdes de um objeto

Ortho - faz linhas apenas ortogonais

Polar Tracking - dependendo da predefinigao, indica o &ngulo a que estd uma dada
linha quando esta esta a ser desenhada

Grid - configuragoes da grelha

Snap - assegura que cada linha ou ponto é colocado exatamente onde deve estar

Estas configuragdes iniciais podem ser guardadas como .dwt (drawing template file) para
mais tarde serem reutilizadas.

3. Principais comandos 2D do AutoCAD

Apds termos o nosso template pronto e a interface configurado estamos prontos para
comecar a trabalhar no nosso projeto.

Todos os comandos podem ser dados através do teclado do computador, no entanto,
também os conseguimos encontrar no ecra, estando eles organizados em vérias
categorias, como por exemplo “Draw”, “View”, “Modify” etc.

File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify  Window Help Express Parametric
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VIEW (Comandos de Visualizagao)

Ferramentas que permitem controlar a forma como se vé o desenho

ey b Zoom - all, extents (0 que usamos para ter uma vista geral e
Regen central do trabalho no ecra), window, previous, realtime
fff Regen All
Zoom , | Pan-mover avista
Pan r .
@ steeringWheels d Plan-vistaem planta
@D ShowMotion . . , .
Orbit » |. Ucsicon - mostra o icone do sistema de coordenadas
Camera 4 . o . o
Walk and Fly » | Viewports - cria vérias janelas de visualizagcao
Clean Screen Ctrl+0
Viewports 4

“m= Named Views...
3D Views 4
(@) Create Camera

Show Annotative Objects 4
() Hide

Visual Styles 4

Render 4

III Motion Path Animations...

Display 4
I Toolbars...

FORMAT (Comandos de Formatacao e Configuracoes)

Permitem definir padrdes graficos

\ J;] Layer... F
‘_El Layer States Manager...

i 1 - i
Layer taols S Layer - cores, linetypes, espessuras, etc.

| @ Color..

Linetype...

Color

Lineweight...

Linetype

Transparency
A Scale List... Lineweight

A, Text Style..

< Dimension Style...
2 Table Style..

¥ Multileader Style

Text Style — configuracdes de texto

Point Style - configuragdes do ponto

“:, Point Style...
%, Multiline Style..

Units...
& Thickness
B Drawing Limits

=[] Rename...
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DRAW (Comandos de Desenho)

Através da combinagdo destes comandos é possivel criar qualquer forma necessaria,

construindo desenhos complexos e com rigor técnico

Modeling

,.j_ - Line
" Ray

. Multiline

I .. Polyline
~= 3D Polyline
Polygon
Rectangle
Helix

Arc
Circle
7 ) Donut
Spline
Ellipse
Block

& Table...
Point
_ Hatch...

Gradient...
| Boundary...
[©) Region
i Wipeout
> Revision Cloud

Text

. N
»~ Construction Line

Line - linha simples

Circle - por centro/raio, didmetro, etc.

Arc - varias versoes: inicio-centro-fim, angulo, raio, etc.
Rectangle

Polygon - poligonos

Pline - polilinha (muito usada em 2D por ser continua e fechada)

(Edicao de Polilinhas

PEdit — unir, fechar, ajustar vértices, suavizar.

PEDIT Enter an option [Close Join Width Edit vertex Fit Spline Decurve Ltype gen Reverse Undo]:

Edit Vertex — mover/ inserir vértices, curvar ou retificar segmentos.

PEDIT [Next Previous Break Insert Move Regen Straighten Tangent Width eXit] <N>:

Point e Ptype — ponto e estilo de ponto
Mtext e Text — texto multilinha ou linha Unica

Hatch - preenchimentos de areas com padroes escolhidos

DIMENSION (Comandos de Cotagem)

Permitem cotar determinados elementos do desenho

r '_T Quick Dimension

i [ Linear
} ™ Aligned
| (7" ArcLength
| T Ordinate
¢
“. Radius
7 /A Jogged
] * Diameter
71\ Angular

=5 Baseline
[ Continue

A Dimension Space
4" Dimension Break

¥ Multileader
1] Tolerance...

+) Center Mark
m Inspection
+\+ Jogged Linear

7 Obligue
Align Text

1“1 Dimension Style...

1+ Override
=
[

[&] Update

| '\ Reassociate Dimensions

DimLinear, DimAligned, DimRotated
Radius

Diameter

Angular

DimStyle - cria e edita estilos de cotagem

DimEdit - edita dimensodes
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MODIFY (Comandos de Modificagao)

Permitem ajustar e editar qualquer elemento do desenho sem necessidade de redesenha-
lo (grande vantagem em relacdo ao desenho manual)

Modify = Window Help  Expre Move
4 = Properties ).n
E Match Properties
EI¥ Change to Bylayer Co Py
Object > <
LI '|  Erase
’; Annotative Object Scale » [
| 7 Erase Offset - cria linhas paralelas
¥ Copy
s o Trim - corta o excesso de uma linha, por exemplo
Array »
| Delete Duplicate Objects Extend - prolonga
‘%. Moye . . . .
) Rotate Fillet - raio entre dois objetos
1| Scale
_'Li_ Stretch .. .
[ enctien Rotate e Scale - endireitar e escalar uma imagem, por exemplo
\‘L Trim .
) e Stretch - esticar parte de um desenho
[ Break
o Mirror - espelhar segundo um determinado eixo
Chamfer
" Fillet

Blend Curves

3D Operations
Solid Editing
Surface Editing
Mesh Editing

Point Cloud Editing

v v v v v

B Change Space
W 1/ Explode

Existem mais categorias com mais comandos, mas estas cinco sdo aquelas a que nds mais
recorremos durante o processo de criar 0 nosso projeto.

Temos ainda, para além das que acabamos de
ver, funcionalidades de extrema importancia e
utilidade para a anélise e construgcédo do desenho,
sendo bons exemplos comandos como o Dist, Id,
List, MeasureGeom, que nos dao informagobes
sobre as dareas, distancias e angulos. Existe
inclusivamente um painel que contem este tipo
de informacgodes (Propreties). QOutra
funcionalidade muito util sdo os Grips (pontos
azuis que permitem edigbes rapidas - mover,
rodar, espelhar, escalar, esticar (alternam com
space)).
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A nivel de selegédo dos elementos temos...

... selegao da esquerda para a direita (azul) - em que s6 ficam selecionados os elementos
que forem totalmente abrangidos pelo retdngulo de selecédo que fizermos.

. selecdo da direita para a esquerda (verde) — em que ficam selecionados todos os
elementos em que o retadngulo de selecédo que fizermos tocar.

4. Impressao e Layout

Ja no que toca a preparar o desenho para a impressao, no AutoCAD o desenho 2D integra-
se com sistemas de layout que permitem definir escalas de impresséo, configurar folhas e
criar janelas de visualizagao (viewports). Tudo isto garante que os desenhos técnicos
possam ser impressos com rigor profissional.

e Layout, Page Setup, Plot - Podemos configurar e formatar o painel, incluindo o
modo de impressdo, tamanho e orientagcdo da folha, se as espessuras e cores
escolhidas nos layers sdo ou nao visiveis na impressao final, etc.

A Plot - Layout] X
Page setup Plot sty table (pen assignments)
Nome:  <tione> = Ade.. o
Printer/plotter Shaded viewport opions
rome:  [ivons
Potier:  Hone B p— Quity  Nomal
Where:  Not applicable 7 IT
M
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter N
configuration name is selected. ES Plot options
Pt AL ||| Grcnsosgoms
ot abject inevieights
Paper size Number of copies.
(el ransparency
150 A4 (210.00 % 297.00 M)
Pt vith plot syles

Potar ol 8 Pt paperspace lost
What to plot: 1 poe (CHide paperspace objects
(JPlot stamp on
Layout 0
i2 Scale: 1:1 =
save changes o ayout
Plot offset (origin set to printable area) 1 mm Orawing odentation
x: 000 mm 1 unit O Portrait
O Landscape ‘>
y: 0.00 mm [ scale linewei ights.
(_JPiot upside-down

ok Cancel Help. <

|1 T :|

e Comando MV ou MVIEW - cria uma ou mais "janelas" que permitem trabalhar no

model space a partir do paper space. Qualquer alteracao feita neste modo é
replicada no model space normal. Desta forma é possivel fazer um projeto inteiro a
partir destas "janelas".
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e Escalas com xp (ex.: 1000/100xp — escala 1/100).

!5~ ZOOM Enter a scale factor (nX or nXP): 186/10@xp

T+ TopiMiretrame (Fastil

¢ Controlar linetype, lineweight, psltscale.

Concluindo, o desenho 2D no AutoCAD é de facto uma ferramenta muito Util atualmente
em areas profissionais como a arquitetura e a engenharia, devido a sua preciséo, eficiéncia
e organizacao (que permitem a concessao de representagcdes técnicas rigorosas e
profissionais). Continua a ser a base de qualquer projeto nestas areas e mantém-se um dos
principais pilares do software, mesmo com o avan¢o da modelagéo tridimensional.
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