


INICIO DO TRABALHO 2










Luneta cilindica

ExtrudeCurve: Faz a extrusao de ambos 0os meios circulos

Intersect: Seleciona as duas superficies e usa o comando Intersect para
gerar as curvas onde as superficies se tocam

Trim: Usa essas curvas como limite de corte e remove as partes que nao
precisa




Luneta esférica

Circulo interno: Desenha um circulo centrado dentro do quadrado.

Criar a Esfera: Desenha uma esfera com o centro no mesmo ponto do
circulo.

Extrusdo: Usa o comando ExtrudeCurve no circulo para criar uma
superficie curva que atravesse a esfera.

Intersecao: Utiliza o comando Intersect entre a esfera e o cilindro para
obter as curvas de corte.

Trim: Usa o comando Trim para eliminar as partes da esfera e da
superficie curva que nao precisa.



Luneta conica

e

RailRevolve:
Perfil: Seleciona a curva que define a forma da face.

Carril (Rail): Seleciona a curva que serve de
caminho (o limite exterior).

Eixo: Desenha uma linha reta (clica em dois pontos)
para definir o centro da rotacao.




Aboébada Toral

Select sweep shapés ( PointH) -
Select sweep shapes. Press Enter when done ( Point ) ¥ sweep 2 Rail Options
Select sweep shapes. Press Enter when done ( Point ):

Standard CPlanes SetView Display Select Viewport Layout Visibility Transform Curve options
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Preserve last cross section
[ ] Maintain height
[ ] Refit rails

Edge continuity
A B
Position o) (o
Tangency () Q)
Curvature ) 0O

Closed sweep

Add Slash

| ok | ‘Cancel‘ ‘Help ‘

Sweep2 :
Preparar Curvas: Deve ter dois carris (caminhos laterais) e uma ou mais
seccoes transversais (o perfil).

Comando: Sweep2 na linha de comandos.
Selecionar Carris: Seleciona o primeiro carril e depois o segundo carril.

Selecionar Perfil: Seleciona a curva (ou curvas) de secgcao que quer que
percorra os carris e prime Enter.



Abobada Helicoidal

&8 Loft Options X

CPlanes SetView Display Select Viewport Layout Visibility Tra fmlSter
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Closed loft

¥ Loft Options Standars

Style
l Normal

Match start tangent
[ Match end tangent
[]Split at tangents

Closed loft
[]Match start tangent
[ Match end tangent

["]Split at tangents
Cross-section curve options

Align Curves...

(® Do not simplify

Do not simpli - """., () Rebuild with control points
| |
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O Refit within meters i

‘ OK H Cancel H Help ‘

I OK ” Cancel H Help ‘

Preparar Curvas: Desenha dois arcos (um de cada lado) e duas hélices
gue liguem as extremidades desses arcos.

Sweep2: Seleciona as duas hélices como carris (rails) e os arcos como
perfis para criar a superficie curva superior.

Loft (Lados): Seleciona as curvas da base e as curvas inferiores da

superficie para criar as faces laterais verticais. /

Loft (Superficie):usa novamente o Loft entre as




Abdébada Helicoidal

Radius and start point <10.00> ( Diameter Mode=Turns Turns=1 Pitch=5 ReverseTwist=Yes ): Turns
Number of turns <1>: 0.5

Radius and start point <10.00> ( Diameter Mode=7urns Turns=0.5 Pitch= 70 ReverseTwist= Ves):
Standard CPlanes SetView Display Select ViewportLayout Visibility Transform  Curve Tools  Surface Tools  Solid Tool
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Helix

Eixo Vertical: Clica no ponto central da base e depois no ponto
superior para definir a altura do eixo.

Raio: Clica na extremidade de um dos teus arcos (o perfil inicial)
para definir o raio da héelice.

Ajustar Voltas: No menu superior, muda Turns para um valor baixo
(por exemplo, 0.5 para meio volta) para que a curva nao dé voltas a
mais.

Pitch (Passo): ajusta o Pitch para controlar a inclinagcdo da subida.
Reverse Twist (Yes): Isto inverte o sentido da espiral

Length
Selecdo: Clica na curva ou hélice que quer medir.
Resultado: O valor aparece imediatamente na barra de

historico (no topo do ecra) em unidades (ex: Length =
31.42 m).



Abdébada Helicoidal

Base point for direction <‘0.00,'1 .00,0.00>
Second direction point <0.00,1.00,0.00>
Extrusion distance <15> ( Qutput=Surface Direction BothSides=No Solid=ANo Deletelnput=~No ToB

Standard CPlanes SetView Display Select Viewport Layout Visibility Transform
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ExtrudeCurve
Opcao Direction: Na linha de comandos
clica na Direction

Primeiro Ponto (Base): Clica no ponto de
origem da curva

Segundo Ponto (Direcao): Clica num
segundo ponto para definir o vetor
(angulo e sentido) da extrusao.

Rotate 3d

Fazer intersecao,
vai dar a curva e
usa essa curva
para fazer o resto




Abobada Esférica

Desenhar Esfera: Usa o comando Sphere para criar a forma base
Criar Base: Desenha um quadrado (Rectangle) centrado por baixo da esfera

Trim: Usa trim para eleminar a parte que nao quer



Abobada de Forno

Desenhar uma esfera com Sphere.
Cortar a esfera com Trim para obter apenas a parte que vai servir de abobada.
Desenhar curvas de perfil (arcos) ao longo da abertura.

Usas Loft entre essas curvas para criar a superficie final da abébada.




Abobada de Vela

Desenha uma esfera com o comando Sphere

Projectas as linhas do quadrado sobre a esfera com Project

Trim 0 que nao precisar.



Abdbada de Vela Alongada 1

Desenha uma esfera com o comando Sphere

Projectas as linhas do retangulo sobre a esfera com Project

Trim 0 que nao precisar.



Abdbada de Vela Alongada 2

Desenha uma esfera com o comando Sphere
Projectas as linhas do retangulo sobre a esfera com Project

Trim 0 que nao precisar.



Abobada de Catala

@10<45<60

@10<45<60

1. Desenha um quadrado que servira como base da abdbada.
2. A partir do centro do quadrado, cria uma linha de @10<45<60 que define o raio
da esfera.

3. Duplica essa linha em quatro direcoes usando ArrayPolar com 4 elementos.

4. Gera uma esfera com centro no quadrado e raio igual ao comprimento da linha.
5. Projeta o contorno do quadrado sobre a superficie da esfera.

6. Recorta a esfera usando o quadrado projetado para obter apenas a parte
necessaria da abobada.




Abobada Alveolada
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SPLIT

Desenha um hexagono regular como base.

Cria um semicirculo sobre um dos lados do hexagono.

Faz um ArrayPolar do semicirculo com 6 repeticoes.

Usa Join para unir todas as curvas num unico contorno.

Desenha um circulo vertical com centro no centro do hexagono.
Recorta o circulo vertical para manter apenas o arco necessario.

Usa Split para dividir o semi-arco e isolar um quadrante.

. Aplica RailRevolve usando o quadrante como perfil e a parte flor como
rail.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
3




Abobada de Bolbo Alveolada




Abobada de Bolbo Alveolada

railrevolve
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YZ Plane

XY Plane

Angle
Wire Display
Principal
Reverse
Flatten

Graft

Simplify

Set Domain

Set Multiple Domains
Manage Domain collection
Clear values

Internalise data

Extract parameter
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Extrudea
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