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Configuracao do Layout:

Antes de iniciar o desenho, é importante definir as unidades de trabalho através do comando UNITS,
ajustando para metros.

Em seguida, utiliza o comando LIMITS para estabelecer os limites do desenho e cria uma moldura visual
com o comando RECTANGLE.

A organizacao das camadas é feita com o comando LAYER, permitindo separar elementos por fungao ou
tipo. Personaliza o estilo dos pontos com PTYPE e ajusta as definicdes de precisdo e desenho em DS
(Drafting Settings), ativando opgdes como: Grid, Snap, Ortho Mode e Object Snap (com referéncias como
endpoint, midpoint, center, node, intersection, perpendicular e nearest).

ApOds a configuragao, guarda o ficheiro como template, com o nome “Template_1.dwt”.

. Formatar UNITS > definir para metros

. Delinear LIMITS - definir os limites do desenho A Drafting Settings
. Criar limites visuais (como comando “rectangle”)
. Criagao e organizacao de LAYERS [ Object Snap On (F3) 8 Object Snap Tracking On (F11)

i Object S d
. Formatar o Ponit Style ject Snap modes

O @Endpoint =+ [JExtension Select Al
. Alterar DS (Drafting Settings): A Bucpont & inserion T
. O Ecenter b @ eerpendicular
© Crid (O[] Geometric Center T [ Tangent
s % @Node X [INearest
° nap <& [Dauadrant () Apparentintersection
X @Intersection 2 [JParalel

o Orthomode -

To track from an Osnap point. pause over the pointwhile in a command. A

0 racking vector appears when you move the cursor. To stop tracking
pause overthe point again

o Object Snap (end, mid, center, node, intersection, perpedicular,
nearst)

. Guardar como ficheiro .dwt (“Template_1.dwt”) Options Cancel

a Drawing Units

- = Length Angle
AutoCAD 2018 Drawing (*.dwg Iypge_ T!ie_

AutoCAD 2013/LT2013 Drawing (*.dwg) Tacesi . Decimal Dagress
AutoCAD 2010/LT2070 Drawing (*.dwg) E— E—
AutoCAD 2007/LT2007 Drawing (*.dwg) 0.0000 “ 0.000
AutoCAD 2004/LT2004 Drawing (*.dwg)
AutoCAD 2000/LT2000 Drawing (*.dwg) (JClockuise
AutoCAD R14/LT98/LT97 Drawing (*.dwg) TeToneene
AutoCAD Drawing Standards (x.dWS] Units to scale inserted content:
AutoCAD Drawing Template (*.dwt) Meters -
AutoCAD 2018 DXF (*.dxf)
et AUtD CAD 2013/LT 2013 DXF (*.dxf) Sample Output
AutoCAD 2010/LT2070 DXF {*.dxf) Lo
AutoCAD 2007/LT2007 DXF (*.dxf)
. AutoCAD 2004/LT2004 DXF (*.dxf) Lighting

File name: AutoCAD 2000/LT2000 DXF (*_d Save Units for specifying the intensity of lighting
AutoCAD R12/LT2 DXF (*.dxf) liematenal d

Files oftype: AutoCAD 2018 Drawing (*.dwg) ~ Cancel [ ok | Canca e
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Organizacao do ambiente de trabalho:
Seleciona o ambiente de trabalho “3D Modeling” (pode ser ajustado conforme a necessidade).

Ativa a barra de menu (Menu Bar) e o Dynamic Input. Organiza o Ribbon e as barras de comandos
conforme a tua preferéncia.

Acede a TOOLS » TOOLBARS » AUTOCAD, para ativar barras essenciais como DRAW, LAYER,
VISUAL STYLES (VSCURRENT), ORBIT, INQUIRY, REFERENCE, DRAWORDER e UCSIII.

Mantém visiveis os painéis de: Layer, Properties, Image e Blocks, para facilitar o acesso as
ferramentas mais utilizadas.

Por fim, guarda o ficheiro de trabalho como “Layout_1.dwg”.

. Selecionar o modo “3D Modeling”

. Ativar Menu Bar

. Ativar DS (Dynamic Input / Drafting Settings)

. Organizar o “RIBBON” e as barras de comandos
. Aceder a: TOOLS » TOOLBARS > AUTOCAD

. Toolbars essenciais:

o DRAW -icones dos comandos de desenho

o LAYER

o  VISUAL STYLES (VSCURRENT)
o  ORBIT

o INQUIRY

o  REFERENCE
o  DRAWORDER
o Uucsll

. Painéis importantes

o Layer
o Properties
o Image
o Blocks

. Salvar o Layout atual num ficheiro .dwg (ex.: “Layout_1.dwg”)

¥ 3D Modeling
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3D Basics

Tools Draw  Dimension / Window 3D Navigation
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3D Modeling Palettes 4 & O Array_Toolbar
Layout AutoCAD>  CAD Standards

Layout 2
Command Line Ctrl+9 EXPRESS * Camera Adjustment

Clean Screen Cirl+0 =S Dimension

Modify Dimensional Constraints

Save Current As...

Workspace Settings...

Customize...
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Comandos:

Comandos de desenho:

. LINE (L) — Cria linhas.

. CIRCLE (C) - Cria circulos (varios métodos: centro/raio,
centro/didmetro etc.).

. ARC (A) - Desenha arcos

. RECTANGLE (REC) - Cria retangulos

. POLYGON (POL) - Desenha poligonos regulares

. POLYLINE (PL) - Linha continua com segmentos retos e curvos.

Comandos de Modificacdo:

. MOVE (M) - Move objetos.

. COPY (CO) - Copia objetos.

. OFFSET (O) - Cria paralelas ou cépias deslocadas.
. TRIM (TR) - Corta trechos excedentes.

. ROTATE (RO) - Gira objetos e imagens

. SCALE (SC) - Redimensiona objetos e imagens
. STRETCH (S) - Estica parte de um desenho

. MIRROR (MI) - Cria espelho de objetos

. EXTEND (EX) — Estende até limites

. FILLET (F) - Arredonda cantos

. ERASE (E) — Apaga objetos

Comandos de Navegacao:

. ZOOM (Z) - Aumenta ou diminui a vista (inclui Window, Extents,
All).

. PAN (P/ scroll do rato) - Desloca a visualizagéo.

. REGEN (RE) — Regenera a tela e atualiza visualizagéo.

. Orbit, ViewCube, Plan, VPOINT - controlo de vistas 3D e
orientagao

Comandos de precisdo:

. OSNAP (F3) — Ativa pontos de referéncia (endpoint, midpoint,
center...).

. GRID (F7) - Mostra grade

. ORTHO (F8) - Restringe movimentos a 90°

. POLAR (F10) - Mostra angulos de alinhamento

Controlo de medidas:

. UNITS (UN) - Configura unidades de desenho
. DIST (DI) — Mede distancias
. AREA (AA) — Mede areas

Gestado de Camadas e Propriedades

o LAYER (LA) - cria e edita camadas.
. PROPERTIES (CH) - acede as propriedades dos objetos.
. MATCHPROP (MA) - copia propriedades entre elementos.
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View

' Redraw
Regen
£ Regen All

Zoom 4
Pan b
() steeringWheels
Eﬂ ShowMotion
Orbit 4
Camera 4
Walk and Fly 4
Clean Screen Ctrl+0
Viewports 4
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Render 4
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Trabalhar sobre uma planta ja existente:

Passo 1:

Format

e

®

=]

Layer States Manager...

Layer tgols 4
Color...

Linetype...

Lineweight...

Transparency

Scale List...

Text Style...
Dimension Style...
Table Style...
Multileader Style

Point Style...
Multiline Style...

Units...
Thickness
Drawing Limits

Rename...

e |IMAGEATTACH < escolhe aimagem da planta <inserir, criando um raster image com a planta.

Attach Image

Inserts a reference to an image file

When you attach an image file, you link that referenced file to
the current drawing. Any changes to the referenced file are
displayed in the current drawing when it is opened or

reloaded.

[ IMAGEATTACH

Press F1 for more help

Attach DWG...

Attach Image...

Attach DWF...

Attach DGN...

Attach PDF...

Attach Point Cloud...

Attach Coordination Model...

Passo 2:

nces

External Refere

B Attach Image

Name:

Preview

Show Details

Planta_A(2)

Pathtype

Relative path

Insertion point

{8 Specify on'screen

. Utilizar o comando DRAWORDER (DR) < Send to Back, para se desenhar por cima da imagem

Browse...

Cancel

Scale

8 Specify on-screan

Rotation

[ Specify on-screen

Angle:

[

Help




Passo 3:
Escalar aimagem através do comando ALIGN (AL) < selecionar 2 ou 3 pontos < colocar na medida real <” Scale Image:

0 8% A

7 -

ou
Escalar aimagem através do comando SCALE (SC) < Selecionar o ponto base < utilizar o comando REFERENCE para o

comprimento real

Reference| :

* SCALE Specify scale factor or [Copy

Passo 4:
Recortar aimagem selecionando apenas as partes necessarias IMAGECLIP < New Boundary < desenhar uma POLYLINE

ou selecionar uma ja existente

Clip Image
Clips the display of a selected image to a specified boundary

The clipping boundary determines the partion of a raster
image that is hidden, either outside or inside the boundary.
The visibility of the clipping boundary is controlled by the

MAGEFRAME system variable. The boundary you specify must
be in a plane parallel to the image object.

=4 IMAGECLIP

Press F1 for more help

=i~ IMAGECLIP Enter image clipping option [ON OFF Delete MNew boundary] <New>:

=4~ IMAGECLIP [Select polyline Polygonal Rectangular Invert clip] <Rectangular>:




Passo 5:

. Criar diferentes camadas para comegar a desenhar sobre a planta (emeplo: ParC, ParV, CaixilhoC, CaixilhoV, Areas,
Mobiliario, Portas, ...)

Current layer: RASCUNHO
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Passo 6:

. Passar por cima da planta com os DRAW COMMANDS e MODIFY
. Garantir medidas exatas com os comandos de precisdo e de medidas (exemplos: OSNAP [F3], ORTHO [F8], DIST [DI], ...)
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