Casa Do Shrek

Inspiragéo no filme: Shrek

Estrutura: Casa do Shrek

Arquiteto de referéncia: Frank
Lloyd Wright

Faze 1:

Modernizagao com Respeito a Natureza: Iniciei o
processo por pedir ao Copilot para gerar uma
habitacdo moderna inspirada na casa do Shrek. O
objetivo era criar um design contemporaneo que
preservasse o ambiente florestal e a estética
organica presente na casa original.

Faze 2:

Refinamento Estético: Nesta faze de explorar novas imagens
a partir da imagem inicial, pedido ao Copilot para que a nova
proposta incorporasse elementos mais distintivos do
ambiente natural. Pedi que tivesse de um tronco de arvore na
composicao da casa e mais vegetacao na prépria casa,
mantendo a estética organica estabelecida.




Faze 3:

Exploragao de Formas: Nesta faze, pedi ao Copilot
que desenvolvesse umaimagem de uma casa
moderna com formas mais redondas, mantendo a
inspiragcao na casa do Shrek e a sua localizagcdo numa
floresta magica. A especificagao incluia paredes
curvas, janelas ovais, um telhado verde coberto de
vegetacao e a integracao de elementos naturais como
troncos e musgo. O cenario deveria replicar o
ambiente original, com arvores altas, relva e luz solar.

Experiéncias em papel:




