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Comandos aprendidos
//x y z 3drotate
Rotate3d
3dmirror
3darray



4 )  xadrex.sp

4 ) (Defun c:Xadrez()

;Define a funcao e da-lhe o nome
( Defun c:Xadrez() ( Defun c: ()

( command "Box" "20,20,0" "3@:3003") ;comando para criar a primeira casa com 10 de lado e 3 de altura
3 ( command "copy{")_ ( Box" "20,20,0" "30,30,3")
7 sicopiar a ultima casa

Criacao de um tabuleiro de xadrez no : ( Copy” "last" " 20,20" "30,30" )
autocad a partir de um ficheiro prElh e ey

Autolisp(.Isp) editado no Sublime
. casas de 10, 3, 10 (x,y,2) ’ (defun c:xadrez() ﬂ

)( ) </>

« Comandos utilizados R ctp

° BOX (20,20,0) (30,30,3) ! De;fggfcir:e a f[lr(1<);éo e da-lhe o nome
« Copy last |, 20,20 30,30 ot g o 0 D,
e Mirror all I__)_ 30,0 30,10 ;Crio a Sﬁimeiré casa com 10 de lado e 3 de altura

* Chprop previous , ¢ 1 L, copy" "last 20,20" "30,30" )
° Arrav all |_) 4 420 20 ;Copio a casa para a sua diagonal

mirror" "all 30,0" "30,30" "N )
;Copia em espelho as duas casas para o 12grupo de 2 casas brancas e 2 casas pretas

array" "all R" "4" "4" "20" "20" )
;Copia o grupo de 4 casas para preencher o tabuleiro

No autocad usamos o comando “Appload”
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Q Material Editor - latao basico

Modes Material Navigation Options Utilities

Physical Material

Material Mode: Classic Simple

* Coating Parameters

¥ Basic Parameters
Base Color and Reflections

1.0 : - Glossiness ¥

Metalness: 0.0 : IOR: 152 +

Transparency
oo ¢+

Depth: 0.0 Thin-walled

Sub - Surface Scatteri
oo ¢ [ sctecoo: I

Depth: 10.0 Scale: 1.0 :

Emission

1.0 Luminance: 1500 cd/m? +

Kelvin: 6500.0 :

* Anisotropy

§ ! v Special Mabs

[+][Front]

[+]1[Front] [Standard ] [Wireframe ]

andard ] [Default

[+ ][Left] [Standard ]

B Material Editor - 02 -

Edit  Custorr
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V: 0.0 s

o uv vw

Default -

Modes Material Navigation Options Utilities

Map #1

1ing Mirror 1ie Angie
1.0 v U: 0.0

1.0 v V:0.0
W: 0.0

wu

Blur: 1.0 + Bluroffset: 0.0 Rotate

* Noise

¥ Bitmap Parameters

Bitmap: ...1214\Desktop\chapas-deatdo-em-minas-gerais.jpg

Reload

Filtering
® Pyramidal
Summed Area
None
Mono Channel Outpt
® RGB Intensity

RGB Channel Output:

® RGB

> Time

. * Output

Cropping/Placement

Apply View Image
® Crop Place

u: 0.0 + w: 10

V: 0.0 + H 10

Alpha Source

RGB Intensity
® None (Opaque)

[+1[Front]

tandard]

[+]1[Front] [

ndard ] [V

28 nov
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Texturas utilizadas

Lampada final



