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NESTE SEMESTRE NAD VAD EXISTIR FREQUENCIAS, O METODO DE AVALIACAD SERA A PARTIR DO CADERND DIARIO, E DE EXERCICIOS

AU LONGO DAS AULAS
VAMOS APRENDER UM UNIGO PROGRAMA: RRINU
UTILIZAREMOS TAMBEM A PROGRAMAGAD GOMO NO AUTOCAD PARA PERSONALIZAR MALS RAPIDAMENTE

A APRENDIZAGEM DO PROGRAMA PASSARA PELA REAL ZACAD DE EXERCICIOS GEOMETRICOS

NA CHAMADA, UTILIZAR O MESMO NUMERD DA ASSINATURA QUE O SEMESTRE PASSADD



o

.. ~ design, model, present, analyze, realize. ..
-« - |searc:h ‘ Q

buy download gallery  resources  features news community learn support sign in

2\ Rhinoceros®

Downloads Downloads

Rhino 8 for Windows or Mac
Viewer for i0S

Next version Work-in-Progress Rhino 8 for Windows or Mac
Bongo and Other Plug-ins

Licensing « 90-day Evaluation - Try this full version one time for 90 days.

Documentation Saving and plugins stop working after 90 days.
System Requirements

Legacy Downloads

« Latest Licensed version - (Rhino 8 license required.)
Use this link if you purchased a license or have access to a license at your company or school.

Viewer forics

.
®lullala ] O AS M NA

INSTALACAD DO RHINO



Create an Account

G Continue with Google

Name Ex: John

Email Ex: john@mcneel.com 2

Phone Number [l - 912 345678 '+~ Rhinoceros
design, model, present, analyze, realize...

Create a new account

Please help us help you.

Understanding why you are downloading the Rhino 8 evaluation would be extremely helpful and takes less than a minute. Thank you!

Bob McNeel, CEO
bob@mcneel.com

INSTALACAD DO RHINO



Download Rhino 8 for Windows Evaluation

8.28.26041.11001 | February 10, 2026 | 657.4 MB

This is the one-time evaluation version. Saving and plug-ins stop working 90 days after you download, unless you purchase.
(After 90 days, it will still work great to learn Rhino and to view Rhino and many other file formats.)

Buy a license here. Want to try Rhino for Mac instead?

Requirements:

«  64-bit Windows 10 or later.

- Details...

(J | agree to McNeel's Privacy Policy

ertls 0O ¢
%- ESTA LICENG

INSTALACAD DO RHINO
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ﬂ Untitled - Rhino 8 Evaluation (76 Days Remaining)

File Edit View Curve Surface 5SubD Solid Mesh Drafting Transform Tools Analyze Render Window Help

.. Command:

. Standard  CPlanes  SetView  Display Select Viewport Layout  Visibility  Transform  Curve Tools  Surface Tools  Solid Tools  5ubD Tools  Mesh Tools
DeES

Render Tools  Drafting  New in V8

OXDO-xL 0020 H=29008000@ 45,00,

Layers

BRHXOGoevdY
H=@
Q Search
Layer
Default

|_ Perspective | Top Front Right <
CPlane ¥ 10,774 y 15.346

z0 Millimeters [ Defaurt

Gumball (CPlane) [E] Auto CPlane (Object)

Record Histqry ~ Filker  Memory use; 58 u



CPlanes SetView Display Select Viewport Layout Visibility Transform  Curve Tools  Surface Tools  Solid Tools  SubD Tools

1G0T XD O RPOLL @ ek

LLICAR AQUI 2 VEZES, PARA
ABRIR A VISTA ALARGADA:

WS XD O~y PO LD SH=*> 70690008 Y00,

N3,
>0,
g9,
SX
L L
N %y
of 02
g5 F
v @

CADA QUADRADD EQUIVALE AV CM (LEVIDT AL TEMPLATE)



D O O &

Organizar v

(alfis1oniT

9 Open Template File

1+  « 80 > Localization > en-US > Template Files

s Acesso Rapido
Bl Ambiente d #
¥ Transferénci #
Documento #
&= Imagens A
D Misica A
i Videos »*
| 2°SEMESTR A#
. Cocteau Twi #
| MODELACA
% index 14-02 #

b ALy A A

Nova pasta

el
Nome
B LAIYT ULUJCLL T 1 CTLOUl

Large Objects - Inches, Feet & Inches.3dm
Large Objects - Inches.3dm

Large Objects - Meters.3dm

Large Objects - Millimeters.3dm

Small Objects - Centimeters.3dm

Small Objects - Feet, Feet & Inches.3dm
Small Objects - Feet.3dm

Small Objects - Inches, Feet & Inches.3dm
Small Objects - Inches.3dm

Small Objects - Meters.3dm

Small Objects - Millimeters.3dm

v < I

[] Use this file when
Rhino starts

L Procurar em Template Files

=~ O @

Data de

1vyueyen

10/02/2C
10/02/2C
10/02/2C
10/02/2C
10/02/2C
10/02/2C
10/02/2C
10/02/2CE | 7

10/02/2¢ Use this template file for building objects
10/02/2C the size of a truck or smaller.

10/02/2C v | Units: Centimeters
Absolute tolerance: .001 cm

No Template

Nome de ficheiro: |Small Objects - Centimeters.3dm ™

A
I
v




1S COMANDOS VAD DIFERIR UM POUCO DO AUTOCAD:
INE EM RRIND (SA0R7L0T) - L
JOLYLINE - POLY

-ommand:

NoEEF XD OO 3PS 0P T He x50 88000 THL06

o0 POLYLINE

i all

e alg<(]

15 8, 19<77
a9<144
19<216
C

NO ENTANTO, HA COISAS COMD OS TIPOS DE COORDENADAS QUE SE MANTEM



T LIl LY o WYl Lr L
meshes... Press Esc to cancel
d:

CPlanes  SetView  Display Select Viewport Layout  Visibility  Transform  Curve Tools  Surface Tools  5olid Tools  SubD Tools  Mesh Tools  Render Tools

Q%ﬁXEDﬂ@f@QP@ He 90020000 @5:Q@,




idard  CPlanes  SetView  Display Select  Viewport Layout  Visibility  Transform  Curve Tools  Surface Tools  Solid Tools  SubD Tools  Mesh Tools  Render Tools  Drafting New in V8

EESTXDO-~Nr P50 H=+2009000R 45,00,
B!
5,2,
149,

Properties: Object

XX
SHO T

P& Object

|:E| Type closed e
.‘- i "Eﬁu Name
et ' Layer . CUBC

i1
=t 3

VD,

Display Color @ B
Display Mode By View
Linetype By Layer
Linetype Scale 1.000

Print Color ® B
Print Width By Layer
Section Style By Layer

.T Hyperlink
Render Mesh Settings
:[[ Custom Mesh
Settings Adjue
Rendering
3 Casts shadow:
Receives shad +
'td Isocurve Density
ax Density 1
ect Show surface
ible

Match

Details



LUBO TRUNCADC



PARA FAZER UM CUBD, PODEMO.S IR AD MENU DE
COMANDOS BASICOS CRIAR ESTAS LAYERS, E GOLOGAR U GUBD NA LAYER "LUBD"
SELECIONAR O UBJETD E IR A ESTE ICONE

Standard  CPlanes ility  Transform

TBOESTXD D~ 35D DT B o,

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

o Perspective |v

@& > 5, % TH=@ =
GNE D, /[ |©
gﬂ ﬂt%ﬂ@ﬂ Layer ..ﬂater'a L'ﬂet.:-me Print V -
—%E%i oo T TMO | comes @b
%a Ge N ;%‘?ﬂ WIRES v o E'-;,I Continuous 2Defaut @
o8 12 o 0 501G continsoss <o Defaul
gﬂ"'—"’ﬂ EEEﬂ E NOTAS n E-I.‘l Continuous 2Def t
@ﬂ%/ﬂm EE:TRUHCADD :‘ EJ Emt UUUUU gge: t
%9 SEO  Continuous
o COLOCAR ALGUMA TRANSPARENCIA, PARA SE VER O INTERICR..
: , PARA 1SS0 BASTA GLICAR DUAS VEZES NO QUADRADO DA COR DA LAYER
GLICAR NO ICONE E EM SEGUIDA DIGITAR AS COORDENADAS: B -
[0 [0 ENTER | LOCALIZACAD DO CUBO =éi: -'-'-'-t-'-'-'-'-'—'—
@99 ENTER | TAMANHD DA BASE j =~ I CnooCnoonoConooonooon
d ALTURA : —~



PARA FAZER UM NA VERTIGAL IR A:

CAZER UM CIRCULD COM 3 DE RAID. COLOCAR
[ : h——p 7 R e ———
NESTE VERTICE NA HORIZONTAL: = A 2. o Lt ot st S S
@a“ ™ Circle: center, radius 2 af\’a D =
R & D
T =0 oo RAA)
S Y'Y cJSY4
T ogl
§9 L geE § ,
IRA APARECER UM MENU ADUI
IR N ABA D BRI CLICAR EM VERTICAL E TRACAR UM COM 3
DEPDIS, NO PRIMEIRD OUE UNIDADES
APARECE DA LISTA

LIGAR O ENDPOINT




FAZER POLYLINHAS, NESTES PONTOS DE INTERSEGAL
PARA TAL, DESLIGAR O MIDPOINT E LIGAR O INT

E GOLOCAR NA LAYER WIRES

Lomm

N

PARA RODAR ALGO, BASTA CLICAR COM O BOTAD DIREITD
DO RATO E ARRASTAR

e INT

and:
Standard CPla

Ne &,

PAN (COMD NO AUTO

UBJETO, PORQ
USAR A RODA

JEND
)0 RA

LAD) PARA MEXER NI

RHIND NAD DA PARA
|

Planes SetView Display | Selgct Vie
SUxho~frp

Perspective |v

DESLIGAR O INT E LIGAR 0 MID

ESCREVER MIRROR, CLICAR NO TRIANGULD, ENTER E
SELEGIONAR 3 PONTOS

Standard CPlanes Set Vie

AL
'y

Perspective |v =

% ° 4 j\a ::j:.: *
34 ®4 DA DA
G, 14,9,
@ @=L

IX

OLOCAR O3
N

JLOS NA CAMADA

- DESLIGAR



EXECUTAR ARRAYPOLAR, £ SELEGIONAR Us DOIS ESCREVER 4 (NUMBER UF ITEMsS) ENTER
TRIANGULOS E 360 ENTER
DEPOIS ESC PARA SAIR DO COMANDL

CASO |STO AGONTEGA, SELECIONA-SE CURVE

JEPOLS, ENTER E GOM O GENTER LIGADO, PROCURAR O MESME
JA BASE
JUANTO ROUVER UMA LINRA, GLICAR

WV




\

S
SEL

M SEGLU
LREVE
LIONA

LG

LEG

LIONA
MESMO

DA
v WIRECUT

{1 TRIANGULD ENTER

v U CUBO £ DAR ENTER SEM O RATD EM CIMA DD

ARRASTAR 0 TRIANGULD PARA FORA E CLICAR

REPETIR O MESMO PROCGESSO PARA TODOS
1S TRIANGULOS E COLOCAR O CLUBO NA
AYER “GUBO TRUNCADO™




LOMANDO TEXT DBJECT PARA RODAR O TEXTU, EXECUTAR U ROTATESD (PURUUE ELE TEM

VOLUME)
T ENTER
e "OLOCAR ASS/M 0 EIXD EM BAIXE:
JEROIS ESCREVER 90 (COM O CIRCULD VIRADD PARA CIMA
B |/ R . /




LUBOCTAEDRO



] (UE DIFERE 0 CUBD TRUNCADD DO CUBOCTAEDRD, SAD [
TAMANHD DAS CIRCUNFERENCIAS USADAS PARA FAZER OS
TRIANGLLDS
CADA UMA TERA 4.5 UNIDADES

<

<



DUAL



A LOGICA MANTEM-SE,

'AZER AS PIRAMIDES, A PARTIR DA JUNGAD DOS PONTOS NOS
NTROS DAS FAGES

JMANDD POINT, GOM O GENTER LIGADD NO OSNAP, GOLOCAR
STAS FAGES > POLYLINE

= CJ C3

CRIAR A SUPERFICIE

<
- SRFPT (PDIS AS FACES TEM MENDS /
DF 4 PONTOS) A —
REPLICAR AS FACES FEITAS \

- ARRAYPOLAR > ITEMS 4 > 361 —

BRALS

RESULTADL FINAL



AULA 3









TRABALRO 1



POLIEDROS ,
REGULARES SOLIDOS ARQUIMEDIANOS




1S SOLIDOS ARQUIMEDIANDS séo paliedros convexos semi-regulares, e
saracterizam-se por terem faces formadas por dois ou mais poligonos regulares,
yrganizados uniformemente em todos os vertices.

Jortanto, todas as faces séo poligonos requlares, todos os vértices sao
equivalentes- ou seja existe uma sequéncia previsivel, e, ao contrério dos sdlidos
platdnicos, que tém apenas um tipo de face, os arquimedianos juntam vérios tipos

(vindos de poligonos diterentes)

Muitos sdlidos arquimedianos podem ser obtidos através dos salidos platanicos,
através de operagies geomeétricas como:

TRUNCAMENTD (corte de vertices)

RETIFICACAD (corte até ao meio das arestas)

LANTELLATION (corte de vértices e arestas)

EXISTEM 13 SOLIDOS ARQUIMEDIANDS DIFERENTES



HEXAEDRO TRUNCADO + DUAL



PARA FAZER UM CUBD, PODEMO.S IR AD MENU DE
COMANDOS BASICOS CRIAR ESTAS LAYERS, E GOLOGAR U GUBD NA LAYER "LUBD"
SELECIONAR O UBJETD E IR A ESTE ICONE

Standard  CPlanes ility  Transform

TBOESTXD D~ 35D DT B o,

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

o Perspective |v

@& > 5, % TH=@ =
GNE D, /[ |©
gﬂ ﬂt%ﬂ@ﬂ Layer ..ﬂater'a L'ﬂet.:-me Print V -
—%E%i oo T TMO | comes @b
%a Ge N ;%‘?ﬂ WIRES v o E'-;,I Continuous 2Defaut @
o8 12 o 0 501G continsoss <o Defaul
gﬂ"'—"’ﬂ EEEﬂ E NOTAS n E-I.‘l Continuous 2Def t
@ﬂ%/ﬂm EE:TRUHCADD :‘ EJ Emt UUUUU gge: t
%9 SEO  Continuous
o COLOCAR ALGUMA TRANSPARENCIA, PARA SE VER O INTERICR..
: , PARA 1SS0 BASTA GLICAR DUAS VEZES NO QUADRADO DA COR DA LAYER
GLICAR NO ICONE E EM SEGUIDA DIGITAR AS COORDENADAS: B -
[0 [0 ENTER | LOCALIZACAD DO CUBO =éi: -'-'-'-t-'-'-'-'-'—'—
@99 ENTER | TAMANHD DA BASE j =~ I CnooCnoonoConooonooon
d ALTURA : —~



PARA FAZER UM NA VERTIGAL IR A:

CAZER UM CIRCULD COM 3 DE RAID. COLOCAR
[ : h——p 7 R e ———
NESTE VERTICE NA HORIZONTAL: = A 2. o Lt ot st S S
@a“ ™ Circle: center, radius 2 af\’a D =
R & D
T =0 oo RAA)
S Y'Y cJSY4
T ogl
§9 L geE § ,
IRA APARECER UM MENU ADUI
IR N ABA D BRI CLICAR EM VERTICAL E TRACAR UM COM 3
DEPDIS, NO PRIMEIRD OUE UNIDADES
APARECE DA LISTA

LIGAR O ENDPOINT




FAZER POLYLINHAS, NESTES PONTOS DE INTERSEGAL
PARA TAL, DESLIGAR O MIDPOINT E LIGAR O INT

E GOLOCAR NA LAYER WIRES

Lomm

N

PARA RODAR ALGO, BASTA CLICAR COM O BOTAD DIREITD
DO RATO E ARRASTAR

e INT

and:
Standard CPla

Ne &,

PAN (COMD NO AUTO

UBJETO, PORQ
USAR A RODA

JEND
)0 RA

LAD) PARA MEXER NI

RHIND NAD DA PARA
|

Planes SetView Display | Selgct Vie
SUxho~frp

Perspective |v

DESLIGAR O INT E LIGAR 0 MID

ESCREVER MIRROR, CLICAR NO TRIANGULD, ENTER E
SELEGIONAR 3 PONTOS

Standard CPlanes Set Vie

AL
'y

Perspective |v =

% ° 4 j\a ::j:.: *
34 ®4 DA DA
G, 14,9,
@ @=L

IX

OLOCAR O3
N

JLOS NA CAMADA

- DESLIGAR



EXECUTAR ARRAYPOLAR, £ SELEGIONAR Us DOIS ESCREVER 4 (NUMBER UF ITEMsS) ENTER
TRIANGULOS E 360 ENTER
DEPOIS ESC PARA SAIR DO COMANDL

CASO |STO AGONTEGA, SELECIONA-SE CURVE

JEPOLS, ENTER E GOM O GENTER LIGADO, PROCURAR O MESME
JA BASE
JUANTO ROUVER UMA LINRA, GLICAR

WV




EM SEGLU

ESCREVE
-LIONA

SELE

LCL
-

-

ESMD

INA

DA
v WIRECUT

{1 TRIANGULD ENTER

v U CUBO £ DAR ENTER SEM O RATD EM CIMA DD

ARRASTAR 0 TRIANGULD PARA FORA E CLICAR

REPETIR O MESMO PROCGESSO PARA TODOS
1S TRIANGULOS E COLOCAR O CLUBO NA
AYER “GUBO TRUNCADO™




LOMANDO TEXT DBJECT PARA RODAR O TEXTU, EXECUTAR U ROTATESD (PURUUE ELE TEM

VOLUME)
T ENTER
e "OLOCAR ASS/M 0 EIXD EM BAIXE:
JEROIS ESCREVER 90 (COM O CIRCULD VIRADD PARA CIMA
B |/ R . /




DUAL



NA GEOMETRIA, UM DUAL E UM POLIEDRD UBTIDO AD TROGAR FAGES POR VERTICES E VERTICES POR
FAGES, MANTENDD A RELAGAD ADJAGENTE. ,
OU SEJA, O GENTRO DE UMA FAGE DO POLIEDRO ORIGINAL, TORNA-SE UM VERTIGE NO DUAL

PARA TAL SER CONSTUIDE GOLOCGA-SE LM PONTU ND GENTRD D GADA FAGE DO POLIGOND, LIGAMDS DS
LENTROS DAS FACES ADJAGENTES, (SAD AS FACES UQUE PARTILHAM A MESMA ARESTA)
AS LINHAS QUE SE FORMARAM, SAD D DUAL

POR 1530;
0 N DE FAGES DO POLIEDRD DRIGINAL = N DE VERTICES DO DUAL
0 N DE ARESTAS MANTEM-SE

0 DUAL DO CUBO £ O OCTAEDRO E O DUAL DO DODECAEDRO E O ICOSAEDRD



CARE SN
Yo IS4



LUBOCTAEDRDO + DUAL



0 QUE DIFERE 0 CUBO TRUNCADO DO CUBOCTAEDRD, SAD O
TAMANHD DAS CIRCUNFERENCIAS USADAS PARA FAZER DS
TRIANGLILOS

CADA LIMA TERA 4.5 UNIDADES

<

L



DUAL






TETRAEDRO TRUNCADO + DUAL



1

\

LUMEGA-SE PL
JARA O REBAT
X0 NO MEID
JELES DOIS

M SEGUIDA FAZER A REPETICA
IR FIM FAZER JOIN, PARA JL
i

R 2 TRIANGULOS EQUILATERDS ESPELHADOS
MENTD FAZEMOS LIMA CIRCUNFERENCIA VERTICAL E UM
JE UM TRIANGULO PARA A OUTRA FACE IR AD ENCONTRO

] (ARRAYPOLAR)
NTAR TODAS A FAGES, PARA QUE

ANDO CORTARMOS OS VERT

CES SEJA POSSIVEL SELECIONAR O

1LID0 RESULTANTE (7 TETRAEDRD TRUNCADL)

RESULTADL



JARA FAZER [ TETRAEDRD TRUNGADD BASTA CORTAR
1S VERTICES A 1/3 DA ARESTA
JARA TAL USAMOS ESFERAS GOM 3 UNIDADES DE
RAID (DEVIDO A ARESTA DE 9)

E FAZEMOS UM WIREGUT

NAD SERA NECESSARIO 0 ARRAY POLAR DEVIDO AL
PEQUEND NUMERD DE FACES




DUAL



0 DUAL DO TETRAEDRO E TAD SIMPLES QUE SE PODE FAZER SEM 0 ARRAYPOLAR




OCTAEDRO



A LOGICA E IGUAL A DO TETRAEDRD, O UUE MUDA E A UTILIZACAD i
ARRAYPOLAR (4 - NUMERD DE FAGES). £ DO MIRROR PARA BAIXD (E
MAIS PRATIGO USAR A OPLAD 3POINTS)




LUBOCTAEDRO TRUNCADO



PARA FAZER O CUBOCTAEDRO TRUNCADO CORTAM-SE OS VERTICES DO
CUBOCTAEDRO, FORMANDD ASSIM OS HEXAEDROS E DECAGONDS
USAR ESFERAS COM 1/3 DA ARESTA ATUAL, NO MEU CASD E DE 6.364
A MEDIDA DO RAID FOI ATE AS CENTESIMAS (2.121)

LM ESTE METOO0 DAS ESFERAS COLOCADAS A UMA FRALAD DA ARESTA (1/2... 1/3)
PERMITE CONSTRUIR 08 SULIDGS DF FORMA CONTROLADA £ GEOMETRICAMENTE LORRETA
PUIS MANTEM AS PROPOREOES AD LONGL DF TODAS AS ARESTAS. NI ENTANTEL NALGUNS
SOLIOOS COME ESTE (CUBOETAEDRD TRUNCADLE), ROMBIETSIDODELAEDRY ... ) A
APLICAGAD DESTE METOD0 PODE GERAR FACES GUF SAD UM POUET IRREGULARES (NESTE
LAST- RETANGULOS EM VEZ DF @UADRADES)

ALED GUE ACONTECE DEVIOG AL TRUNCAMENTE VAL SER 7 IDEAL OIS A SOLUGAD ENTRE
(8 TRES TIPS DF FACES NALT EAPENAS 1/ 3 DA ARESTA ORIGINAL A MEDIDA CORRETA VA
DEPENDER DA GEOMETRIA GLOBAL D0 FOLIEDRE FNAD APENAS LMA DIVISALT
PROPORLIONVAL DE LADA ARESTA.

A CONSTRUGAL CONTINUA GEOMETRICAMENTE VALIDA, POIS HOUVE CONSISTENGIA FM
TL0AS AS ARESTAS..

PARA MEDIR ALGO USAR 0 COMANDU DISTANCE



DODECAEDRO TRUNCADO + DUAL



PARA FAZER UM DODECAEDRO, COMECAMOS POR e ||
DESENHAR A FAEE DODECAEDRO E

DOLYLINE -
20,10
20<[

19<7?2 LAVERS UTILIZADAS
a9<144

a9<216

C

-AZER MIRROR DUAS VEZES PURGUE VAMOS PRECISAR DAS CRARNEIRAS DO
JUTRO LADD PARA FAZER [ REBATIMENT,

] REBATIMENTD E CONCRETIZADD COM PERPENDICULARES DO VERTICE A

K\H SUBIR, GOM A FAGE HORIZONTAL ADJAGENTE (PROLONGAR A LINHA)
/ [ CENTRO DA CIRCUNFERENCIA FICARA NA INTERSELAD ENTRE ESSAS
V\/

DUAS LINHAS
Center of -:i_rn:le ( Deformaljle Vertical PPoint 3Point Tangent AroundCurve FEitPoints j:|:|
Standard /UI4/|7/4
NEE80XDO0~">rPOL 20 H=%C LY
[T A AnRaE— NN CIREHLT
©,8,> 5, VERTILAL

& N & <D



JTATE sD > GLICAR NA FACE

LECIONAR EIXD DE ROTAGAD >

ICAR NO VERTICE [UE VAT AD ENGONTRUO DA CIRCUNFERENCIA > E COM O INT LIGADD NI
SNAP ARRASTAR ATE A INTERSEGAD DA CIRGUNFERENGIA GOM 0 EIXO

C] 3 012 =3

PARA COLORIR, CLICAR NESTE ICONE (COMANDD PLANAR SRF) PREENCHE SUPERFICIES
LOM 4 OU MAIS LADDS, SELEGIONAR A FACE E ENTER




NA LAYER DODECAEDRD, FAZER UM ARRAYPOLAR, PARA NAD REPETIRMOS ESTE

PROCESSO PARA AS FACES RESTANTES m{a— Copy=Ves X Yivis Zis Oy

darc CPlorree _ﬁ_ﬁ Display  Select Viewport Layout  Visibi
@@©60ﬁﬁ®@@®@$50)
» o o, SRS

|
G.®. Do
SR A

Pers

DEPOIS, FAZEMOS MIRROR, SELECIONAMOS A I]P!;Z\D 3
POINTS PARA CONSEGUIRMOS POR A METADE JA VIRADA
PARA BAIXO, PARA QUE VA AD ENCONTRO DA OUTRA

SELECIONAR A FACE > COLOCAR 0 CENTRO DA BASE
(COM 0 CENTRO EM DSNAP LIBADD) > 5 ITENS
(PORQLUE SO 5 FACES DISTRIBUIDAS) > ENTER




ROTATE Dk 62 GOM GENTRD NA BASE
E MOVER A METADE PARA O SITIO

SELECIONAR O SOLIDD E FAZER =
JOIN, PARA SER APENAS LIMA PECA % ——



COM O DODECAEDRD FEITO, COMECA-SE POR CORTAR OS VERTICES A 1/3 DO
TAMANHO DA ARESTA

[OMD UM DODECAEDRD TEM AS ARESTAS COM ANGLLOS NAD PERPENDICULARES,
TEMOS QUE RECORRER A ESFERA, EM VEZ DO CIRCULD, PARA DETERMINAR A MEDIDA
[UE QUEREMOS

"'-_.-"' "‘---"' (=

@1%%

GGGQQ@H
%@Aaaa

&[ﬁ@&@a[i]
jT@f}?%

Q.:;ggs g

a a

AN

NA LAYER AUX CRIEI ESFERAS A'1/3 DA ARESTA (3/3)

Layer j
Dafault =
DODECAEDRO Vv " KB
aux_dodecaedro v o L
arestas_dodecaedro ¢ o -
DODECA TRUNCADO Pl C
DUAL_DODECA S C

E COLOQUE! UM POUCO DE TRANSPARENCIA PARA SE

VISUALIZAR 0 INTERIOR

GRIAR ESTAS LINHAS NA LAYER ARESTAS, PARA INTERSETARMOS As ESFERAS GOM AS

MESMAS (PARA DBTERMOS OS PONTOS PARA OS TRIANGULDS



@TW%
G@U & &
P
@ S

T‘n’F‘n’;._,__._.a-G bject
TP
Eﬁih/t:a

EXECUTAR O COMANDD INTERSECT, E SELECIONAR TODA A CADEIA,

FICAREMOS COM ESTES PONTOS

DESLIGANDD O LAYER AUX, FICAMOS COM A ESTRUTURA NECESSARIA PARA
FAZER DS TRIANGLLOS




DARA FAZER OS TRIANGULDS LIGAR O POINT NO
M SEGUIDA FAZER ARRAYPOLAY > SELECIONAR T
LENTRO NA BASE > NUMERD DE ITENS: o > 3b0 >

JSNAP E USAR POLYLINE
1D0S 0S TRIANGULOS >

NTER

LOM 05 WIREGUTS TODOS FEITOS, DESLIGAMOS A LAYER AUX




RESULTADL HINAL




DUAL



PARA SE FAZER UM DUAL MARCAMOS As FAGES COM
PONTOS NO SEU GENTRUO.

]

)
I
(«

 DUAL_DODECA

= pontos

DARA NAL
SERVAM

REEN

JANL

U TE

ACC

1S ATE
SHEMOS ATE ESSE LIMITE.

-AZERML

IMINAD

M Sl

PERFIC

v L]
¢ o

S 1550 EM TODAS AS FACES, == =
INDE ELAS SE REPETEM, == =
] EXECUTAMOS 0 ARRAYPOLAR —— ==
E NAS FACES) = ——



PREENGHER AS FAGES

ARRAY
DO EIX

RESULTADL HINAL

AL

LAR > SELECT AXIS (SE

]

LENTRAL) > a > sbl > E

EG

NTE

UNAR 05 DOIS PONTOS

R



ICOSAEDRDO TRUNGADD + DUAL



DARA SE FAZER O ICOSAEDRD, COMECA-SE POR FAZER 2 PENTAGONDS,
M GIRADD 35° DE DIFERENGA DO OUTRE,

] TRIANGULD EQUILATERD (COM A MESMA MEDIDA DAS ARESTAS DO
DENTAGOND)
A CIRCUNFERENCIA QUE TEM CENTRO NO MIDPDINT DO TRIANGULD ATE
AD SEL VERTICE

GOPIAR DUAS VEZES A FAGE PARA U MESM
SITID, PORGUE UMA VAT PARA BAIXD E DUTRA
PARA GIMA



TAL COMO NO DODECAEDRO, FAZEMOS O ARRAYPOLAR,
MIRROR £ ROTATE DE 36




FAZER O MESMO PROCESSD, GOM AS ESFERAS > INTERSECT
UBJECT > FAZER 05 PENTAGONDS > ARRAYPOLAR > WIRECUT




DUAL



RESULTADL FINAL



ICOSIDODECAEDRD + DUAL



LOPIAR O IGOSAEDRDO TRUNGADD U ICOSIDODECAEDRO

E UMA JUNEAD D0 DODECAEDRE £ 00 IEOSAEDRG, TEM FACES
JENTAGONAIS E TRIANGULARES.
DARA CONCRETIZARMOS ESTE SOLIDO ARQUIMEDIANE
REPRESENTAMOS EM CADA ARESTA 05 MIDPUINTS E UNIMOS ASSIM:




JEPL

|5 DL

] AS

IETL

Wi

)

RECUT, E

LOS

)L

Dt

- LIMA

LAEDR

AYER NDVA, ESTE E

]




DUAL



OBSERVAR O SOLIDO PARA NAD FAZERMOS FACES DESNECESSARIAS
ANTES DO ARRAYPOLAR




ROMBICOSIDODECAEDR



L0
MIL
St
DE

\
A

]

R

NG

1y DE TODAS A ARESTAS rEITAS,

JERF

RAYF

MUDAR

NTAGONDS, RETANGULOS E TR

ANG

JA-SE O ISCOSAEDRO TRUNCADD E FAZ-SE

DOINTS EM CADA ARESTA DO MESMO > CONSTROI-

JLOS

AZE

LIES (SRFPT) PARA EM SEGUIL
JLAR >

ASE

RAS
FAZER O

JARA A LAYER "ROMBICOSIDODECAEDRD"




ICOSIDODECAEDRD TRUNGADD



0 PROCESSO E 0 MESMO QUE O ROMBICOSIDODECAEDRD MAS EM VEZ DE S
FAZEREM PENTAGONDS E TRIANGULDS FAZ-SE DECAGONOS > MUDAR PARA A LAYER
“[SOGSIDODECAEDRD TRUNCADD

ESTE F OUTRD EXEMPLD DOS SOLIDOS EM GUF 01 METODD APLICADD NAD DFERECE
UMA MEDIDA PERFEITA PARA TUDAS AS ARESTAS







FIM DO TRABALRO 1
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ABOBADA DE BERGO



u; T H =W
Q

NESTE EXERCICIO, VAMOS FAZER VARIOS TIPOS DE ABOBADAS,

z Default v/ 1@ Continuous
PARA POR EM PRATICA NOVOS COMANDOS AUXT 0 ¢ 0O _ Contiuous
AUX? 2 TPRO Hidden 1
TEXTO Q OO Continuous 4
COTAS A= e Continuous 4
30XD AP0 H=%90090000@ 5,00, NOTAS 2 QOO0 Continuous ¢
v [ ARCOS/ARCH PR O Continuous ~ *
}, s asoBaDASNVAULTS  © of O Continuous
- Q
t _Default
| Layer 01
Layer 02
Layer 03
» Layer 04
Layer 05

IR A DOCUMENTPROPERTIES > LINETYPES > SEGMENTS

Document Properties ~ P h

v Annotation Styles e DX BED Model space scale  1.000
Centimeters Architectural
Centimeters Large
Centimeters Sma Name Pattern

CRIAR UM NOVO FIGHEIRD COM ESTE LAYOUT: LARGE OBJECTS/ SMALL DBJECTS - METERS

Document User Text

Q,

Grid Hidden —— "_'_‘—‘“ - —
Hatch

Linetypes

Location Pattern

Mesh ,

X MName Hidden

Notes

Render Segments 10.0, 10.0

Units Segment Units Millimeters v
Web Browser

Cholimes



3

_ Command: DocumentProperties
- Command: DocumentProperties a Document Properties
Command:

Standard CPlanes  SetView Display Select Document Properties

D = Eig E_j: X ID Ij ﬂ‘@ | | 7 Annotation Styles Units and tolerances

Document User Text
LLL Grid Model units:

% ° ‘!\ﬂ ., :j. 3, Hatch Absolute tolerance:

@ & I:), [ Linetypes Angle tolerance: degrees
F F F F

Location

Custom units
@A _11 IA %1 Mesh

(=1 Motes MName: Custom units
. P " E,‘ ' E Render Meters per Custom Unit:
ﬂg “, I:B =2 Units Distance display
|

@ & .% Web Browser ‘® Decimal
e ? Rhino Options  Fractional

T dF ;: u} Advanced ) Feet & Inches
|

ooo Alerter Display precision: 0.01 v
"m‘ = i Aliases

| F
[' q_.\' J m Appearance
4 4 4 File Explorer
5’" Files
General
Idle Processor
Keyboard
Licenses
Maodeling Aids
Mouse
Plug-ins
Render Libraries
Rhino Render
RhinoScript
Selection Menu
Toolbars
Updates and Statistics
> View




FAZER UM CIRCULD VERTICAL, NO MIDPOINT CORTAR A METADE DA CIRCUNFERENCIA QUE ESTA HUANDD 08 DBJETOS ESTIVEREM

ABAIXD DO RETANGULD: COM O COMANDD TRIM SELECIONADOS PRESSIONAR ENTER > E
SELECIONAR OS 0 PLAND QUE VAI CORTAR A — SELECIONAR O QUE SE QUER GORTAR
CIRCUNFERENCIA (0 RETANGULD) E O OBJETO A SER
CORTADE
N5 ap RS 20D 0B EL STPIEET 0,838,438 B

‘erspective v

EM SEGUIDA, PARA MARGAR AS GOTAS, IR A DRAFTING (NA BARRA LATERAL)
E ESCOLHER A ORIENTAGAD (HURIZUNTAL £ VERTILAL RESPETIVAMENTE)



ﬂ Document Properties

Document Properties Current Annotation Styles
v Annotation Styles (@
Centimeters Architectural
Centimeters Large
Centimeters Small
Engrave
Document User Text
Grid
Hatch
Linetypes Enable model spact
Location
Mesh
MNotes
» Render
Units

Centimeters Architectural

Centimeters Large
Centimeters Small

Engrave

Enable layout space

Centimeters Architectural
| Modelspacescale: | 15000 | %

Adjusted text height: 4.5

Scale all sizes

> Font

> Text

> Dimensions
> Arrows

> Length units

> Angular units

> Leaders



v Dimensions
v Arrows

W Fﬂnt Dimension text: " Horizontal to view
it ‘| B R S —

m:ml 0.2500 .E W Arrow size: .

-}I{[ _:"'E
» Ext | wt 0.250
Text gap: 0.010 .= chon e oreron + Draw dimension line between extension lines if arrows are outside

+ Text reads forward when viewed from behind

+ Fixed length extension: _=

Mask: . Suppress extension 1: |:| Suppress extension 2
Baseline spacing: 9.000
1000 Comermaresze: 2
entermark size: 3.000 - Length e e

Decimal separator
Length factor:

Linear resolution:

Round off;




/ 1 EXECUTAR EXTRUDECRV
E COLOCAR NO EVOEGINT D0 RETANGULLT
\

PARA ALTERAR O TEXTO BASTA GLIGAR DUAS VEZES NO MESML
MUDAR PARA A LAYER COTAS

COLOGAR O TEXTD
2.1 ABOBADA DE BERED

BARREL VAULT
/>\,, F MUDAR AS LAYERS

], [®)
<r "TCo




ABOBADA ABATIDA



/@

COPIAR 0 RETANGULD E AS LEGENDAS DA ABOBADA DE BERCO MEDIR 2 LNIDADES A PARTIR AS ESTREMIDADES

DO RET[\NI."]IJL[I, PARA SEREM O GENTRO DESTAS
LIRCUNFERENCIAS VERTICALS

FAZER UMA LINRA VERTIGAL GOM a UNIDADES NO MIDPOINT DO
RETANGULD

E A PARTIR DESSE EMOPGINT CRIAR MALS DUAS LINRAS CONVERGINDO
PARA OS CENTROS DAS CIRCUNFERENCIAS




FAZER LM EXTEND ATE AD LIMITE DA CIRCLINFERENCIA NA VISTA FRONT DESENHAR UMA CIRCUNFERENCIA A PARTIR DO

EXTEND > SELECIONAR A LINHA > ENTER > CLICAR NA LINHA E ARRASTAR PARA CIMA PONTO C3 ATE A TANGENTE (TAN)
CERTIFICAR QUE O INTERSECTION ESTA LIGADO NO DSNAP

\ FAZER TRIM E TEREMOS A FORMA DA ABOBADA



~ N

FAZER JOIN £ EM SEGUIDA O EXTRUDECRV

RESULTADL FINAL



ABOBADA DE OGIVA



MAIS UMA VEZ COPIAR O RETANGLILD E AS LEGENDAS
2.3 ABOBADA DE DGIVA
POITED VAULT
E FAZER 2 CIRCUNFERENCIAS COM CENTRO NUM DOS VERTICES COM O RAIO DE 10
(ABERTA ATE AD FINAL DO RETANGULD)

FAZER TRIM £ JOIN

SLoon, RESULTADL FINAL



ABOBADA DE CISTERNA



'Y

2.4 ABOS
: 'SADA D
CISTERN VAS lg{erRNA

COPIAR TODA A ESTRUTURA DA FAZER UMA /N4 COM 10 < 90 < 43 OUTRA LINAA GOM @10 < -80 < 45
ABOBADA DE BERL;O

_—

y fillet] ( Radius=0 Jpin=No Irnim=Yes ExtendArcsBy=Arc Exten:

SetView Display Select Viewport Layout  Visik

Ea | — .

CERTIFICAR QUE 0 RADIUS E IGUAL A ZERD

FAZER FILLET: EXECUTAR O COMANDO > GLICAR NUMA
LINHA E DEPDIS NOUTRA



JOIN E FAZER EXTRUDE EXECUTAR INTERSECT

SELECIONAR TUDO E FAZER TRIM ATE A FORMA FICAR ASSIM: ‘ | ————

—

RESULTADE FINAL \\, *

.‘s . ’ A



LUNETA CILINDRICA



COPIAR TODA A ESTRUTURA DA ABOBADA DE BERGO
2.5 LUNETA CILINDRICA

FAZER UM QUADRADD DE 5 POR 5 E COLOCA-LO NO MEID DO RETANGULD (15/3 = 5) > FAZER UMA
CIRCUNFERENCIA VERTICAL, SELECIONAR 2POINTS PARA SER MAIS FACIL COLOCA-LA DENTRD DOS LIMITES
DO QUADRADD >

FAZER TRIM PARA TERMOS APENAS UMA SEMI-CIRCUNFERENCIA VOLTADA PARA CIMA

FAZER EXTRUDECRV LARGL [ SUFILIENTE AR INTERSETAR COM

A OUTRA FORMA FAZER TRIM, ATE FICAR ESTA FORMA

RESULTADL FINAL
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LUNETA ESFERICA



COPIAR TODA A ESTRUTURA DA ABOBADA DE BERGO
2.6 LUNETA ESFERICA

COPIAR O QUADRADD DE 5 POR 5 FEITO NA LUNETA CILINDRICA A PARTIR DO SEU CENTRO COM [
MIDPOINT LIGADO COLOCA-LO NO MEID DESTA ARESTA DO RETANGULO > FAZER UMA CIRCUNFERENCIA
DENTRO DOS LIMITES DO GUADRADA, CERTIFICAR QUE A INTERSECTION ESTA LIGADA NO OSNAP PARA [
CIRCULD FICAR MESMO JUNTO AD QUADRADD >

CERTIFICAR QUE QUANDD SE FAZ TRIM SELECIONAR A CURVA INTERIOR TAMBEM : FAZER TRIM, ATE FICAR ESTA FORMA
TRIM > SELECIONA-SE TUDD > ENTER > GCLICAR NA PARTE DEBAIXD DA CIRCUNFERENCIA

PARA CORTAR /

FESULTADD VAL~ =




LUNETA CONICA



COPIAR TODA A ESTRUTURA DA LUNETA ESFERICA ELIMINANDO A EXTRUSAD
2.8 LUNETA CONICA

> FAZER EXPLODE PARA SEPARAR AS 4 Z/NHAS E ALTERAR A LAYER DA ARESTA GUE ESTA FORA DO
RETANGULD

FAZER LIMA CIRCUNFERENCIA E CORTA-LA 2474 GUF HALF ASSIM FAZER £STAS DUAS LINHAS, TILE VAD DEFINIR A FORMA DA

EXTRUSAD
= S

y




EXECUTAR RAILREVOLVE

SELECIONAR A LINHA BRANCA (A QUE TEM UM ANGULD) > A SEMI-CIRCUNFERENCIA > 0 CENTRD DA SEMI-
CRICUNFERENCIA >

E 0 PONTO ONDE AS DUAS LINHAS COINGIDEM (O PONTO V)

(DUANDD SE EXECUTAM ESTES ESPACOS NAD SE PRESSIONA ENTER)

AGORA FAZER A EXTRUSAD PARA DAR A ABORADA DF
gERLL INTERSECT E TRIM

RESULTADL FINAL






ABOBADA TORAL



FAZER UMA LINHA GOM 13 UNIDADES, DEIXAR UM

oPAGD DE a £ FAZER DUTRA LUM 10 UNIDADES
- -AZER 2 CIRGUNFERENCIAS A PARTIR DA NOTA (\
C, COMO ESTA NA IMAGEM

7.8 ABUBADA TORAL

EM SEGUIDA, FAZER UM CIRCULOD VERTICAL >
ZPOINTS > E TRIM

(@ Do not change cross sections

ntrol points
(_) Refit cross sections within 0.01
(\ [ Maintain height
= [ ] Refit rails
Edge continuity
A B

Tangency

dddddddd

Help EUEAR EM [IK

CCCCCC

PARA FAZER UMA EXTRUSAD QUE PREENCHA ESTES DOIS ARCOS E TENHA A

ALTURA DO SEMICIRCULD, USA-SE O COMANDO SWEEP 2

(Z OEVIOT A SEREM OO1S ARLLS)

EXECUTAR O COMANDO > SELECIONAR OS ARCOS HORIZONTAIS (SEM

ENTERS) > E DEPDIS O SEMICIRCULO > ENTER RESULTADL FINAL




ABOBADA HELICOIDAL



GOPIAR TODA A ESTRUTURA DA ABOBADA TORAL
E ESCREVER 2.3 ABOBADA HELIGCOIDAL D = %L_

| FAZER T LINHA COM 10 UNIDADES E COPIAR PARA
g 0S LOCAIS DA IMAGEM > FAZER LIM e ™
SEMICIRCULO > E COLOCAR NA LAYER ARGOS o, ® :

Start of axis ( \/: AroundCurve ):

EXECUTAR O COMANDD HELIX > SELECIONAR AS OPGOES VERTICAL HELIX > SELECIONAR O EIXD
(A LINHA NO PONTD C)

|20
]

wist=Yes ):

Radius and start point <15.000> ( Diameter Mode=Turns] Turns=0.5 Pitch=7( Reverse

CERTIFICAR QUE AS74S OP(UES SE ENCONTRAM ASSIM
E ARRASTAR A HELIGE ATE ESTE ENDPOINT



FAZER OUTRA HELICE PARA A SEMICIRCLINFERENCIA
MAIS PEQLIENA

E EM SEGUIDA SWEEPZ, CLICANDO NOS DOIS ARCOS
VERTICAIS EM VEZ DE APENAS UM

PARA PREECHER AS PAREDES, USAR 0 CUMANDD LOFT >
CLICAR NUM ARCO E NA SUA HELICE > ENTER

PARA FAZER ESTA RAMPA, USAR 0 SWEEPZ, £ EM VEZ DE CLICAR NOS

ARCOS VERTICAIS, NAS LINHAS GUE FORMAM D SEU DIAMETRD

! (NECESSARID CRIAR)
(DESLIGAR A LAYER ABOBADAS)

RESULTADL FINAL



ABOBADA DE SAIN GILLES



COPIAR A ESTRUTURA DA ABOBADA HELICDIDAL
E ESCREVER 2.10 ABOBADA SAIN GILLES

\ l GRIAR UM ARCO A PARTIR DD GENTRO (C) £ FAZER UMA A£L/X > EXECUTAR LENGHT PARA MEDIR ESSA GURVA (A MEDIDA DEVERA SER
e 31.811) > TRANSFERIR ESSA MEDIDA PARA SE FAZER UMA LINHA NO MEID DO SEMICIRCULD INICIAL > DEPDIS OUTRA GOM a DE ALTURA
NO MIDPDINT > E UMA FINAL PARA LIGAR ESSAS DUAS FORMANDO LM TRIANGULD
NESSE MESMD SEMICIRCULD, FAZER UM RETANGULE

FAZER EXTRUDECRV > CLICAR EM DIRECTION PARA
DIRECIONAR A EXTRUSAD CONSOANTE 0 A A/POTENUSA DO
TRIANGULO > SELECIONAR DS PONTOS INICIAIS E FINAIS

f\ DESSA LINHA > ENTER : \\_
| <

Extrusion distance <31.813> ( Output=Surface Direqtior

BothSides=No Solid=No Deletelnput="~»




> SELELC]
ABAIXD

TRIANGLIL

DESLIGAR A LAYER QUE CONTEM A
EXTRUSAL

EXEGUTAR ROTATESD > SELECIONAR [
| SEMIGIREULD > ENTER

INAR O PONTO MAIS
JA LINHA VERTICAL DU

] A

> LLIGAR NOS PONTOS BUE FORMAM D
- DIAMETRO DESoE SEMICIRGULL

-~
-~
\‘
-

> PARA FINALIZAR GLICAR NO
ENDPOINT DESSA LINHA > ENTER




FAZER LOFT, DO SEMICIRCLLO RODADD ATE A EXTREMIDADE DA
OUTRA EXTRUSAD

RESULTADL FINAL

GOPIAR ESSA ESTRUTURA PARA GIMA, FAZER 0 MESMO PROCESS
Ut A ABDBADA HELIGUIDAL, 0 SWEERZ A FARTIR DO
SEMIGIRCULOS, LOFT PARA AS PARTES RESTANTES

0 QUE DIFERE ESSAS DUAS ABOBADAS E A INCLINAGAD DO SEL
ARGO INICIAL




ABOBADA ESFERICA



FAZER UM (QUADRADO DE 20 LINIDADES E UMA CIRCUNFERENCIA COM RAID DE 10

2.1 ABOBADA ESFERICA

CRIAR UMA'ESFERA A PARTIR
LA GOM O QUADRADD (FAZER
SELEGIONAR TUDD (INGLUIND
DEPOIS FAZER TRIM

JESSE
LM

] A CIR

LEN
NTE

LUN

RO E INTERSETA-
WECT LIGADD) >

ERENCIA) E

RESULTADL FINAL




ABOBADA DE FORND



FAZER A SEGUINTE ESTRUTURA: :
RETANGULO DE 10 POR &, SEMICIRCUNFERENCIAS

2.1 ABOBADA DE FORND

RESULTADL FINAL

FAZER UMA SPHERE, E TRIM, SELECIONAR TUDO O
[UE INTERSETE ESSA ESFERA >
EXTRUDE




ABOBADA DE VELA



FAZER UM QUADRADD DE 10, E UMA
LIRCUNFERENGIA COM RAID DE 3, QUE
SAIA DO QUADRADD

2.12 ABOBADA DE FORND

FAZER UMA ESFERA E TRIM

FAZER JOIN NO BUADRADD E EXECUTAR PROJECT (GOM
A ESFERA NUMA LAYER DESLIGADA) > SELEGIONAR [
UUADRADD LIGAR A LAYER COM A ESFERA E SELECIONAR
A MESMA > DEPDIS FAZER TRIM ATE SE DBTER O
RESULTADD A DIREITA

FESULTAO AL



ABOBADA DE CATALA



DESENHAR UM GUADRADO DE 10 E UMA

DIAGONAL
2.13 ABOBADA CATALA
FAZER LINRAS VERTICAIS

a10<45<60

Radius <7.071> ( Diameter

FAZER UMA LINRA A PARTIR
)0 MEID DA DIAGONAL COM

Orientation Circumference Area ProjectOsnap=Yes ): Projec

Radius <7.071> ( Diameter Orientation Circumference Area

FAZER UMA CIRC
DOIS PONTOS (
ESTA DESATIVAD

INFERENCIA VERTICAL NESSES
LERTIFICAR QUE O PROJECTOSNAF

1)



EXECUTAR PROJECT > SELECIONAR (0
HUADRADD £ DEPOIS A ESFERA

FAZER MIRROR DESSA
ESTRUTURA

~ RESULTADL FINAL

G ABOBAL,
A -



ABOBADA DE VELA ALONGADA 1



RESULTADL FINAL

FAZER UM RETANGULO COM 5 E 10 DE LADD E COPIAR A EIRI;IJNFERENEIA DA
ABUBADA DE VELA > FAZER UMA ESFERA > FROJECT DO RETANGULD EM JOIN
> TRIM ATE SE OBTER ESTA FORMA



ABOBADA DE VELA ALONGADA 2



RESULTADL FINAL

COPIAR A ESTRUTURA DA ABOBADA ANTERIOR,

MAIS COMPRIC
RESTANTES FA
> TRIM ATE SE

As DO RE

LES > FAZER L

AN

JBTER ES

5UUL0, E DEPOIS CR

- FAZER EXTEN
AR LINRAS PA

MA ESFERA > PRI

AF

JRMA

ECT DO RETAN

J DAS LINHAS
RAAS

5ULO EM JOIN
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] GRASSHOPPER £ LIMA TELA ONDE SE VAD COLOCAR COMPONENTES

1UE EXISTEM NO RHIND. TODOS 0S ELEMENTOS ESTAD NO T S T e T .
RASSHOPPER, EXCEPTO 0 TOR ) 0.0, 45500, /%
- NECESSARID CRIAR UMA SEQUENCIA CORRETA PARA FORMAR 7

:l E |.| RAS : Loading remote assembly RhinoCodePluginGH...
PARA AGEDER, PODE-SE CLICAR NESTE IGONE, OU

ESCREVER GRASSHOPPER NA LINHA DE COMANDO

VAI APARECER ESTA INTERFACE, NO CASO DE AINDA NAD TER SIDD FEITO ALGUM

PROJETO, BASTA FECHAR A JANELA A FRENTE CASD EXISTA, CRIA-SE UM NOVE

nnnnnnn

File Edit View Display Solution Help

put - Rhino & Uil -
4 & [ - @ - 0@ B30 O

All these files are available from the Help menu as well.

el e A
.\\f;.\,-—" -
' =
01 Simple Input and 02 Interpolating Values
o= ]

ires and 04 Polynomial Graphing 05 Measure and Display




PARA A PRIMEIRA CONSTRUCAD. IR A SURFACE > PRIMITIVE > SPHERE

W LAspidy SOOI AElp

..................

Surface Mesh ntersect Transform Display Dhine

v :] - @ - @] Plane Surface

4& Plane Through Shape

Bounding Box

G Center Box

Lj Box 2Pt

OI Box Rectangle

"D'_jr" Domain Box

(@ Cylinder

() Sphere =Y -

y  Cone Sphere 2 [ |

O Quad Sphere Create a spherical surface. | La;:au"

{:ﬁ Sphere 4Pt Layer 01

Sphere Fit EZE; Ei
Layer 04
Layer 05

IRA FICAR UM [CONE. PARECIDO A UM COMPONENTE ELETONICO EM PARALELD, APARECERA UMA ESFERA NO FICHEIRD
RHIND



INFUTS

Set Number

Set Multiple Numbers

Manage Number collection

Clear values

Extract parame ter

g Help..

JUTPUT

LUNFIRMAR

A LEITURA £ SEMPRE DA ESOUERDA PARA A DIREITA
[ R CORRESPONDE AD RAID QUE A CIRCUNFERENCIA TERA, 0 S AD
E OB ABASE

PARA MUDAR O RAID, CLICAR COM 0 BOTAD DIREITO DO
RATO EM GIMA DO R > IR A SET NUMBER > COLOCGAR 4 E

RESULTADD VA ESFERA

DDDDDDD




EXISTE DUTRA FORMA DE DEFINIR O RAID, DE MANEIRA MAIS FACIL E PRATICA

‘:#H\ MNumber Slider

4‘ [ Slider o4 ])
B
-8
|, CLICAR NO BOTAD DIREITO DO RATO DUAS VEZES 2. VAI APARECER O SLIDER, ASSIM PODEMOS ALTERAR O RAIO MAIS
ESCREVER 4 E ENTER FACILMENTE (NUMA ESCALA DE 1 A 10)

PARA TAL ACONTEGER, LIGAMOS ESoES
DOIS COMPONENTEs:

{snder o4 ]).‘
[ ]

'f_,,j '; @ S } CLICAR COM 0 BOTAD ESRUERDO DO RATO NO DUTPUT DO SLIDER,
NO INPUT R (RAID) DA ESFERA




AGORA PARA FAZER UM PONTD. A PARTIR DE UM SITID QUALQUER IR A

PARAMS > GEOMETRY > POINT
Farams Maths Sets Viector
0 000 00

QO QB OO i PRECER UM ERRD, PORIUE NAD EXISTE UM PONTD

Geometry ASSOGIADO

PORTANTO CRIA-SE UM PONTO NO COM D BOTAD DIREITD DO RATO, SELEGIONAR O PONTO CRIADO
RHING CLICAR EM SET ONE POINT



{ Radius o4

b 8-

ASSIM QUE LIGADD, O CENTRO DA
ESFERA VAI PARA U LUGAR DO

PONTO )
JUTRA FORMA DE FAZER O RAID E

CLICAR DUAS VEZES COM O BOTAD DIREITO NO FUNDD E ESCREVER PANEL,
E LA DIGITAR O VALOR DO RAID (3) :
SUBSTITUIR PELD SLIDER “RADIUS™, FAZENDD A GIRGUNFERENCIA MUDAR

CrJ

Byl
o S
1 R %




AGORA PARA FAZER UM CILINDRD

IR A SUR

urtrace

J @ 0@ P EE:

#2LALOBD L E S (

¥
® -

@ Plane Surface

£& Plane Through Shape

Bounding Box

Ca Center Box
Box 2Pt

OI Box Rectangle
'['j_jr" Domain Box

(] Cylinder
Cylind
) Sphere yinder

Create a cylindrical surface.

[ Radius

5 ¢ ‘ :
) R c
L

FACE > PRIMITIVE > CYLINDER

{ Radius

FAZER O SLIDER, CLICAR DUAS VEZES NO
FUNDU E DIGITAR 3

2 * PARADESFAZER LIMA LINHA, CLICAR EM CTRL ENQUANTO SE FAZ
LIMA LINHA NORMALMENTE, MAS A PARTIR DO SEU FINAL

| Radius 5 0 \ = =
R|'C )
L

UNIR' O MESMO SLIDE AD GILINDRO, EM L
(LENGHT)




de ﬁ
) dr c b
qL Cyl

| Preview
(] Enabled
5 Bake...

CLICAR COM O BOTAD DIREITD DO RATO EM CYL >
SELEGIONAR ENABLED PARA DESATIVAR O GILINDRD

FAZER UM CIRCULD
CURVE > PRIMITIVE > CIRGLE

or | Curve | Surface Mesh

& I I NLZE D
LD TAORY R (F

o FitLine % Line 2Plane
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