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REGULARES SOLIDOS ARQUIMEDIANOS

SOLIDOS REALIZADDS EM ALILA:
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1S SOLIDOS ARQUIMEDIANDS sao paliedros convexos semi-regulares, e
saracterizam-se por terem faces formadas por dois ou mais poligonos requlares,
yrganizados uniformemente em todos os vertices.

Jortanto, todas as faces séo poligonos requlares, todos os vértices séo
equivalentes- ou seja existe uma sequéncia previsivel, e, ao contrério dos sdlidos
platdnicos, que tém apenas um tipo de face, os arquimedianos juntam vérios tipos

(vindos de poligonos diterentes)

Muitos sdlidos arquimedianos podem ser obtidos através dos salidos platanicos,
através de operagies geomeétricas como:

TRUNCAMENTD (corte de vertices)

RETIFICACAD (corte até ao meio das arestas)

LANTELLATION (corte de vértices e arestas)

EXISTEM 13 SOLIDOS ARQUIMEDIANDS DIFERENTES



HEXAEDRO TRUNCADO + DUAL



PARA FAZER UM CUBD, PODEMO.S IR AD MENU DE
COMANDOS BASICOS CRIAR ESTAS LAYERS, E GOLOGAR U GUBD NA LAYER "LUBD"
SELECIONAR O UBJETD E IR A ESTE ICONE
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FAZER POLYLINHAS, NESTES PONTOS DE INTERSEGAL
PARA TAL, DESLIGAR O MIDPOINT E LIGAR O INT
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EXECUTAR ARRAYPOLAR, £ SELEGIONAR Us DOIS ESCREVER 4 (NUMBER UF ITEMsS) ENTER
TRIANGULOS E 360 ENTER
DEPOIS ESC PARA SAIR DO COMANDL

CASO |STO AGONTEGA, SELECIONA-SE CURVE
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LOMANDO TEXT DBJECT PARA RODAR O TEXTU, EXECUTAR U ROTATESD (PURUUE ELE TEM

VOLUME)
T ENTER
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NA GEOMETRIA, UM DUAL E UM POLIEDRD UBTIDO AD TROGAR FAGES POR VERTICES E VERTICES POR
FAGES, MANTENDD A RELAGAD ADJAGENTE. ,
OU SEJA, O CENTRO DE UMA FAGE DO POLIEDRO ORIGINAL, TURNA-SE UM VERTIGE NO DUAL

PARA TAL SER CONSTUIDE GOLOGA-SE UM PUNTU ND GENTRD D GADA FAGE DO POLIGOND, LIGAMDS OS
LENTROS DAS FACES ADJACENTES, (SAD AS FACES UUE PARTILHAM A MESMA ARESTA)
AS LINHAS QUE SE FORMARAM, SAD D DUAL

POR 1530;
0 N DE FAGES DO POLIEDRD DRIGINAL = N® DE VERTICES DO DUAL
0 N DE ARESTAS MANTEM-SE

0 DUAL DO CUBO £ O OCTAEDRO E O DUAL DO DODECAEDRO E O ICOSAEDRD
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LUBOCTAEDRD + DUAL



0 QUE DIFERE 0 CUBO TRUNCADO DO CUBOCTAEDRD, SAD O
TAMANHD DAS CIRCUNFERENCIAS USADAS PARA FAZER DS
TRIANGLILOS
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TETRAEDRO TRUNCADO + DUAL
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MENTD FAZEMOS LIMA CIRCUNFERENCIA VERTICAL E UM
JE UM TRIANGULO PARA A OUTRA FACE IR AD ENCONTRO
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NTAR TODAS A FAGES, PARA QUE

ANDO CORTARMOS OS VERT

CES SEJA POSSIVEL SELECIONAR O

1LID0 RESULTANTE (7 TETRAEDRD TRUNCADL)

RESULTADL



JARA FAZER [ TETRAEDRD TRUNGADD BASTA CORTAR
1S VERTICES A 1/3 DA ARESTA
JARA TAL USAMOS ESFERAS GOM 3 UNIDADES DE
RAID (DEVIDO A ARESTA DE 9)

E FAZEMOS UM WIREGUT

NAD SERA NECESSARIO 0 ARRAY POLAR DEVIDO AL
PEQUEND NUMERD DE FACES
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UCTAEDRO



A LOGICA E IGUAL A DO TETRAEDRD, O UUE MUDA E A UTILIZACAD i
ARRAYPOLAR (4 - NUMERD DE FAGES). £ DO MIRROR PARA BAIXD (E
MAIS PRATIGO USAR A OPLAD 3POINTS)




LUBOCTAEDRDO TRUNGADO



PARA FAZER O CUBOCTAEDRO TRUNCADO CORTAM-SE OS VERTICES DO
CUBOCTAEDRO, FORMANDD ASSIM OS HEXAEDROS E DECAGONDS
USAR ESFERAS COM 1/3 DA ARESTA ATUAL, NO MEU CASD E DE 6.364
A MEDIDA DO RAID FOI ATE AS CENTESIMAS (2.121)

LM ESTE METOO0 DAS ESFERAS COLOCADAS A UMA FRALAD DA ARESTA (1/2... 1/3)
PERMITE CONSTRUIR 08 SULIDGS DF FORMA CONTROLADA £ GEOMETRICAMENTE LORRETA
PUIS MANTEM AS PROPOREOES AD LONGL DF TODAS AS ARESTAS. NI ENTANTEL NALGUNS
SOLIOOS COME ESTE (CUBOETAEDRD TRUNCADLE), ROMBIETSIDODELAEDRY ... ) A
APLICAGAD DESTE METOD0 PODE GERAR FACES GUF SAD UM POUET IRREGULARES (NESTE
LAST- RETANGULOS EM VEZ DF @UADRADES)

ALED GUE ACONTECE DEVIOG AL TRUNCAMENTE VAL SER 7 IDEAL OIS A SOLUGAD ENTRE
(8 TRES TIPS DF FACES NALT EAPENAS 1/ 3 DA ARESTA ORIGINAL A MEDIDA CORRETA VA
DEPENDER DA GEOMETRIA GLOBAL D0 FOLIEDRE FNAD APENAS LMA DIVISALT
PROPORLIONVAL DE LADA ARESTA.

A CONSTRUGAL CONTINUA GEOMETRICAMENTE VALIDA, POIS HOUVE CONSISTENGIA FM
TL0AS AS ARESTAS..

PARA MEDIR ALGO USAR [ COMANDU DISTANCE



DODECAEDRDO TRUNCADO + DUAL



PARA FAZER UM DODECAEDRO, COMECAMOS POR e ||
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JTATE sD > GLICAR NA FACE

LECIONAR EIXD DE ROTAGAD >

ICAR NO VERTICE [UE VAT AD ENGONTRUO DA CIRCUNFERENCIA > E COM O INT LIGADD NI
SNAP ARRASTAR ATE A INTERSEGAD DA CIRGUNFERENGIA GOM 0 EIXO

C] 3 012 =3

PARA COLORIR, CLICAR NESTE ICONE (COMANDD PLANAR SRF) PREENCHE SUPERFICIES
LOM 4 OU MAIS LADDS, SELEGIONAR A FACE E ENTER




NA LAYER DODECAEDRD, FAZER UM ARRAYPOLAR, PARA NAD REPETIRMOS ESTE
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SELECIONAR A FACE > COLOCAR 0 CENTRO DA BASE
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ROTATE Dk 62 GOM GENTRD NA BASE
E MOVER A METADE PARA O SITIO

SELECIONAR O SOLIDD E FAZER =
JOIN, PARA SER APENAS LIMA PECA % ——



COM O DODECAEDRD FEITO, COMECA-SE POR CORTAR OS VERTICES A 1/3 DO
TAMANHO DA ARESTA

[OMD UM DODECAEDRD TEM AS ARESTAS COM ANGLLOS NAD PERPENDICULARES,
TEMOS QUE RECORRER A ESFERA, EM VEZ DO CIRCULD, PARA DETERMINAR A MEDIDA
[UE QUEREMOS
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EXECUTAR O COMANDD INTERSECT, E SELECIONAR TODA A CADEIA,

FICAREMOS COM ESTES PONTOS

DESLIGANDD O LAYER AUX, FICAMOS COM A ESTRUTURA NECESSARIA PARA
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DARA FAZER OS TRIANGULDS LIGAR O POINT NO
M SEGUIDA FAZER ARRAYPOLAY > SELECIONAR T
LENTRO NA BASE > NUMERD DE ITENS: o > 3b0 >
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ICOSAEDRO TRUNCADO + DUAL



DARA SE FAZER O ICOSAEDRD, COMECA-SE POR FAZER 2 PENTAGONDS,
M GIRADD 35° DE DIFERENGA DO OUTRE,

] TRIANGULD EQUILATERD (COM A MESMA MEDIDA DAS ARESTAS DO
DENTAGOND)
A CIRCUNFERENCIA QUE TEM CENTRO NO MIDPDINT DO TRIANGULD ATE
AD SEL VERTICE

GOPIAR DUAS VEZES A FAGE PARA U MESM
SITID, PORGUE UMA VAT PARA BAIXD E DUTRA
PARA GIMA



TAL COMO NO DODECAEDRO, FAZEMOS O ARRAYPOLAR,
MIRROR £ ROTATE DE 36




FAZER O MESMO PROCESSD, GOM AS ESFERAS > INTERSECT
UBJECT > FAZER 05 PENTAGONDS > ARRAYPOLAR > WIRECUT




DUAL






ICOSIDODECAEDRD + DUAL



LOPIAR O IGOSAEDRDO TRUNGADD U ICOSIDODECAEDRO

E UMA JUNEAD D0 DODECAEDRE £ 00 IEOSAEDRG, TEM FACES
JENTAGONAIS E TRIANGULARES.
DARA CONCRETIZARMOS ESTE SOLIDO ARQUIMEDIANE
REPRESENTAMOS EM CADA ARESTA 05 MIDPUINTS E UNIMOS ASSIM:




JEPL

|5 DL

] AS

IETL

Wi

)

RECUT, E

LOS

)L

Dt

- LIMA

LAEDR

AYER NDVA, ESTE E

]




DUAL






ROMBICOSIDODECAEDRD
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ICOSIDODECAEDRDO TRUNCADO



0 PROCESSO E 0 MESMO QUE O ROMBICOSIDODECAEDRD MAS EM VEZ DE S
FAZEREM PENTAGONDS E TRIANGULDS FAZ-SE DECAGONOS > MUDAR PARA A LAYER
“[SOGSIDODECAEDRD TRUNCADD
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