Resumo 5 - Rhino e Twinmotion

1 - Criar uma cépia de seguranga: Sempre use uma coépia do arquivo original, para nao perder
dados importante.

2 - Limpeza completa do modelo: Apague tuda as linhas, blocos, textos e espessuras. O modelo
precisa conter apenas sdlidos ou regides.

3 - Comando PURGE: Utilize este comando para tirar "lixo" do arquivo como layers vazias, blocos
nao utilizados e estilos de texto.
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4 - Organizagdo por Layers: Assegure-se que 0s objetos estdo organizados por materiais (ex betdo,
vidro, caixilharia, telhado) pois a aplicagao de materiais sera feita com base nesta estrutura.

Fase 2: Trabalho Inicial no Rhino 8

5 - Importagao correta: Ao abrir o arquivo limpo no Rhino, escolha as opgdes para ignorar
espessuras, usar precisdo maxima e manter a organizagao por layers.

6 - Configuracao de Materiais: Atribua materiais as layers e ajuste as propriedades de reflexao,
polimento rugosidade, transparéncia e cor.

7 - Visualizacao: Use os modos Rendered ou Raytraced para conferir como os materiais reagem a
luzem tempo real.



8 - lluminagao e Chao: Configura o Sol escolhendo a cidade como Lisboa e também a hora do dia
ativa o Ground Plane chdo com material de relva ou terra
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Fase 3: Sincronizagao e Detalhes no Twinmotion

9 - Conexdo Datasmith: Instala o plugin Datasmith, a fim de estabelecer um "Link Direto" entre o
Rhino e o Twinmotion. Com isto, qualque mudanca feita no Rhino se refletira em tempo real no
Twinmotion

DATASMITH EXPORTER PLUGIN
For Rhino
Compatible with Rhino (inc. Grasshopper) 6-8

With Direct Link functionality

otices

Download options

10 - Navegacao e Velocidade: Emprega os atalhos do teclado, de 1 a 6, para vocé ajustar a
velocidade de navegacdo no modelo.



Fly speed 6
Drive speed 5
Cycle speed 4

Walk speed 3

Handle speed 2 VCAM

Inspect speed 1

11 - Ambiente e Clima: Ajusta a localizacao geografica, o més do ano e ainda as condigdes
atmosféricas tipo nuvens volumétricas, nevoeiro, ou até neve e chuva.

12 - Camara e Composicao: Constroi "Contentores de Media", que servem para guardar os teus
angulos de cdmara. Ajusta a distancia focal, € bom por volta de 50mm para evitar distorgdes de
perspetiva.

13 -Materiais Avancados e Mapeamento UV:

Arrasta materiais da biblioteca do Twinmotion para os objetos.

Ajuste a escala, e use o Offset (X e Y) para alinhar as texturas corretamente, isso € muito
importante em tijolos ou telhas.

Configure o Emissivo, para objetos que precisam emitir luz como ldmpadas, e o Metalico, para
caixilharias.

Fase 4: Renderizacéo Final



14 - Definigcdes de Exportacédo: Escolha a resolucao daimagem (2K, 4K ou 8K) e o formato (JPEG ou
PNG).

15 - Path Tracer: Se precisar da melhor qualidade, ative o Path Tracer (ou motor Accurate) antes de
exportar.



