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BOX

10,10 CIRCLE — 1/38 da aresta — criar circulo horizontal e vertical
@9,9 POLYLINE — unir intercessdes
9 MIRROR - para o vértice de baixo
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ARRAY POLAR - Select -
Axis - Select mid points - 360° -
repetir para todos os vértices
WIRECUT - select line — enter
— select cube — enter — puxar —
separa os vértices criados do resto
do poligono
Mudar vértices para outra camada
e remove-los

Visibiity | Transform  Curee Tooks  Suitace

=5, 9,09

)

Tool | SubDTook  Mesh ool RenderTooti  Deafting | Newln

0,008
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BOX — Criar um cubo (9 por 9) CUBOCTAEDRO

CIRCLE — 1/2 da aresta — criar circulo horizontal e vertical
POLYLINE — unir intercessoes
Ou utilizar a fungdo MID do OSNAP para criar os
tridngulos em volta dos vértices
WIRECUT - select line — enter — select cube — enter —
puxar — separa os vértices criados do resto do poligono
Mudar vértices para outra camada e removeé-los

! Distance = 4500 centimeters
Command:

SubDTools Mesh Tools  Render Tools  Drafting  Newn V3.

Standard_ CPla . e Surface Tooks Sold Tooks
DeEgdixDi-N+2o 0 M= 79 09000@ 45,06,
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CUBO TRUNCADO E CUBOCTAEDRO

Layer Material Linetype

Default VS  [@) Continuou i
CUBE = [@) Continuou
WIRES ? SHO Continuou
VERTICES L= [@)] Continuou
] D@l e 4
NOTAS =g [@] Continuou
TEXTO ? SO0 Continuou
CuBo2 | @] Continuot
VERTICES 2 L [@] Continuou
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POINT - colocar um ponto no
centro de todas as faces do
s6lido utilizando a fun¢do CEN
do OSNAP
POLYLINE - unir
determinados pontos
SURFACE FROM PLANAR
CURVES - tornar linhas em
faces
ARRAY POLAR - 4 - 360° -
para completar o sélido

DUAL DE UM CUBO
TRUNCADO A 1/3 DE ARESTA
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Repetir processo para o
cuboctaedro
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PENTAGONO:
POLYLINE
@9<0
@9<72
@9<144
@9<216
C

MIRROR (2x)
Prolongar as linhas
Linha perpendicular do
vértice até 4 linha
oposta

CIRCULO - Vertical — com o centro a intercessio da linha prolongada com
a perpendicular
ROTATE 3D — Axis - linha junto do pentdgono inicial e arrastar aresta
mais préxima para o ponto onde os circulos se intercetam
SURFACE FROM PLANAR CURVES - criar face
MIRROR - para fazer as outras faces do poligono
MIRROR - 3 pontos — colocar fig em cima
ROTATE — 86° - arrastar para baixo

DODECAEDRO
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LA L7 2 e R T e e W N, N, L,

tayers

QSearch

Layer
Default
CuBE
WIRES
VERTICES
AUX

POINTS
NOTAS
TEXTO
cuso2
VERTICES 2
EDGES
CUBO DUAL
cuBoocD
pen

EBXCavITH=O

CO0000C00000HUO0000D

Material

Linetype
Continuc
Continug
Continuo
Continuc
Continuo

Centinue
Centinuo
Centinuo
Centinuo
Centinug
Continuo
Centinuo
Continue
Continuo
Continuc

SHFERE — 3 de raio (1/3 da aresta) — em todos os vértices
BOOLEAN DIFFERENCE - select esfera — enter — select figura — enter
— da nos a intercessdo da esfera com as arestas
POLYLINE — desenhar os triangulos que serdo retirados
WIRE CUT - linhas — enter — fig — enter — puxar — separa os vértices do
poligono
Passar vertices para outra camada e escondé-los
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DODECAEDRO TRUNCADO

—

Layer Material
Default MO
CUBE ? 2HO
WIRES ?SHEO
VERTICES ? SHO
POINTS ¢ ado
NOTAS 0 HO
TEXTO ¢ 0O
CUBO 2 ?SHEO
verticess2 @ S MO
EDGES ¢ 200
cusopval ? S O
cugoocd ¢ SEO

."I'\ .
PENT v O
AUX | N - J o]
AUX 2 ? SHO
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Iniciamos com um dodecaedro
SPHERE — 4.5 de raio ou %2 da aresta — colocar em
todos os vértices
BOOLEAN DIFFERENCE - select esfera — enter —
select figura — enter — d4 nos a intercessdo da esfera
com as arestas
POLYLINE — desenhar os tridangulos que serdo
retirados
WIRE CUT - linhas — enter — fig — enter — puxar —
separa os vértices do poligono
Passar vértices para outra camada e escondé-los
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ICOSIDODECAEDRO

NOTAS Al (@) Cc
TEXTO e 200 Cc
CUBE ? SHO Ce
WIRES ?SHO Ce
VERTICES ?SHO Cc
POINTS 2800 Cc
CuBO 2 SO Ce
VERTICES 2 P SHO Cc
EDGES ? 200 Ce
cusopual 9 O Cc
cuoocp 9 SO Cc
vertices3 @ SO Ce
PENT ? SEO Cc
PENT2 EO Ca
AUX | NN H[e) Cc
AUX 2 ?SHO Cc
vertices4 @ SO Cc
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A partir do icosidodecaedro
SPHERE -2 da aresta — colocar em todos os vértices
BOOLEAN DIFFERENCE - select esfera — enter — select figura — enter — da nos a intercessdo da esfera com as arestas
POLYLINE — desenhar os tridngulos que serdo retirados
WIRECUT - linhas — enter — fig — enter — puxar — separa os vértices do poligono
Passar vértices para outra camada e escondé-los
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ROMBICOSIDODECAEDRO

vetauit vomuY Conunuous ¢
NOTAS ?SHO Continuous <
EDGES | A= 0] Continuous <
WIRES eSHO Continuous ¢
TEXTO v mO Continuous <
POINTS | X Ele) Continuous <

b CUBE 2 SHEO Continuous <
b CUBO 2 P SBO Continuous <
4 PENT e SEO Continuous <
viricee @ SO Continuous ~ «

4 PENT 2 P SEHO Continuous ¢
VERTICEC @ SO Continuous ¢

4 PENT 3 e SEO Continuous
VERTICEE @ S OO Continuous <
PENTODL @ @O Continuous <
voctaAeDRO @ SO Continuous
POCT 3 SO Continuous ¢
b OCT4 e 20O0 Continuous <
b ISO P SHBO Continuous <
viRice @ SO Continuous ¢
AUX | Ny Ele) Continuous ¢
AUX 2 e SHO Continuous ¢
4 Make2D SO Continuous
b Visible S HO Continuous ¢
aHidden Q@ SEO Hidden ‘
are 9 SHEO Hidden 2

i 2 SHO Continuous <
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POLYLINE - criar um quadrado (9 por 9)
-linha vertical no centro do quadrado
- Linha horizontal a meio de uma das arestas
CIRCLE - centro num dos vértices e raio de 9
SURFACE FROM 3 OR 4 CORNERS - criar
uma das faces ( tridngulo )
ROTATE 3D - rodar o triangulo até & linha
vertical no centro do quadrado
ARRAY POLAR - select face - 4 - 360 - para
completar a pirdmide
MIRROR - 3 pontos - para obter uma
pirdmide invertida
JOIN - juntar todas as faces para se tornar num
s6 solido

OCTAEDRO
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A partir do octaedro
SHFERE — 3 de raio (1/3 da aresta) — em todos os vértices
BOOLEAN DIFFERENCE - select esfera — enter — select figura — enter — d4 nos a intercessdo da esfera com as arestas
POLYLINE — desenhar os triangulos que seram retirados
WIRECUT - linhas — enter — fig — enter — puxar — separa os vertices do poligono
Passar vertices para outra camanda e escondé-los
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OCTAEDRO TRUNCADO

Layer Material Linetype
Default 2 SHO Continuous ~ +
NOTAS VA (@) Continuous ~ +
TEXTO @] Continuous ¢
CUBE ? SHO Continuous ~ +
WIRES e cHO Continuous ¢
VERTICES e SHO Continuous ~ «
POINTS ealcC Continuous ¢
CUBO 2 ? SHEC Continuous ~ +
VERTICES 2 e SHO Continuous
EDGES ® SO0 Continuous ~ +
CUBODUAIL ¢ Continuous ~ +
cusoocD ¢ Continuous ¢
PENT DUAL 7] Continuous ¢
PENT o Continuous
VERTICES3 @ Continuous
PENT 2 ? Continuous ¢
PENT 3 7] Continuous

VERTICES 5
VERTE

Continuous ¢
Continuous ¢

VERTICES 4
AUX

Continuous ¢
Continuous ¢
Continuous ¢
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A partir do octaedro CUBOCTAEDRO A PARTIR DE UM OCTAEDRO

POLYLINE — desenhar triangulos com vértices a meio das
arestas do octaedro que serio retirados

S

S——

Default e SHOC Continuous
i _ _ _ _ _ NOTAS 9 . O Continuous
WIRE CUT - linhas — enter — fig — enter — puxar EDGES * 00 Continuous
A4 1 4 WIRES ? fHC Continuous
separa os vértices do pOllgODO . w7 =l
Passar vértices para outra camada e escondé-los POINTS *aL0l0 Continuous
b CUBE ?SHO Continuous
b CUBD 2 e SHC Continuous
b PENT ? SEOC Continuous
b PENT 2 eSO Continuous
PPENT 3 ?d . C Continuous
vroctaeorRe @ SO Continuous
40CT3 ?SHO Continuous
verticet @ SO Continuous
AUX | Bl Ele} Continuous
AUX 2 P SHC Continuous

Trabalho 1.



A partir do cuboctaedro
SHFERE — 1,5 de raio (1/3 da aresta) — em
todos os vértices
BOOLEAN DIFFERENCE - select esfera —
enter — select figura — enter —da nos a
intercessdo da esfera com as arestas
POLYLINE — desenhar os tridngulos que serdo
retirados
WIRECUT - linhas — enter - fig — enter —
puxar — separa os vértices do poligono

Passar vértices para outra camada e escondé-los
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GRAN ROMBICUBOCTARDRO

Default 2 O Continuous
NOTAS 2 2HO Continuous
EDGES e SO0 Continuous
WIRES ? SHCO Continuous
POINTS ¢ 800 Continuous
I CUBE SO Continuous
b CUBO 2 ? SHO Continuous
b PENT M @) Continuous
4 PENT 2 9 WO Continuous
verticee 9 SO Continuous

4 PENT 3 "M [@) Continuous
PENT DL ? @O Continuous
VERT6 ? 2HBO Continuous
pocTAEDRO 9 SO Continuous
40CT3 SO Continuous
VERTICEE @ SO Continuous
40CT4 v Oo Continuous
VERTICEE @ S [OO Continuous
AUX | M= H[e) Continuous
AUX 2 ?HO Continuous
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ICOSAEDRO

POLYLINE — criar pentdgono (aresta de 9)
Criar uma piramide pentagonal
SURFACE FROM 3 OR 4 CORNERS - para criar
as faces
COPY - copiar a piramide
Alinhar piramide copiada
MIRROR - 3 pontos - para baixo
ROTATE - 36° - criara a base do poligono
ARRAY POLAR - 5 - 360° - em 2 faces para
completar o sélido
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A partir do icosaedro
SHFERE — 1/3 da aresta — em todos os vértices
BOOLEAN DIFFERENCE - select esfera — enter — select figura — enter — da nos a intercessio
da esfera com as arestas
POLYLINE — desenhar os tridangulos que serio retirados
WIRECUT - linhas — enter — fig — enter — puxar — separa os vértices do poligono
Passar vértices para outra camada e escondé-los
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ICOSAEDRO TRUNCADO

Default O SHO Continuous
NOTAS ? ScHEO Continuous
EDGES | B m[e)] Continuous
WIRES ?HCO Continuous
®eme

POINTS ? 84 0C Continuous

b CUBE U [@] Continuous
b CUBO 2 L =y @] Continuous
b PENT ?SEO Continuous
4 PENT 2 eSO Continuous
verticee @ SO Continuous

4 PENT 3 ?SEO Continuous
PENTDL Q@ S OO Continuous
VERT6 | =4 [e] Continuous
rocTAEDRO @ SO Continuous
40CT3 I [0 Continuous
verticee @ SO Continuous

4 0CT4 ¢ 200 Continuous
verticee @ £SO Continuous
4150 v BC Continuous
VERTICE @ @O Continuous
AUX | Z=JE[e] Continuous
AUX 2 L =y [ Continuous
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LAYOUT - okk — cria uma péagina para layouts
DETAIL — add — cria uma janela
PROPERTIES - scale — alteragdo da escala, neste caso para 1 mm =
0,4 cm ou 1/4

MAHE 2D - select shape — select third angle
projection — okk - 4 vistas de cima, frente,
perspectiva e direita
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ARQUIMEDIANOS

CUBO TRUNCADO oty OCTAEDRO TRUNCADO

0 JdB8 ®@

Right View

Right Virse Framt Viewr

CUBOCTAEDRO - ‘GRAN ROMBICUBOCTARDRO

Editar folha para A3 e Portrait
TEXT - para legendar
PRINT - como Rhino PDF - size
A3 — black and white — para salvar
o layout como um PDF

BEATRZ DOSSANTOS MARTINS | 3041115 |
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Repetir o processo para
cada poligono




