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MODELACAO E ESTRUTURACAO DE SUPERFICIES
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GRASSHOPPER - SPIRULA
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SERIES — para criar uma sequéncia crescente, com ela podemos
controlar os angulos de rotagdo e o tamanho da concha
MULTIPLICATION — multiplicamos os nimeros da série por si
mesmos para gerar o crescimento
POINT POLAR - converte os niimeros calculados em pontos
tisicos no plano, definindo o tragado da espiral
INTERPOLATE — unimos todos os pontos gerados em uma curva
interpolada continua
PERPENDICULAR FRAMES - geramos planos de construgéo ao
longo da curva, garantindo a perpendicularidade de cada secgio
CIRCLE - desenhamos circulos em cada um dos planos,
progressivamente maiores
LOFT - cria a superficie
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GRASSHOPPER - SPIRULA

§ s E- - | : NUMBER SLIDES — podemos alterar os nimeros do
i slide para ajustar o resultado
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Tentativa e erro
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GRASSHOPPER - SPIRULA

SPIRULA - ESTRUTURA EM GRASSHOPPER
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GRASSHOPPER - SPIRULA
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