Trabalho 2 - Relatorio



LO
~—
~—
~—
4
QN
-
Q\



ABOBADA OGIVAL

- Partindo de um retangulo com 10 un por 15 un
- Criamos 2 circulos verticais com o centro num dos vértices e o raio de 10

Top View Papidide iy un

- Utilizamos o comando TRIM para eliminar os circulos deixando apenas o

1 formato do arco ogival
- - Executar EXTRUDE neste arco para formar a abobada ogival
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ABOBADA DE BERCO COM LUNETA ESFERICA

-Partindo de um retangulo com 10 un por 15 un

-Criamos um circulo com raio de 2,5 un no meio de um dos lados do retdngulo e em
seguida, uma esfera com a mesma medida por cima

-Construimos uma abébada de bergo a partir de um circulo vertical, eliminando a
parte inferior com o TRIM e fazendo o EXTRUDE
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ABOBADA DE BERCO COM LUNETA ESFERICA

-De seguida utilizamos o comando INTERSECT que cria uma curva na intersegio .
da esfera com a abébada o .
-Isto permite nos utilizar o comando TRIM novamente para eliminar as superticies ’
em excesso

- Obtemos assim a abobada de ber¢o com uma luneta esférica m 1
o~
A |
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ABOBADA HELICOIDAL

- -Comegamos com um circulo com raio de 5 un mo centro de um circulo com raio de 15 un
- -Utilizamos o TRIM para cortar ambos os circulos ao meio
- -Numa das extremidades colocamos um meio circulo vertical enquanto na outra colocamos
um retangulo com 5 un de altura e com um meio circulo no seu topo
- -Em seguida utilizamos o comando HELIX definir curvas que serviram como guias para o
préximo passo
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ABOBADA HELICOIDAL a—
—~

, . ) .
- -Com o comando SWEEP2 podemos executar aabébada de cima-O comando LOFTé enta o T
utilizado para fechar os lados -E por fim utilizamoso SWEEP2 novamente para criar a )
rampa-Construimos assim uma abébada helicoidal / i D
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ABOBADA CATALA

- Criamos uma linha, no centro de um quadrado com 10 de lado, com uma inclinagio dada
por @10<45<60
- -Criamos uma linha vertical num vértice do quadrado que se intersecta com a linha inicial
- -Fazemos MIRROR destas linhas para o lado oposto do quadrado
- -Criamos um circulo vertical que passa pelos 2 cantos criados e pela base
- -Fazemos o TRIM e o MIRROR de modo a obter a estrutura desta abébada
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ABOBADA CATALA

- Criamos uma esfera com a mesma dimenséo do circulo anterior
- Utilizando o comando PROJECT projetamos os lados do quadrado na esfera criando a base
COS arcos

- Usamos TRIM para eliminar parte da esfera deixando apenas o arco catala Q Q 1
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ABOBADA AVEOLADA DE BOLBO

-A base é formada a partir de um quadrado de 10 un por 10 un com um circulo e um dodecagono nele inseridos
-Num dos lados do poligono colocamos um semicirculo e utilizamos o ARRAYPOLAR para o repetir em todos os
outros lados
-Tragamos uma linha que divide as formas ao meio, uma do seu centro para cima com 10 un e outra do seu centro
para baixo com 5 un
-Usamos DIVIDE para dividir a linha de baixo em 3
-Ligamos a linha horizontal a linha no topo formando um triangulo
-Criamos 3 circulos, o primeiro a passar na ponta em 2 vértices do triangulo, o segundo como centro num dos
vértices e a passar pelo centro do primeiro e o terceiro com o centro no topo do triangulo e a passar pelo centro do
primeiro
-Formamos triangulos nas intersegdes destes circulos
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ABOBADA AVEOLADA DE BOLBO

-Neste triangulos podemos usar o comando ARC para criar arcos num dos seus lados que sdo unidos com uma parte
do circulo cortado a partir da divisdo da linha de baixo
-Arrastamos esta nova curva para a linha central e usamos o ROTATE 38D para a colocar na vertical
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ABOBADA AVEOLADA DE BOLBO

Utilizamos o comando SCALE para diminuir o dodecagono e os arcos
para se interceta com a curva
-Usamos TWIST de 45° para dar a curvatura certa
- Executamos RAILREVOLVE para finalizar a abébada alveolada de bolvo

T'rabalho 2.



ABOBADA DE VELA

Iniciamos com um quadrado no interior de um circulo
-Na dimensio desse circulo fazemos uma esfera
-Fazemos o PROJECT do quadrado nesta esfera
-Retiramos o excesso com TRIM
-Obtemos uma abdbada de vela
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GRASSHOPPER - TENTATIVA E ERRO

@ solution aboned by user after ~0.0 seconds (90 seconds ago)

Solution aborted by user after ~0.0 seconds (250 seconds ago)

Solution aborted by user after ~0.0 seconds (290 seconds ago)
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GRASSHOPPER - ABOBADA DE VELA
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GRASSHOPPER - ABOBADA DE VELA




GRASSHOPPER - ABOBADA DE VELA
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GRASSHOPPER - ABOBADA DE VELA

BASE: arcos / pencﬁentes
| |

CUPULA

RESULTADO FINAL
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