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Aula 26 – Câmara e animação























Primeiro: Formatar o html do site com as características necessárias.

Segundo: fazer polilinhas em redor de todos os elementos do alçado da primeira frequência, 

3drotate para rodar o alçado todo 90º, extrude 0,4 em todos os elementos. Copiar 3 vezes e 

verificar a largura de 8m. Shade para se ver melhor, realizar todos os elementos da rua ( passeio, 

estrada, jardim) com o comando box. 

Desculpe não ter tantas fotos de autocad, mas ocorreu um problema e o meu computador não 

conseguiu guardar os print screen todos .

Terceiro: Abrir o ficheiro DWG no 3dmax. Colocar os materiais todos com o rendering- material 

editor- compact material, no bitmap, para colocar fotos do que queria ( relva, alcatrão, madeira). 

Colocar luz com target na estrutura e uma camara e assim tirar 3 renders.

Quarto: Fazer a animação movendo a camara várias vezes

O meu computador não suporta nenhuma animação, então não consegui fazer.
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