
AnimaÇão ,AVI
Imagens TIF ou JPEG



8m de largura
EXTRUDE
3DROTATE



SHADEMODE (para ver 
vizualizar melhor a figura 



SHADEMODE (para ver 
vizualizar melhor a figura 



Abrir ficheiro no 3DMAX



Rendering- Material Editor- Compact Material Editor-  Genric Map- Base color- No Map- Imagem JPEG



Criar uma base/chão através da BOX



Criar Campos de relva nas laterais do chão do estacionamento



Chão- Betão
Relva





LUZ 
target



Vista de 
cima



Vista de 
frente
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