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O seguinte documento possui informações que foram postas ao caderno físico, fotografadas e anexadas aqui. Nessas fotos, possuem

informações importantes sobre o processo de aprendizado e construção, assim como as informações digitadas. As imagens representam parte

do processo, totalizando assim, os elementos completos para compressão do raciocíneo.
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Programas que vamos aprender a utilizer ao longo das aulas:

✓FileZilla – cliente

✓Brackets(IOS)/NotePad++(Wiindows)/Sublime (ambos).

✓AutoCad 2021

✓3D st. Max 2021

Essas ferramentas vão-nos ajudar a fazer desenho Vetorial 2D, desenho

3D, Modelação 3D  e visualização.
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• O primeiro icon é da grelha estar 

ativada. Sendo que o quadrado menor 

mede 10x10unidades.

• Essa bússula 

orienta o desenho, 

sendo possível para 

desenho vetorial 

também.

Coordenadas polares – definidas 

por uma distância e por um ângulo no 

plano de representação. 
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Por exemplo se quisermos desenhar um 

pentágono teremos de usar o ângulo de 72º.

O ângulo é definido pela direita.
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• Após desenhar o pentágono = retângulo em 

(30.0) com 10x3 – e 4 cópias destes 

alinhando com as faces do pentágono.

• M – move até vértice do retângulo num vértice 

do pentágono
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Geometria e linhas guia
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Nos anos 60 (data do projeto) a porta podia ter 70 cm, e a da rua - 90cm. 

Atualmente, uma casa tem de ter portas interiores de 80cm! 

•Comprimento/Cobertor degrau escadas – entre 28 e 30cm

•Profundidade bancada cozinha – obrigatoriamente 60cm hoje 

•Cama – 2 m comprimento

Vamos ver essas 3 medidas para confirmar o tamanho/a Escala da nossa

planta.
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Depois de ter nossa planta escalada, 

vamos criar os layers. Cada layer 

consoante às informações que 

queremos expor no nosso desenho. 

Vamos fazer nas escalas 1/10 e 1/100.
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Geometria:

Vamos fazer as linhas guia, para 

termos orientação e ser 

facilitada a construção da 

planta. E traçar as linhas das 

paredes com L (line)
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Vistas 10

Hatch 10

Vãos 10
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Pesquisas indiviaduais sobre a obra

CASA ANTÓNIO CARLOS SIZA
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Pesquisas indiviaduais sobre a obra

CASA ANTÓNIO CARLOS SIZA
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Layer paredes 100 e geometria/linhas guia



ReDig Semana 4



ReDig Semana 4

Dashdot
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Pesquisas indiviaduais sobre a obra

CASA ANTÓNIO CARLOS SIZA
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Pesquisas indiviaduais sobre a obra

CASA ANTÓNIO CARLOS SIZA
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Spline = textura =
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Parábola icónica

rev surf – selecionar uma das parábolas, selecionar eixo 

parábola, ângulo 0 e depois 360
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shade
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Pesquisas indiviaduais sobre a obra

CASA ANTÓNIO CARLOS SIZA

PORMENOR QUE ESCOLHI 
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Podemos usar extrude para levantar uma planta

Ao fazer union das paredes

E hide para esconder as de trás

As arestas de trás

Ou assim com shade
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Vão janela 

extrude de 

0.5 

1.5 para 

paredes 

individuais e 

depois puxa 

a última para 

o topo
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SOLIDOS PLATÓNICOS 

Poliedros regulares – arestas de 10 unidades 

TETRAEDRO – 4 faces triangulares 

HEXAEDRO – 6 faces quadrangulares 

OCTAEDRO – 8 faces triangulares 

DODECAEDRO – 12 faces pentagonais 

SOCAEDRO – 20 faces triangulares 
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MIRROR

3D ROTATE

3D ARRAY 
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Pesquisa individual Guggenheim Museum

Preparação para próxima aula  
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Guggenheim
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Comand HELIX: centro algures - raio da base que é o raio menor 

depois raio maior - carregamomos em T e metemos 5 - mais altura 

e orientamos para cima o crescimento Exxtrude com mode solide 

com aquele path
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Definir layers 
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Pontos que normalmente não precisamos

ter ligados

OSNAP 

QUAD – QUADRANTE 

NODE – PONTOS 

NEAREST, nunca ligamos porque eu não

consigo identificar um quadrante se ele

estiver ligado



ReDig Semana 10

Depois de criadas superficies, 

elipóide, parabolóide, 

hipernolóide, cones 
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SOLIDOS DUAL (sólidos dentro uns dos outros) ENTREGA até AULA 22 DE NOVEMBRO
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3D STUDIO MAX 2021

Hoje, vamos começar a modelar em 3D

Há algumas diferanças entre o Autocad e o 3D Studio Max. 

Conseguimos criar formas mais smooth, ou seja, formas 

mais lisas e com menos “imperfeições” do que no Cad
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É normal quando damos 

zoom no standart que 

nem sempre aquilo 

aparece aonde queremos. 
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Quando tivermos nossa layer e objeto selecionados, 

Podemos selecionar e alterar a cor para qual desejamos

Neste caso, no fina, vamos querer nosso cilindro em bronze  

Se eu utilizar as setas, consigo mover o objeto

em X, Y e Z 
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Selecionar Cilindro e depois Torus, Boolean, e ele vai unificar isso

Boolean é o resultado da subtração, com um operante que é o Torus. 
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Fizemos o cilindro de XY 

Agora vamos criar os botões em XZ

Ele vai estar na horizontal 

Vamos formar no plano 2d 

Vamos centrar no ponto e dar um cumprimento qualquer

Radus = 1.0

Height = 30.0 

Atenção quer alguns computadores mostra , outros .

Vamos criar outro, no outro lado com as seguintes medidas:

Radus = 8.0

Height = 3.0

Ao criar outros cilindros, ele vai criando outras layers 

Depois vamos colocar o cilindro no fim do perno

Selecionamos os dois e os puxamos para fora do objeto

Assim, clicamos no parafuso e ajustamos se algo precisar estar maior

Radus = 2.0 

E vamos ajustando para que tudo esteja proporcional visualmente, ou na realidade. 
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29 novembro 2023

Raio 1 

100 
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Vamos fazer a chama, mais ou menos por olho

Agora vamos fazer o movimento de revolução, em LATHE 

Mas antes vamos criar curvas, clicando em cima da linha – modify 

Selecionamos os vertices 

Depois seleciono Smooth, e mudo e consigo alterar a curvature da linha

Na smooth não consigo mexer na tangente

A primeira tem que ser smooth e depois Bezier 
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Vais a LATHE, depois criamos uma box por baixo daquela imagem

que expandimos com lathe

Depois vamos fazer uma espécie de aparador, criando 4 perninhas

por debaixo dessa bos.

Como fizemos a lamparina no XY, agora precisamos fazer essa box 

para baixo com -40 

E centralizamos a lamparina

E fazemos os pezinhos com 40 

e 80 de medidas
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Fazer a cópia é fazer um clone
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Quando importarmos coisas do AutoCad, ao entrarem no 3D ficarão

sem nada, mas por isso prescisamos colocar por cima de algum

outro objeto
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06 dezembro 2023

Apoio aos trabalhos – EXTRUDE 

(3D Max sem serviço)
Precisamos entregar a planta do trabalho

anterior em 2D
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Escolher um corte da casa à 

nossa escolha

Fazer um line section

Extrude aquela section 

E pormenores 3D
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Afinal, 3D Max voltou a 

funcionar e vamos continuar

matéria

Textura betão aparente

Imagem semelhante á cofragem de madeira 

Textura madeira
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12 de dezembro de 2023

Precisamos fazer paredes exteriores e interiores diferentes.

Ao fazermos isso, provavelmente vamos ter parede Ext1, 

Ext2, Ext3…

Assim, vamos conseguir aplicar os diferentes materiais

nessas paredes. 

Neste caso, também não poderemos fazer union das paredes, 

para aplicar os materiais e eles não ficarem distorcidos, além

de conseguir aplicar os diferentes materiais. 
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Podemos um bocado arbitrar como achamos que é feito, daquilo que não

temos fotografia, como a cozinha ou a casa de banho. Com relação aos

azulejos, podemos fazê-los até meio da parede ou do chão ao teto. 
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13 dezembro 2023
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19 dezembro 2023

Continuamos a trabalhar no corte da casa António Carlos Siza 

Aproveitei também para já organizar os pontos de submissão do trabalho na

página, com os respetivos layout, dwg e 3ds max 
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20 dezembro 2023
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Entrega trabalho 2 

até dia 22 de dezembro
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