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ABOBODA DE CANHAO



Criacao do Retangulo: ‘Dimensionamento: Utilizou-se o

Inicialmente, desenha-se um comando Dim para inserir as cotas
retangulo com dimensdes de 10 necessarias, garantindo que O
unidades de largura por 15 desenho respeite as especificacoes

unidades de comprimento técnicas de 10.00 e 15.00 unidades.



Vs

ldentificacao: Aplicou-se 0 ‘Desenho do Circulo: Criou-se um
comando Text para rotular o circulo posicionado na face frontal,
elemento como "AboObada de com diametro correspondente a

Canhao largura da abdbada.



‘Edicao do Perfil: Utilizou-se o
comando Trim para remover O
segmento  superior do  circulo,
resultando em um arco semicircular
gque define a secdo transversal da
estrutura

*Replicacao: O arco resultante
foi duplicado através do
comando Copy e posicionado
na extremidade posterior da
base



Pespectiva aboboda de canhao

*Extrusao: Por fim, aplicou-se o comando ExtrudeCrv (ou
Extrude Curve) ao arco inicial, estendendo-o ao longo do eixo
definido ate atingir a extremidade posterior. Este processo
converte o perfil bidimensional em uma forma solida ou de
superficie tridimensional continua.



ABOBODA DE CISTERNA



Iniciamos  copiando a base 4. 4ordenadas relativas

retangular, as cotas, e o texto
da abdboda anterior.Usando
as dimensfes de 10 x 15
unidades

lado

‘Linha Guia: No
direito da base, criou-se
uma linha com angulo de
45°, utilizando a entrada

@10<45.

‘Fechamento do Perfil:
Uma linha simeétrica foi
tracada na parte posterior
para completar a
geometria de um
triangulo.As linhas
auxiliares foram
convertidas para o padrao
pontilhado



*Rotate 3D: O perfil
triangular foi
rotacionado para o
eixo vertical (90° em
relacdo ao plano de
construcao),
preparando-o para
a extrusao.

Extrude CRV: O comando de extrusao
foi aplicado a curva (triangulo) para
gerar o solido ou superficie ao longo do
comprimento da base.

O perfil foi copiado para a extremidade
oposta para garantir a integridade da
estrutura.



Para finalizar a wunido entre os
elementos e remover excessos de
geometria:

Utilizou-se a ferramenta Intersect
para identificar o cruzamento entre
as superficies.

O comando Trim foi
aplicado para aparar as
faces excedentes,
resultando na geometria
impa da aboboda da
cisterna.



Pespectiva aboboda de cisterna




ABOBODA DE OGIVA



O processo iniciou-se no plano
bidimensional para estabelecer a
curvatura caracteristica da ogiva:
‘Criacao dos Semi-arcos: Dentro
do perimetro do retangulo de base,
foram desenhados dois semi-arcos
gue se cruzam

Refinamento do Perfil (TRIM):
Utilizou-se o comando Trim para
cortar as arestas excedentes dos
arcos, mantendo apenas a
interseccao superior que forma a
ponta da ogiva.




*Rotate 3D: O
perfil da ogiva foi
rotacionado para
a posicao vertical

(eixo /),
perpendicular a
base da
estrutura.

*Duplicacao: O arco pronto
foi copiado para a
extremidade oposta do
retangulo de base, definindo

O comprimento total da
abdboda.



*Extrude CRV: Aplicou-se o comando de extrusao
na curva da ogiva. Conforme observado no modelo,
a extrusao percorre a distancia entre as duas faces,
gerando a superficie curva continua.



Pespectiva aboboda de ogiva




ABOBODA ALVEOLADA



eBase inicial: Definiu-se
um quadrado de base
com dimensoes de 10 X
10 unidades,
devidamente cotado.

Geometria Circular e
Poligonal: A partir do
centro da base, tracou-se
um circulo com Raio =5

Inscrito a este centro, foi
desenhado um hexagono
regular (6 lados), que
servira como guia para a
curvatura dos gomos.



*Geracao dos Arcos da
Base: Desenhou-se um
arco de circunferéncia
para um lado do
hexagono.

Para garantir a simetria

perfeita, utilizou-se o
comando Array  Polar,
replicando o arco inicial em
6 partes iguais ao redor do
centro.

*Consolidacao: Os arcos
foram unidos para formar
uma unica curva de
contorno fechada e
sinuosa.

‘Eixo Central: Tracou-se
uma reta vertical a partir
do centro da base com 10
unidades de altura



Perfil de Curvatura: Criou-se uma
circunferéncia vertical baseada em dois
pontos. Utilizou-se o comando Trim para
remover a parte inferior e, posteriormente,
o comando Split para segmentar o arco,
definindo a silhueta exata do gomo.

Comando Rail Revolve;
Utilizou-se o arco vertical como
curva de ﬁerfil e a sequéncia
de arcos hexagonais da base
como trilho (rai%.



Pespectiva aboboda alveloada

Execucao: A revolucao foi
processada em torno do eixo vertica
central, fazendo com que o perfi
vertical acompanhasse o desenho
sinuoso da base, resultando na
superficie alveolada com seis gomos
simetricos.




ABOBODA DE BOLDO
ALVELOADA




*Quadrado de
Referéncia; Estabeleceu-
se uma area de trabalho
de 10.00 X 10.00

unidades.

Construcao do
Poligono: No
centro, desenhou-
se um circulo guia
(tracejado)

sotl),re ele, I udm
oligono regular de
ﬁ)z : ° lados
(Do,decégonof). Este
poligono define a
quantidade de
"alveolos” ou
gomos que a
CUpula tera.



Detalhamento dos Arcos:
Criamos um arco em uma
das arestas .Utilizando o
comando ArrayPolar, criou-
se uma sequéncia de
pequenos arcos de
circunferéncia em cada face
do poligono, gerando o
contorno sinuoso da base.

Eixo Central: Ergueu-se
uma linha vertical a
partir do centro exato
da base para servir
como referéncia de
altura e rotacao.



Linhas de Simetria:
Tracaram-se linhas
transversais cruzando o
|00I|' ono de base para
ocalizar o0s ontos de

ancoragem os  perfis
verticals.

Definicao de Altura e
Apice: atraves de pontos de
referéncia utilizamos o eixo
vertical central como guia,
na parte superior criamos
um triangulo com 10 cm de
altura



usamos circunferéncia
para encontrar 0S
pontos que nos darao
a forma que iremos
usar para fazer o
formato do boldo, e
atraves dos pontos de
interseccao  criamos
triangulos gue
serviram como
referéncia




Geracao dos Perfis Verticais: Foram
criadas curvas de silhueta (curvas de
oerfil) que conectam cada vértice do
noligono da base ao apice. Estas curvas
possuem uma curvatura dupla: uma
expansao na parte inferior e uma
convergéncia suave no topo.




através do comando
Rotate 3D colocamos a

curva de silhueta em
90°

oS arcos que
preenchem 0
dodecaedro Sao

escalados de domar a
preencher o centro ate
o ponto final da curva

aplicou-se uma deformacao
controlada (comando Twist) na
curva central Isto faz com que
os alvéolos nao subam apenas
verticalmente, mas descrevam
um movimento espiralado em
torno do eixo Z.



Execucao e Torcao: Ao aplicar o
RailRevolve, a curva de perfil nao
apenas gira 360°, mas e forcada a
seguir fielmente o contorno
sinuoso da base. Isso cria o efeito
"alveolado" (os gomos), onde a
superficie se contrai e expande de
acordo com os vertices do poligono.

Pespectiva bolbo alveloada




ABOBODA DE VELA



Base Quadrada: Criou-se
um quadrado de 10.00 x
10.00 unidades no plano de
construcao (CPlane).

Criamos um circulo, e com o
comando trim, cortamos a
parte inferior que esta abaixo
da linha, a esfera servira
como base de altura

como o0 comando array polar,
replicamos a esfera nos
outros cantos do quadrado



criamos duas esferas na
diagonal, que ira nos
proporcionar a forma esfeérica
da nossa aboboda

criamos um circulo vertical
para preencher, usamos uma para nos ajudar a cortar a

esfera que ira partir do centro oarte inferior da esfera,
até o final do nosso quadrado | ,cando o comando trim

base



Pespectiva aboboda de vela

E assim criamos uma
abdéboda de vela do tipo
esfeérica.
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