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Primeiro fazer um retdngulo com ao medidas (aquilo que achamos melhor)
Depois comando extrude para almentar (coloquei 3m)
Fazer o piso usei o comando Patch




Fazer um quadrado, depois extrude para fazer o pilar, usei 3m




Depois copiar o pilar ja feito e colocar nas posicoes
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Fazer loft e depois shade
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Colocar o material que queremos, no caso foi betao
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Fazer render
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