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Aula 1.1- Introducgado a disciplina

Aula 1.2- Linguagem HTML, download dos programas pedidos, inicio da construcao da pagina

Aula 1.3- Melhoria do site em HTML, e introducao do mesmo no servidor requerido pelo professor (Filezilla)
Aula 1.4- Conclusao do site, e introduc¢ao ao Autocad

Aula 1.5 - Construcao dos primeiros 4 poliedros regulares

Aula 1.6- Continuacao da construcao dos 4 poliedros regulares( rebatimentos de alturas e novos comandos)



Aula 1.1- Introducao a disciplina




http://home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao/Ano_Lectivo_2025_2026.html ficha de unidade curricular ( do site do professor)
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programas a ser utilizados:
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Aula 1.2- Linguagem HTML
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<html>
<head>
<title> JORMA MIBANDA </ /titlex
<=tyles
body {
background-color:lightsalmon ;
font-family: Arial , monospace;
}
p-sancserif {
font-family: Century, sans-serif;
}
ki {
color: tomato;
text-align: left;
fort-family: Century, sans-serif;
font-gise: 35px;
}
footer {
color: black;
text-align: center;
font-family: Century, sans-serif;
fort-sise: 15px;
}

=ty les
s/ head>

Notas importantes do Notepad++:

A &a acute
E & e circ
A & atilde
C & ccedil
1° 1 & ordm
12 1 & ordf

<link type="text/css” rel="ctylechest” hraf="actilos_css">

<body>

<div 2d="foto” =tyle="position:absclute; right:100px; width:430p=x; height:50px; s-index:0 ;

<br>
<br>
<brs>
<br>

<divr claz=="gquadro"”>
<fax

|- <img =rc="fotirha JPG" width="380" height="450" bottom="200px" margin-left="200px"></div>

<a href="http://wew_ fa. ulichkos pt/">Faculdade de Arquitetura - Ulishos < a>

</ fa>
|/ dinrs

<a href="http://home_fa_ulichbos._ pt/~ounoal=c”> Representasgosdil;satilde;o Digital «</ax>

<br>

<brs>

2025/2026

<br>

Hurno Alfatilds;o
<br>

<hlx<b>Joana Mirandms</b></ hls>
<br>

<br>
<brs>

<hdx

<font color="klack”r> <ixMumerc 20231145
<br>

ARQ 2 &sordm; Tuema I

<h3>

<br>
<br>

margin-left:300px margin-bottom:

230px" >

Para cores do documento: CSSCOLORS-
Para mudar posicao da foto: right (100 px)-

distancia
na mesm

| €diw id="foto” style="position
<hr:>
<brs>
<hr>
<br>-

— <img src="fotirha. JPGE”" width="

] <wdiv clas=="guadeo”>
Y «Ear
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a pasta (tudo o que estiver o site)

cabsolute; right:100pm; width:430px; bheight:50pm; s-index:0

380" height="450" bottom="200px" margin-left="200px"></div>
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Aula 1.3 - Melhoria do site em HTML, e introducao do mesmo no servidor

requerido pelo professor (Filezilla)



|Facu|dade de Arquitetura - ULisboa|

Representacao Digital

2025/2026
Nuno Aldo

Numero 20231145
ARQ 2° Turma |




Aula 1.4 - Construcao de 4 Poliedros Regulares




Autocad desenho de figuras planas

( ):

( escrever “L” para iniciar a linha, e de seguida selecionar
0 ponto pretendido para continuar a linha, e escreever
“10<120" isto vai nos dar o angulo da linha para fazermos
a figura que pretendemos neste caso o triangulo
equilatero.

e Tornar uma “line” em “polyline”: apenas
selecionar uma linha, e escrever “pedit” dar enter e
selecionar “join”

Enter property to change

e Dtext( escrever texto):
este comando permite-nos escrever, e para
obtermos um texto reto, metemos sempre um
“rotation angle” de 0°

Command : LHPL&EE?N'Tr
Select objects: 1 fo

Rancnarans

Select objects: ke

-~ ¥ CHPROP
Enter property to change [Color
LAyer LType ltScale LWeight -

Exemplo final de aula:

este comando permite alterar as propriedades
do segmento selecionado ( desde mudar de
layer, cor, escala...)



Aula 1.5 - Construcao de 4 Poliedros Regulares




Autocad desenho de piramides:

o -move( vai movimentar tudo o que selecionar)

e “O"-offset( este comando faz paralelas)

. -rotate(vai rodar de acordo com angulo que der a figura ou linha selecionada)

e “MA”"-match properties( vai fazer coincidir as propriedades que selecionar e transferi-las para onde quer transferir, )

. - a0 escrever deve aparecer,uma janela em branco com varios atributos que pode desligar ou ligar de acordo com o que pretende, por

exemplo indica¢des de intercdes ou os fins das linhas...)
e “C"-CIRCLE- faz um circulo
. -trim( corta os elementos que selecionar e apaga( )
. -mirror- espelha tudo o que for selecionado, apenas tem de dar dois pontos que vai ser a linha de charneira, donde o qual vai espelhar)
e “align”-serve para alinhar tudo o que for selecionado a partir de uma selecdo de pontos definidas pelo préoprio

E (10,90) B rating Settings X
I
<'\ — e ] Smap and Grid Polas Tracking ObjectSnap 30 Object Snap Dynamic Input Quick Propen + *
& L1 B objectSnap gn(F3) Object Snap Tracking Oni (F11)
Objec! Snap modes
- OFFSEf] O @encporn - @evension Seloctas
m== MOVE (= OFFSET A B Midpaint 0y @ ingerion Cloar Al

Press F1 for more help

<} M (MOVE)

A MI{MIRROR)

# MERGEPOLYLINES (PEDIT)
A MT (MTEXT)

@ OFFSETSRF (SURFOFFSET)

[o7] OFFSETDIST ; i .
[@ OFFSETEDGE - Do Ortho: 3.3041 < 0
(] OFFSETGAPTYPE 5 ) eranchion —

[ PLOTOFFSET
[c2] SURFOFFSETCONNECT

MV (MVIEW)

# MIRROR3D
MO (PROPERTIES)

B (1 D-T: 120) . ' |
\ § o :
Y Scale objects based on alignment points?

‘ B (20,10)

s,
(m]

Select destination object(s) or

B (20 1y
A (1010) Command: MA
MATCHPROP A(10,10)




Resultado final:




