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Aula 1.1- Introdução á disciplina
Aula 1.2- Linguagem HTML, download dos programas pedidos, inicio da construção da página
Aula 1.3- Melhoria do site em HTML, e introdução do mesmo no servidor requerido pelo professor (Filezilla)
Aula 1.4- Conclusão do site, e introdução ao Autocad
Aula 1.5 - Construção dos primeiros 4 poliedros regulares
Aula 1.6- Continuação da construção dos 4 poliedros regulares( rebatimentos de alturas e novos comandos)



Aula 1.1- Introdução á disciplina



site do professor: http://home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao/Ano_Lectivo_2025_2026.html ficha de unidade curricular ( do site do professor)

programas a ser utilizados:

Filezilla autocad 
2023"

3D max 
2023

twinmotion Notepad++



Aula 1.2- Linguagem HTML



 Notas importantes do Notepad++:
 Á  &a acute 
Ê  & e circ 
Ã  & a tilde 
Ç  & c cedil 
1º  1 & ordm 
1ª  1 & ordf

Para cores do documento: CSSCOLORS-
Para mudar posição da foto: right (100 px)-
distância do lado direito Importante estar tudo
na mesma pasta (tudo o que estiver o site)



Aula 1.3 - Melhoria do site em HTML, e introdução do mesmo no servidor
requerido pelo professor (Filezilla)





Aula 1.4 - Construção de 4 Poliedros Regulares



Autocad desenho de figuras planas
 ( para poliedros regulares no futuro):

Marcar ângulos: 
( escrever “L” para iniciar a linha, e de seguida selecionar
o ponto pretendido para continuar a linha, e escreever
“10<120” isto vai nos dar o ângulo da linha para fazermos
a figura que pretendemos neste caso o triângulo
equilátero.

Tornar uma “line” em “polyline”: apenas
selecionar uma linha, e escrever “pedit” dar enter e
selecionar “join”

Dtext( escrever texto): 
este comando permite-nos escrever, e para
obtermos um texto reto, metemos sempre um
“rotation angle” de 0º

CHprop:
este comando permite alterar as propriedades
do segmento selecionado ( desde mudar de
layer, cor, escala...)

Marcar ângulos “line para polyline”

Dtext( escrever texto

CHprop:Exemplo final de aula:



Aula 1.5 - Construção de 4 Poliedros Regulares



Autocad desenho de pirâmides:
comandos novos:

“M”-move( vai movimentar tudo o que selecionar)
“O”-offset( este comando faz paralelas)
“ro”-rotate(vai rodar de acordo com ângulo que der á figura ou linha selecionada)
“MA”-match properties( vai fazer coincidir as propriedades que selecionar e transferi-las para onde quer transferir, deve aparecer um pincel)
“OSNAP”- ao escrever deve aparecer,uma janela em branco com vários atributos que pode desligar ou ligar de acordo com o que pretende, por
exemplo indicações de interções ou os fins das linhas...)
“C”-CIRCLE- faz um circulo
“TR”-trim( corta os elementos que selecionar e apaga( útil para linhas que estejam demasiado compridas e passam um certo limite)
“MI”-mirror- espelha tudo o que for selecionado, apenas tem de dar dois pontos que vai ser a linha de charneira, donde o qual vai espelhar)
“align”-serve para alinhar tudo o que for selecionado a partir de uma seleção de pontos definidas pelo próprio

“align”

“MI”

“C”
“OSNAP”“O”“M”

“ro”



Resultado final:


