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Introducao ao Autocad

Para fazer o pentagono usamos a ferramenta Line, Offset e Hatch




Casa Antonio Carlos Siza




Escalar

Para escalarmos a imagem usamos como referéncia a cama, fizemos uma linha (com o
comando Line) com dois metros e depois usamos a ferramenta Align (serve para escalar e
alinhar o objeto) unindo cada ponta da linha a cada extremidade da cama.
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Camadas

Layers
0 . Hatch
AUX. Vistas 100
Geometria Vistas 10
Paredes 100 Invisibilidades

Paredes 10 . Geometria Alcado




G eometr | a Geometria

Marcar as linhas de geometria a partir do comando Line, para fazer
as linhas paralelas umas as outras usamos o Offset
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Paredes

Fizemos todas as paredes utilizando o comando Line (para fazer linhas), o Offset (fazer linhas
paralelas, pudemos definir uma distancia ou fazer paralelas com uma medida “livre”) e o Trim (para
cortar o comprimento em excesso da linha) para fazer a parede curva na parte superior esquerda do

edificio fol usada o comando Spline, foram ainda utilizados os comandos Extend (para prolongar a
linha) e o Fillet (para juntar duas extremidades)
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Fol acrescentada a caixa de ar e para isso fol usado os
comandos, Line, Trim e Offset, Fillet e Extend.




Nesta fase foi acrescentado o Reboco, para isso foram
utilizados os comandos, Line, Trim, Offset, Fillet e Extend.




Paredes
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Foram acrescentadas as janelas e portas, para isso foram utilizados
0Ss comandos Line, Offset, Trim, Fillet e Extend.




Portas

Portas

Escala 1/100

— —

Detalhe Porta, neste caso as portas estao representadas fechadas, € desenhado em invisibilidade o arco da porta
com uma linha a tracejado, os comandos que foram utilizados sao Line, Trim, Offset, Circle




NEREIES

Janelas

Escala 1/100

Detalhe das Janelas: maioria das janelas desta casa abrem para fora, muitas delas abrem ao meio, os arcos foram
feitos com o centro na caixilharia e com a ponta no Midle Point, foram usados os comandos, Line, Trim, Offset e
Circle




Janelas
Janelas
Escala Real
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Foi feito um Caixilho com mais detalhe, para isso foram
utilizados os comandos, Line, Trim, Offset, Circle e Hatch




Hatch

/ Hatch Tijolo
277 ANSIST

Hatch Reboco
AR-SAND

Colocacao do Hatch do Reboco e do Tijolo, para isso foil preciso adaptar a escala do Hatch, porque por exemplo o
Hatch do Reboco estava numa escala tao pequena gue ficava completamente opaco, sem se notar os pontinhos, o
Hatch do Reboco ficou na escala 0.1 e o do Tijolo ficou na escala 0.3




Hatch
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Colocacao de Hatch de madeira nas portas e caixilhos, este Hatch n&o existia no AutoCad e para instala-lo tive que procurar um
ficheiro na internet, depois de fazer o download cologueil o Hatch numa pasta, abri o Autocad e abri Options > Files > Suport File
Search Path e depois adicionei a pasta que continha o Hatch.




Invisibilidades

Invisibilidades

l ® [ ] Bylayer v
Match = g S

Properties == —Bylayer
Properties « E

Foram desenhadas as linhas das invisibilidades, das portas, janelas e coberturas, para colocar a linha a
tracejado é preciso alterar as suas propriedades e por vezes € necessario ajustar a sua escala




Blocos

Blocos
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Foi colocado o mobiliario da casa de banho e camas, para adicionar o mobiliario,
procurel na internet blocos com o mobiliario depois inseri o Bloco e escalei os
objetos usando o comando Align (serve para escalar e alinhar o objeto).
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Foi colocado o pavimento das casas de banho, com o Hatch AR-B816




CO rte Corte
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Corte

Para fazer o corte foi necessario ter em atencao certos detalhes como
dar 1 a 2% de inclinacao a cobertura, nesta fase foram usados 0s
comandos Line, Offset, Fillet, Extend e Trim.




Corte

P

Foi adicionado o reboco e a caixa de ar, o reboco na chaminé & so colocado do lado
gue esta em contacto com o interior do edificio, foram usados os comandos Line,
Offset, Fillet, Extend e Trim.




Corte

Colocacao dos Hatches, para o reboco o Hatch AR-SAND
na escala 0.1, para o Tijolo o Hatch ANSI31 e para o
Cimento, nesta fase foram usados os comandos Line,

Offset, Fillet, Extend, Hatch e Trim.




Corte
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Corte

: l ﬁi—f_ =

Fazer Offset para puxar as linhas de geometria do Alcado




Corte e Alcado

Corte e Alcado

e

Finalizacao do Alcado e colocacao do Hatch no caixilho das
janela nesta fase foram usados os comandos Line, Offset,
Fillet, Extend, Hatche Trim.




Alcado

Alcado

Com o Offset foram criadas as linhas de geometria do algcado, para dar a sensacao de distancia fol mudado a transparéncia das
linhas, sendo que as mais proximas nao tém alteracao na transparéncia enguanto que as mais distantes tém 80% de
transparéncia, nesta fase foram usados os comandos Line, Offset, Fillet, Extend, Hatch e Trim.
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Cotas

Cotas

I50-25 > Po A D
| e |/
| Dimension gl o - m m r_1 Centel
’ | Linear ~ [¢] Quick [ Continue ~ Mark
81 : Dimension

Creates multiple types of dimensions within a single command
> SEssIon.
= #|g — B v
| - Press F1 for more help
] - /
....... L Lz .
N Para colocar as cotas fol usado o comando
_ Dimension, € sO selecionar os pontos que
e gueremos medir e ele escreve as cotas e
faz as linhas de cotagem automaticamente,
depois é so escolher a escala e o tipo de
cota gue gqueremos
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Cotas
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Colocacao das cotas nos cortes, alcados e plantas




Planta, cortes e Alcados 1/100
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Plantas articuladas




Plantas articuladas

Planta, cortes e Alcados 1/10




SO 11 b ras Sombras

SEE

Para fazer as sombras coloquei um circulo a representar o sol, e depois puxel linhas para cada um dos pontos, com ISSO
consegui criar os angulos do raio da luz, e depois usei um Hatch solido para pintar as sombras para obter varias
Intensidades alterel a intensidade do Hatch, nesta fase foram usados os comandos Line, Offset, Fillet, Extend, Hatch e Trim.




Layout -ayou

Para fazer o Layout precisamos de clicar onde diz Layout
na parte inferior esquerda, fazemos CTRL+P e
personalizamos o tamanho da folha, neste caso

escolhemos ISO AO depois criamos um Viewport com o
tamanho que queremos.

Para colocar o Viewport a escala clicamos nele,
escrevemos Zoom, depois Scale, se guissermos colocar o
nosso desenho a 1/100 escrevemos 10xp e se quisermos

a 1/10 escrevemos 100xp

ilalels Layout2 | ayout +

Faper size

Fadhada Morie

ISO AD (841.00 x 1189.00 MM)

Planta Corte e Alcado a 1/100
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Layout
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Casa Antonio Caros Siza
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vistas 10
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Para ativarmos e
desativarmos camadas em
cada viewport, clicamos nele e
depois clicamos no terceiro
botao assim a camada val
flcar desativada
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Heigh
Width

Mode

New Layout

From Template..

Delete

Rename

Move or Copy...
Select All Layouts

Activate Model Tab

Page Setup Manager...

Plot...

Drafting Standard Setup..

Export Layout to Model...

Dock above Status Bar

Layout2 Layout

FPage setup

Mame:

Printer/plotter

Mame:

Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk
Where: File
Description:

Flot to file

Faper size

ISO AD (841.00 % 1189.00 MM)

Flot area
What to plot:

Layout

Plot offset (origin set to printable area)

. 0.00 M Center the plot

- .00 mim

Preview...

Properties...

—{ 841 M

FDF Options...

b

Number of copies

1

Flot scale

Fit to paper

Scale: 1:1

1 mm

1 unit

[ ] Scale lineweights

Apply to Layout

F

-

Flot style table (pen assignments)

marta nova.cth

Shaded viewport options

As displayed

Quality Mormal

100

Plot options
[ ]Plot in background
Flot object lineweights
Plot transparency
Plot with plot styles
Plot paperspace last

[ ] Hide paperspace objects

[ | Plot stamp on

(] save changes to layout

Drawing orientation

o Fortrait
() Landscape

(] Plot upside-down

Cancel

General Table View

Plot styles:

. Color 1
|:| Color2
|:| Color 3
|:| Color4
. Colors
. Color B
. Colar 7
[ Color g
[ ] Colorg
. Color 10
|:| Color 11
. Color12
. Color 13
. Color 14

Layout

Displays the Plot Style Table Editor, in which you can view or

modify plot styles for the currently assigned plot style table.

- _dlXlndgno w = = 0

Form View

Properties

Dither:
Grayscale:
Pen#: Automatic
Virtual pen # Automatic
Screening: 100
Linetype: — _—  Dashed
Adaptive: On
Lineweight ___ 01000 mm

Line end style:  Jse object end style

Description:

Description_255

Line join style:  Jse object join style

Fill style:  |Jse objectfill style

Edit Lineweights...

Delete f::-l:-.-'|':'

| Save & Close Cancel

Para pudermos mudar a intensidade e o tipo de linha e so fazer CTRL+P ou clicar no Page Setup Manager, val abrir o
menu de Plot, ativamos o Plot com transparéncias, e editamos as canetas, com ISSO conseguimos mudar a espessura,

ReDig

a cor e o tipo de linha associado a cada cor
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Layout
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Layout

Fachada Norte

ReDig Exerc. 1.1 — Casa Carlos Antonio Siza @

Indice



Layout

Pormenor Caixilharia 1/10

Pormenor Casa de Banho 1/10 Pormenor Chaminé 1/10
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Sélidos Platonicos
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Juncao de Solidos
Platdnicos

Juncao de Sdlidos Platonicos
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Octaedro Octaedro + Hexaedro Octaedro + Icosaedro Octaedro + Dodecaedro




Juncao de Solidos
Platonicos
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3Ds Max
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3Ds Max
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3Ds Max
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— Material Editor - 01 - Default
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3Ds Max
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3Ds Max
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3Ds Max
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