DESENHO TECNICO - LUIS VEIGA DA CUNHA - GULBENKIAN

REPRESENTAGAO DIGITAL

ASSINAR NO NUMERO 05

SEMANA 1
PROGRAMAS A INSTALAR
- AUTOCAD2021
12 autodesk
29 criar conta student
32 comprovativo de matricula
- BRACKE TS/NOTEPADS ++/SUBLIME
- FILEZILLA (cliente)
CONTEUDOS A LECIONAR
- Modelo 2D
- Modelo 3D
- Visualizacao

FILEZILLA

ooy sorvidor Macadores Ajods
SROL L [FAass
Nome ta utiizador Polawra-passa: Fort T

Endereqo Iocal| CUsersiUtiizadart
Default
Default User

Hiao ligad & qualguer servdor

Foverite
links

Wi Inelar

Wodelos

5 05 Meus Docu, Fasta do fie
pi s Bt
PrintHoad Pasta

el Recent Fasta de fie

Sanarad Gamars Bt 1l fe
Searchas Pasta da fie
Fasta de fic

a1
icheino L0

RDATICE. 1042, Fiche)
12 ficheiros e 23 pastas. Tamanho: 9

Haa ligada.

Ficheire remota/local Dire.. Ficheire remate Taman... Prio.. Estada

Ficheiros listados Transteréncias falhaclas  Transferéncias bem sucediclas

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt

Username: no de aluno


ftp://ftp.fa.ulisboa.pt/

Senha: pass do moodle
12 criar pasta no FILEZILLA com o nhome

public_html (entregas sdo feitas nesta pasta, restantes ficheiros estdo privados)

v | Endereco remoto: | /

Esta é a pasta “raiz” = espaco dedicado a cada um dos alunos no servidor da faculdade

v | Endereco remoto:‘/
=2/
? projeto
public_html
|
Nome Taman... Tipo Modifica... Permis... Proprie...
projeto Pasta ...
public_html Pasta.. 20/09/20.. fledmp... 3095 1...
.bash_logout 220 Ficheir... 16/09/20... adfrw (.. 3095 1...
@ .bashrc 3392 Ficheir.. 16/09/20.. adfrw (.. 3095 1...
.profile 675 Ficheir... 16/09/20... adfrw (.. 3095 1...

Criacdo da pasta onde colocamos os documentos que pretendemos que sejam visiveis

22 descarregar ficheiro “modelo” cedido pelo professor

Faculdade de Arquitetura - ULisboa
Geometria Descritiva e Conceptual |

2021/2022

Recarregar Ctrl+R
Nuno Aldo

Guardar como.. Ctrl+S

Imprimir Ctrl+P
Nome do Aluno

Pesquisar imagens com o Gaogle

28 Criar cadigo QR para esta pagina
Traduzir para portugués
Numero do Aluno Cul+u

Ver fonte da pagina
INT 1° Turma X

Inspecionar

JA'NO NOTEPAD++
32 copiar e colar todo o “cédigo” para um novo ficheiro no notepad++

este novo ficheiro tem de ser guardado no desktop: index.html



49 editar o ficheiro

592 salvar alteragdes no notepad++ (ir atualizando e confirmando online se as alterag¢Ges estdo
corretas

692 alterar dados “base”

& CAUsers\Utilizador Desktopiindex himi - Notepad s + - 5 x
Ficheito  Editar  Procursr  Visusizaglo  Codificagso  Linguagem  Defmigoes Fensmentss Macro Eveoulsr  Phiging Jansla 7 .o
sHEHE LB s aboc ag % 5E 1 EIETAa @EDEE

R Hindechm T |

MATILDE LUZ </title>

background-color: whitssmoks.

font-family: Arial, monospace;

]
Pp.sansserif |
font-family: Arial, sans-sesif;

. sans-serif:

font-size: 35px;

footer |
color: black:
text-align.
font-famil,
font-size

sans-serif;

al-"styleshest” -restilos.css">

~iposition:absclute; left:350ps; width:430p; height:50px; z-indee:0 ; margin-left:300ps;margin-bottem: 250pe’>

=300 height="450" bottom="200px" margin-left="200px"></div>

"http://home.fa ulisbos. pt/-nuncalso"> Geometris Descritiva & Conceptual I </a>
2023/2024

Wuna Aliatildess

<br>

<hir<b-Matildelug </b></hl>

color=iblack"> <i>20221342

<br>
ARQ 2iordu; Turma F
jn3>

Hypor Toxt Markup Language filo length: 1399 fines : 81 tnid4 Colil Pos:isd Windows [CRLF)  UTF-8 NS

#o0o-¢eceonalld AeERURe® 00

foto! style-'position:absoluts; Left:S50px; top:S0px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin-left:300px;margin-bottom: 250px"§

Captura de scra 2023-09-17 214251.3pg” w dLi="350" helqhi="400" hetiow="200px"

f1.="200px" > SIS

" quadre s

Adicionamos (top: 50px) assim a imagem “desce”



body (
background-color: whitesmoke;
font-family: Arial, monospace;

)
p.sansserif (
font-family: Arial, sans-serif;

]
1 {

X
left:
y: arial, sans-serif:

footer (
color: black:
text-align: center;
font-family: arial, sans-serif;
font-size: 15px:

ype="text/css" rel="stylesheet" href="estilos.css"

body
<div id="foto.jpg" stylo=position:absclute; left:950px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin-left:300px/margin-bottom: 250px">

Foto: Jpa” Width="350" hsight= =1200px" margi P
55="quadro”>

http://wwew. £ ulisbos.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a

~"http://home.fa.ulisboa.pt/~nunoalac"> Geometria Descritiva e Conceptual I </a

2023/2024
Nuno Alsatildejo

1><b>Matildeluz </b></hl

lor="black"> <i>20221342

ARQ 250rdn; Turma F

Hyper Text Markup Language file longth: 1399 fnes : 81 n:34 Col:22 Sol:271|7 Windows (CRLF)  UTF-8 NS

Ho-.¢cCeonyall ~eERUcam 0
COMO ADICIONAR MAIS UMA IMAGEM AO SITE?
12 selecionamos desde <div> a </div>

29 copiamos e colamos alterando em src p a foto que queremos colocar

A posicdo da foto pode ser absoluta (inserimos as coordenadas de onde queremos que a foto
aparega) ou relativa ( o site dispGe a foto alinhada a esq, centro ou alinhada a dta)

<a href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>
-</fa>

—</div>

<a href="http://home.fa.ulisboa.pt/~nuncalao"> Representag&atildeﬁo Digital </a>
<br>

<br>

2023/2024

63 |B<h3>

64 <font color="black"> <i>20221342
65 <br>

66 MIARQ 2&ordm; Turma F

67 —|<h3>

CODIGO UTILIZADO PARA COLOCAR ACENTOS
A= &atilde;

X2 =&ordm;

<br> = espagos

DUVIDAS A COLOCAR :

- como trocar cor das hiperligacdes no site?




Lo
H<footer>
KEGAE color="purple"3
T<a href="https://blog do aluno.blogspot.com/"> Blogue de GDC I </a>
</font>

AUTOCAD

COMANDOS
LINHA - L
POLYLINE — P (segmento quebrado nos pontos de intersecdo)
APAGAR-E
LISTAR ELEMENTOS — Li
ESCOLHER O LAYER — LA
DESFAZER - U
ATTACH + ZOOM + ENTER+ E + ENTER — adicionar documento existente
ORTHO ON/OFF (apenas ligar quando queremos uma linha vertical ou horizontal)
DIST = medir segmentos
COORD: ABS. #0,0
COORD: REL. @0,0
CHCROP — CHANGE PROPERTIES —
CHCROP — PROPERTIES — LINE TYPE SCALE
OFFSET
EX — EXTEND — CLICAR + ARRASTAR
TRIM (aparar linhas)
FILLET (unir cantos p.ex.)
HATCH (TRAMA)
MATCH PROPERTIES — colocar as mm caractericas em todos os elementos iguais
BREAK
STRETCH — SELECIONAR + ARRASTAR
PEDIT (edicdo de polilyne) — selecionar — join — selecionar
CUTTING (escolhemos o que queremos manter) — o resto elimina-se

OBIJECTSNAP -



SEMANA 2 (26.09-27.09)

INTRODUGAO AO AUTOCAD21

EFEELTS«-

Padrdo  Inserir  Anotacdo  Paramétrico  Vista  Ger
19 novo documento
22 reabrir doc existente
32 gravar trabalho
49 guardar como (desenho.dwg)

52 menu operacional

Modelo Layout1 Layout2 +

MODEL SPACE (espaco de trabalho)

PAPER SPACE / LAYOUT (folhas onde queremos colocar o trabalho/espaco de impressao)
QUANDO DAMOS ZOOM NA FOLHA

ultimo quadrado (10x10unid)

Unidade de medida do autocad é o mm (1:1000)

Para nds é o metro (1:100)

LOGO,

Multiplicamos por 10

MAS,

Sé precisamos de nos preocupar quando fizermos a impressao

I acadiso.dwt I .

- O PONTO SEPARA AS CASAS DECIMAIS E A VIRGULA SEPARA AS COORDENADAS)
HA DOIS GRUPOS CADA UM COM DOIS TIPOS DE COORDENADAS:
- Coordenadas absolutas — relativas a origem do sistema (0,0,0)

- Coordenadas relativas — relativas ao ponto anterior



- Coordenadas cartesianas (x,y,z)

- Coordenadas polares (utilizar dngulos)

Distancia>angulo

722

A B
Dist= comprimento > inclina¢do da reta

COMO ADICIONAR E QUE CARACTERISTICAS TEM AS LAYERS

x
X

Q]

Camada atual: 0 Pesquisar camada

<3 'Y [ | ‘E * =5 Z C L 'a'
Filtros ol ~ A C B. P. Cor Tipo de ... Espessur.. Transp.. C. Descricio
= £ Todos ® o of = BMbr. Continu.. — Padr.. 0 =3

¥ Todas carr

12 on e off ( n vemos mas podemos mexer)

29 congelar a layer e ndo da para mexer, n corremos riscos de apagar (n vemos nem
conseguimos apagar) — COMANDO A UTILIZAR SEMPRE

32 bloquear o layer (é visivel mas apresenta menos luz e esta bloqueada)
42 cor da layer

52 tipo de linha

62 espessura

PARA ATIVAR O LAYER = CARREGAR 2 VEZES

EX1 - DESENHAR UM PENTAGONO

A(10,10)

Colocamos a 12 coordenada e “”
SHIFT+3

B(20,10)

C(x,y) temos de usar as polares

Introduzir C como coordenada relativa

Colocamos a 12 coordenada e “<”



Dist=10>0

Especificar préximo ponto ou

Para introduzir as restantes coordenadas

(10 < +722 a coordenada anterior)

mooeo B - L - ¢ -EE- X A v -+

EX2 — DECALCAR UMA PLANTA NO AUTOCAD




12 Colocar planta no autocad
MAS QUANDO UM DOCUMENTO E PASSADO PARA O AUTOCAD N ESTA ESCALADA

DICA: UTILIZAR COMO GUIA MEDIDAS COMO COBERTORES DE DEGRAUS, PORTA DE ENTRADA,
CAMA ETC...

ESCALA DE REDUGAO (VALOR MENOR/VALOR MAIOR)

ESCALA DE AMPLIAGAO (VALOR MAIOR / VALOR MENOR)

Neste caso utilizamos como guias:

Largura da porta de entrada: 0.8cm

12 Desenhamos uma linha sobre essa largura

COMO DESCOBRIR VALOR DA ESCALA

Medimos o segmento q desenhamos no autocad (6.58)
6.58/2 (medida que nos queremos que a porta tenha )= 3.29

1/3.29=0.03

COMO ESCALAR A PLANTA?

SCALE

SELECIONAR PONTO E ARRASTAR SEM CLICAR
ENTER

SELECIONAR EXTREMIDADE

INTRODUZIR 0.02

EX3 — PENTAGONO PT.2

12 DESENHAR UM PENTAGONO IGUAL AO DO EX.1

22 DESENHAR UM RETANGULO (10%30)




(30,0)

Ligar ortho ON

10 + ENTER

Puxar p a direcdo de cima

3 + enter

Close

32 Fazer 4 copias deste retangulo

COPY + ENTER

42 Colocar os 5 retangulos sob os lados do pentagono

HA DUAS FORMAS DE O FZR

1)



ificar

Especificar dngule de rotacdo ou

2) utilizando o ALIGN

prineire po

r o segundo pon
Especificar o segundo ponto de destine:




SEMANA 3 (03.10-04.10)
19 criar as layers inciais
Regularizacdao INT 2cm
Parede interior 15cm
Caixa de ar (+/- 4,5cm)
Parede exteriorllcm

Regularizagao EXT 2cm

Se a parede for de tijolo, ira ter uma “regularizacdao” (2cm)
Dimensao total = 37.9

34.5-8.50=26

Quais as dimensdes do tijolo?

0.07

0.11

0.15

0.21

Entre materiais = linha em vista

Em contacto com o ar = linha parede

DICA: TRABALHAR EM DUAS ESCALAS E MAIS DEMORADO EM AUTOCAD MAS FACILITA O
TRABALHO NA HORA DA IMPRESSAO

AR SAND _ REBOCO

EM QUALQUER SELECAO PODEMOS FAZER REMOVE E RETIRAR DA SELEGCAO SEM DESFAZER
TUDO

SEMANA 4 (10.10 - 11.10)

CAIXILHOS EM PAREDES ENVIESADAS

e CAIXILHOS SAO 5X5
QUANDO FAZEMOS ALIGN NOS CAIXILHOS E ESCALAMOS, ESPESSURA TB E ALTERADA
ENTAO FAZEMOS ALIGN SEM ESCALAR E DP FAZEMOS STRETCH PARA DISFARGAR

e NAESCALA 1:100 TEMOS DE ACERSCENTAR UMA CUNHA
STRECH - SELECIONAR — REMOVE — SELECIONAR — MOVER

PORTA E A MEIO



PAREDES MAIS GROSSAS SAO AS INTERIORES POR MOTIVOS DE CANALIZAGAO E SUPORTE

FECHAMOS CAIXAS DE AR NAS CASAS DE BANHO E QUARTO

CANTOS
CIRCLE (CENTRO NA ESQUINA)

LINE + PERPENDICULAR

LAYOUTS

CONGELAR LAYERS QUE N QUEREMOS!
OU NO FIM

VPLAYER

ABRIR LAYOUT

VAl APARECER EM A4

BOTAO DTO EM LAYOUT

PAGE SETUP MANAGER

MODIFY

- DWG TO PDF.PC3

- PAPER SIZE (A1 OU ISO FULL BLEED A2)
- PORTRAIT (VERT.) (A4/A2

LANDSCAPE ( HOR.) (A3/

FORMATOS DESDOBRAM SE UNS NOS OUTROS
WHAT TO PLOT : LAYOUT

SCALE - 1:1

FECHAR OPTIONS

NO LAYER DO TEXTO

DTEXT

LETTER HEIGH (1cm OU 1.5cm)
Cabecalho

Canto inf dto — como faziamos a geometria



MVIEW (make view) — escolher janela

Clicar 2 vezes na janela

DESATIVAR GRELHA
Z(zoom)+ENTER+S(scale)+ENTER

QUAL E A ESCALA?

TENDO EM CONTA QUE AUTOCAD ESTA A 1/1000
1/1000 ------ X10xP ----- 1/100

1/1000 ------ X100xP ----- 1/10

DAR ZOOM ANTES DE METER A ESCALA

DP DE ESCALAR

PAN — MEXER SEM ALTERAR A ESCALA DESEJADA
Depois de redimensionar a planta

Redimensionamos a janela

VPLAYER (congelar os layers que n queremos e imprimir aqueles q queremos)

PLOT (IMPRESSAO)

SEMANA 5 (17.10 - 18.10)
Quando fazemos grip
Selecionamos uma linha aparecem 3 grips (2 endpoints e o midpoint)

Para mover a linha por inteiro fazemos grip no midpoint

As portas abrem p o lado onda estdo as dobradigas

TRIM + T (selecionamos o g n queremos cortar
LARGURA DAS PORTAS NO MINIMO = 0.7CM
ANTES DE MVIEW

NOVA LAYER — VIEWPORTS



COMO ESCOLHER CANETAS

PLOT STYLE TABLE

NEW + FROM SCRATCH + NEXT

NOME: CAN_TURMAF + NEXT

PLOT STYLE TABLE EDITOR

PROPERTIES EM COLOR : ESCOLHER A COR A QUE QUEREMOS QUE SEJA IMPRESSO
LINETYPE (aqui n alteramos pq ja o fizemos enquanto trabalhavamos)

LINEWEIGHT : 0.05mm(vistas)

0.035mm (paredes)

USE JOIN STYLE



COMO COTAR A PLANTA?

DIM (dimensdes)
DIMLIN (Lineares) — paralela a um dos eixos ordenados
DIMALI (outras diregdes)

DIMANG



DIMSTYLE

Janelas do layout sdo colocadas no layer VIEWPORTS

Criar layer para COTAS

MVIEW
VPLAYER — Freeze nos layers indesejados

NO PORMENOR A LINHA DO MVIEW FICA VISIVEL, ASSIM TEM DE ESTAR NUM LAYER NOVO
(VP)

Nos trabalhamos a escala normal, queremos é apresentar a escala 1:100
1:10
1:100 -

2 ALCADOS E 1 CORTE

1:50-1:20-1:10

TRIM + T ( selecionar as linhas de corte que separam onde quero que fique e onde quero que
trim )

Portas abertas com arco de abertura
Janelas fechadas com abertura a interrompido

LAYOUT COTAR



DIMLIN

I

1111

|
I/

17,79

Specify dimension line loc

DIMANG SELECIONAR OS LADOS DO

\\
A /)
V-
AN //
\
DIMALI
\ o
\O,
|
: -’Ilf‘
\ '
\\
\
b‘ B /\
L
>
ANGULO
MUDAR COTAS
DIMSTYLE

MODIFY



A Madify Dimension Style: ISO-25 X

Lines Symbols and Arrows Text Fi

t Primary Units Alternate Units Tolerances

Arrowheads

J41

LN

First:

* Closed filled ~
+ Closed filled

Closed blank

Closed e

Dot &

16,6
T

Oblique

Open

' Origin indicator
‘@ Orngin indicator 2
— Riaht anale -

K7,
> 7)

&
+
-
7
Ed
>

Arc length symbol

SEMANA 6 (24.10 - 25.10)
CORTES A FAZER:

CORTE TRANSVERSAL
CORTE LONGITUDINAL
PLANTA DE COTAS
MATERIAIS

P WNPE

Atttach p colocar a outra planta com corte

Fazer align da parede de baixo com a linha da parede de cima (ponto esq do desenho e o
direito igual)

Senado ficar bem igual fazemos MOVE para ficar certinho no resto das paredes

Alinhar pela extremidade mais a direita para ficar certa com o corte

FAZER O CORTE:

1. Da nossa planta retiramos as referencias puxar linhas horizontais até a linha da base
em baixo quando intersetar as linhas de cota, temos as alturas certas ( aqui ndo e
importante as linhas verticais coincidirem a 100%, apenas é importante as verticais
intersetarem as horizontais

2. haum pequeno degrau entre o espaco interior e o chdo do patio



3. emrelagdo as alturas, tirar de um desenho
4. LAJE DE COBERTURA=20CM
5. PEDTO 2.4ME 3.5M

QUANTO A ESTRUTURAS:

Platibanda:

1. Betdo (10cm)
2. Tijolo ( tijolo + reboco )

Roofmate

Isolamento térmico (0.006m)

Impermeabilizagao

Camada de forma ( 1,5% < inc < 2% ; e comega com uma altura min. De 4cm) vamos usar 6
Laje betdo (20cm)

Estuque (2cm)

SEMANA 7 (31.10)
- janela de corpo inteiro — a vista

- janela de meio corpo — linha interrompida

HATCH DO ISOLAMENTO



Specify center point for drde or ||| 1

CIRCLE — ttr — selecionar os dois segmentos — raio =0.01

COPY —selecionar o raio — mover ate ao quadrante

12 COLOCAMOS AS LOICAS E MOBILIARIO E APENAS DP COLOCAMOS OS PAVIMENTOS
WBLOCK 1

SELECIONAR 6

RETAIN

PICK POINT : ponto tangente a linha de cima

NOME : ISOLTERM

WBLOCK?2

INTRODUGAO A MODELACAO

LINHA VERTICAL DE 30 (a)
NO MIDPOINT UMA HORIZONTAL DE 50 (b)
OFFSET DE (a) 15

Nomear pontos



Linha aux de midpoint (a) a F e o ponto V fica no midpoint dessa linha aux

Distancia do foco ao vertica e a dist min para um ponto pertencer a parabola

Circ de centro no foco e raio =8

Offset de (a) a 8
A DISTANCIA DA DIRETRIZ AO FOCO E SMEPRE IGUAL DAI A CIRC TER A MM DIST QUE O OFFSET

MARCAR AS INTERSECOES COM CIRCUNFERENCIAS

SPLINE E APANHAR INTERSECOES PARA DESENHAR A PARABOLA 1

OFFSET 0.25 = PARABOLA 2

SURFTAB (quantos movimentos temos no eixo de revolugdo)



SEMANA 8 (07.11 -08.11)

A partir de uma forma plana através de extrusao conseguimos produzir um 3D

Desenhar 2 pentagonos circunscritos numa circunferéncia com 10 de raio
EXTRUDE (extensdo na perpendicular a base escolhida)

Selecionar as formas que queremos
Altura do prisma = 15

Ha varios tipos de rotacdo no autocad

ROTATE — rotacdo no plano XY (rotagdo horizontal)
- (eixo de rotagdo é o Z)
ROTATE 3D- eixo de rotacdo (rotagdo nos quadrantes planos coordenados)
3D ROTATE — rotacado segundo qualquer eixo
- eixo = 2 pontos
- indicar o dngulo de rotacao
3 tipos de rotagdo: RotagOes de eixo paralelo a X,Y ou Z

Selecionamos a circunferéncia que esta relacionada com o eixo em relagdo ao qual queremos
rodar

counterclockwise ANGBASE=0

angulo de rotacao = -452



HIDE ( esconde arestas invisiveis)

VISUAL STYLE (repres diferente do solido)

NO VISUAL STYLE UTILIZAR A OPCAO SHADES OF GRAY SE QUISER ALTERAR A COR!!



OPERACOES BOLEANAS
1 INTERSECAO

2 SUBTRAGAO (SELECIONAMOS PRIMEIRO O OBJETO AO QUAL PRETENDEMOS
SUBTRAIR ALGO)

3 ADICAO (UNION)




EXTRUDE

MODE

SURFACE

NA NOSSA PLANTA FREZZAR TODOS OS LAYERS MENOS AS PAREDES 10 (PAREDES EXT E
CAIXA DE AR)

FECHAR CADA UM DOS POLIGONOQS DAS PAREDES
E IMPORTANTE UM SEGMENTO NAO PERTENCER A DUAS POLYLINES
Transformar segmentos em polylines

Janelas estdo a 60cm do chdo etem 1.4m de altura

Portas tem 2m de altura

FLATTEN — colocar a base toda a mesma cota

Vamos extrudir paredes ate a cota (2.4m) e depois consideramos um perimetro p
acrescentar os 30cm de laje

QUANDO N CONSEGUIMOS EXTRUDIR

EXPLODE



08.11.2023

Construir poliedros regulares
10unid de lado
Desenhamos um triangulo regular, um quadrado

Vamos construir as faces e dobrar de modo a formar o solido

GROUP (agrupamos as formas de modo a mover as linhas e o hatch)

3D ROTATE ( colocar letras na vertical)

Selecionar texto

Definir 12 ponto do eixo de rotacdo (0,0)

Eixo x é o eixo de rotacdo (circunferéncia vermelha)

909

Comecar pela planificacdo do solido




Escolher sempre o eixo perpendicular ao eixo de rotacao
ROTATE (normal)

602 de tudo

E utilizamos o mesmo método

SEMANA 9 (14.11 - 15.11)



S8 3DMIRROR (MIRROR3D)

Selecionar as 3 faces

E 3 pontos da base p fazer o mirror

3D ROTATE
3ARRAY

3D MIRROR




3DARRAY > POLAR > NO DE OBJETOS TOTAL > 3602 > EIXO (perpendicular a base a
passar no centro geométrico da mesma)

AGR P FECHAR A FORMA

3DMIRROR

SELECIONAR AS 6 FACES

COMO PONTOS DO P DE ESPELHO UTILIZAMOS AS PONTAS DAS FACES
ROTATE DA PARTE SUPERIOR

CENTRO DA BASE DO PENTAGONO SUPERIOR

AULA 2
EXTRUDIR >MODE > SOLID

INSTALAR 3DMAX



a) 12fase
b) Modelacdo da casa

fazer 3DMIRROR e ROTATE de 362 para rodar sé “meio dente”

3DARRAY



Objetos que fazemos tem dualidade

O no de vértices de um = no de faces de outros
Capitulo da dualidade no caderno diario

Fzr uma copia do objeto e 3d mirror

Virar objeto e fzr align em que o topo do 2 esta no centro da base do 1 e o vértice da
base do 2 esta no centro da base do 1

Escalar

1 folha com os solidos

1 folha com as relagGes duais e as nossas conclusdes retiradas

octaedro




SEMANA 10
Desenhar um quadrado

Spline com ortho ligado

EXERCICIO DA AULA (IMAGEM GUGGENHEIM)

Escalar imagem sabendo que:

1’ =0.305m

Como cada piso tem 11’ =11 * 0.305=3.355

Assim fazemos uma linha perp entre o piso 39 e 50

Desenhamos uma linha fora da imagem com 3.355 e fazemos align



wire qlau sn;mgm
A_

glass

Desenhar uma linha desde o topo do corte (perpendicular a base) e esta linha vai ser o
eixo de todas as helicoidais do corte

Wire glass skylight

Sll.rp endsd gloss
~dome sondblasied

.T:‘F'? a 25 ®

Sixth level

EI+55-0%,
/
r |
+44-0 1l
|
s _ﬂ T
+33-04 Third level

|
[ —
|

Second level |

Eixos sdo contrarios e descrevem duas helicoidais (int e ext) e se prolongarmos cruzam
o eixo central



Objetivo do trabalho e fazer um modelo 3d com o “jogo de rampas” que existe no
edificio

Vamos comecar por decalcar este corte focando apenas no piso que utilizamos para
escalar aimagem
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Duas lines horizontais que estdo a cota do primeiro e uUltimo piso
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Assim temos os dois raios da helicoidal maior e menor do edificio
E entre as duas linhas esta contida a altura da helicoidal

Exemplo de rampa helicoidal
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Esta rampa helicoidal da 5 voltas ao edificio

Vamos definir uma helicoide a abrir p cima visto que o raio vai aumentando, assim
definimos o raio menor e maior

Criamos uma secg¢do que comega no ponto do eixo exterior no piso 1 e descreve o
inicio da helicoidal

Paredes int = 0.15cm

Paredes ext = 0.20cm, estas medidas foram retiradas sensivelmente mas podiamos
guiar nos pelas medidas que estdo no desenho para ficar mais proxima da realidade



Fazemos uma copia dos dois eixos ext e deixamos por cima dela prdpria p usarmos
como linha aux quando fizermos trim

——

=

Fazemos um circle com raio que é metade da espessura da parede ext

-

Copiamos e colamos seccao fora da imagem

HELIX

Inserimos o raio menor e o raio maior
Nas propriedade

Turns (no de voltas) que é 5 neste caso

Dp podemos colocar a altura de uma volta (altura de um piso) neste caso seria 3.35m



Ou colocamos a altura total

Tive de colocar a minha sec¢do na horizontal para a direcdo do extrude ser na
horizontal no espaco e nas propriedades indicar que o path é a hélix

Resultado final dp de alterar no visual style

Aula 2
Vamos comecar um ex novo

Construcdo de dois cones opostos pelo vértice e vamos produzir cones

Contruimos um cone com raio e altura de 5cm

SHADE



COPY com distancia de 0.5

e subtraimos o cone inferior de modo ao de
cima ficar um cone vazado com espessura

SUBTRACT> selecionamos o que queremos que se mantenha > ENTER > selecionamos o
gue queremos subtrair > ENTER

3DMIRROR (selecionamos vértice do cone, ligamos o ortho e selecionamos mais dois
pontos aleatdrios no espago pertencentes a esse plano)

Desenhamos um retangulo (10*20)



Mover um retangulo para o quadrante onde esta contido o cone inferior

Subimos um dos planos de secgao e fazemos 3drotate com 202 para seccionarmos uma
elipse

Se o ang for entre 0 e 45 produzimos uma elipse
Se for 45 produzimos uma parabola

Se for 90 produzimos uma hipérbole ( paralelo ao eixo)




SECTION , selecionamos os dois cones > ENTER quando nos pedir os pontos do plano
de secgao selecionamos 3 endpoints do plano que desenhamos

Nos apenas desenhamos estes retangulos para termos pontos pertencentes ao plano
que produz a secgdo que queremos produzir para selecionar

Assim eram dispensaveis

Ficamos com o contorno da sec¢do desenhado

Agora apenas repetimos este raciocinio para as outras sec¢des

Copiamos o cone com as secgdes e eliminamos os dois sdlidos de modo a ficarmos
apenas com as secgdes reproduzidas

Estas tem espessura pois os cones tem os 0.5 de espessura



O objetivo é transformar as linhas de seccdes e fazer revolugdes

Mas antes de fzr o REVSURF devemos

SURFTAB1 = 30

SURFTAB2 = 20

Quanto mias linhas o comando reproduzir na revolucao mais a superficie sera polida

Fazemos 2 grupos de revolugdo, um segundo cada eixo, x e y
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Revolucdes segundo o eixo do y

SEMANA 11

(KT AN
Standard Primitives

¥ Object Type

Box Cone
Sphere GeoSphere
Cylinder Tube

Torus Pyramid

Teapot Plane

TextPlus

¥ Name and Color




UNIDADE DE MEDIDA = mm

CRIAMOS OS OBJETOS SEMPRE COM O SNAP TOOGLE LIGADO E MEDIDAS ALEATORIAS
SENDO QUE DEPOIS NAS PROPERETIES ALTERAMOS PARA AS PRETENDIDAS

Vamos criar uma lamparina, elem de pequeno porte e cria luz num espaco que vamos
simular

Falamos de modelacdo e luz

Raio = 75mm

Altura = 80mm

12 vamos criar um cilindro que modificamos e deformamos

Trabalhamos na vista em perspetiva maximizada

Ativamos o snap togle

Clicamos no centro e continuamos a carregar no rato até aumentar o raio e a altura de
forma aleatédria pq dp alteramos nas properties para os valores que pretendemos

Voltamos para as 4 vistas e alteramos as height segments para 8 pois se o cilindro tiver
esses 8 patamares temos mais opg¢oes

22 criar um TORUS na TOPVIEW
Raio Maior = 75mm
Raio Menor = 2mm

32 Ativamos o SELECT AND MOVE e movemos o TORUS para cima
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Quando so conseguimos mover o pivot +
O AN
Place pivot surface Compound Objets
¥ Object Type
M OVG Morph Scatter
Conform Connect
Fazemos uma subtragao do torus S S
Mesher ProBoolean
192 OBJETO AO QUAL QUEREMOS SUBTRAIR UMA FORMA (CILINDRO) ProCuter | Boolean
¥ Name and Color
Criar um objeto em COMPOUND OBJECTS > BOLEAN Oylinder001 ||
¥ Boolean Parameters
E selecionamos o objeto que queremos subtrair oo
©  Cylinder001

ADD OPERANDS -
Selecionamos o torus

E em vez de unido alteramos para subtracado

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ]
Remove Operands
Open Boolean Explorer

¥ Operand Parameters

Union Merge

(@ Intersect Attach

O Subtract Insert

Imprint

Agora pretendemos afunilar o cilindro

Selecionamos o objeto resultante da operacdo boleana e dp selecionamos OPERANDS



Modifier List

¥ Boolean

Operands

Torus

Vamos a modifier list e selecionamos TAPER (afunilamento)
Como so queremos afunilar os Ultimos 3cm

Criamos os limites

LIM MAX. =80

LIM MINI =50




Aula 2

CHAMA

Raio=1

Heigh = 100

Selecionamos o pavio e vamos a modifier list
STRETCH

Como ndo vamos fzr um alogamento mas sim uma compressdo o valor de strech vai ser
negativo

Strech =-3
Amplify = 0.6
Agr continuamos no modifier

NOISE



¥ Parameters

Noise:

Phase: 0

LIGAR O FRACTAL

Damos lhe deformacdo no strengh para ser irregular

Vamos criar uma linha com a forma que queremos que a campanula tenha e dp
fazemos uma geracao por revolugdo em torno de um eixo

Vamos a criar em spline uma linha

] [Front | [User L 2 | [User Defined ] [Default Shading |




Tornamos a linha curva

Selecionamos os vértices em SELECTION

» Rendering

¥ Selection

Named Selections:
Copy

Lock Handles

Botao dto do ato no 12 vértice

E ALTERAMOS O ACABAMENTO DA LINHA PARA SMOOQOTH

Selecionamos a linha toda EM SPLINE e em MODIFIER LIST

» Rendering

¥ Selection

Named Selections:
Copy

Lock Handles

LATTE

E a forma ao inicio fica estranha pqg rodou sobre si prépria, ndo selecionamos um eixo
independente sobre o qual a spline devia revolucionar



PARA REALIZAR A PROX OPERACAO TEMOS DE ESTAR EM MODIFY

botdo dto do rato e em AXIS deslocamos o eixo do x

MESA

¥ Parameters
Length: 400,0
Width: 1000,0
Height: 40,0
Length Segs: 1
Width Segs: 1
Height Segs: 1

v Generate Mapping Coords.

Real-World Map Size




Pernas da mesa
Height -800
Lengh 40

Width 80

Para usarmos os vértices dos objetos como guias em vez da grelha nos OSNAPS
alteramos para vertex e desligamos a grid

Para selecionar mais do que um objeto ficamos a pressionar o command

SEMANA 12

MATERIAL

e COR



MATIZ
TONALIDADE
BRILHO

e PADRAO
e TEXTURA

12 vamos construir um material para a botija — latdo
Selecionamos o material editor

Vamos usaro compact material editor

Em modes podemos alterar

Nesta janela existem uns materiais ja predefinidos ja 24 amostras

Ativar o background é importante quando trabalhamos com materiais que tem uma
certa transparéncia

Para escolher os materiais € s DRAG AND DROP

yrENEATH el




Color Selector: Base Color x W

defini¢cdes do LATAO

Vamos criar o material através de uma foto

IOR (indice de refragao) utiliza se apenas quando trabalhamos com vidro ou agua

Porque refracdo

Assign Material to Selection

LI RS LR R

ativar quando queremos aplicar o mesmo material a
varios objetos, assim apenas temos de os selecionar na lista, escolher o material e
assign material to selection

¥ Generic Maps
" Base Weight No Map
" Base Color No Map
" Reflection Weight No Map
" Reflection Color No Map

" Roughness No Map

" Metalness No Map

Base color > bit map



SEMANA 13
SLICE

1. Temos de fazer uma polyline pela casa onde queremos que o nosso corte passe
COMO ABRIR UM FICHEIRO NO 3DMAX

Fazer open file

Vamos a “desktop”

No “files of type”, selecionar “all files”

Selecionar o nome do documento ,dwg e abre no 3dmax

P wnNe

Paredes interiores e exteriores em layers diferentes para depois no 3d podermos
atribuir diferentes materiais os objetos™

p.e. para caixilhos diferentes = layers diferentes

COMO CORTAR A PAREDE A MEIO (2m) porque metade de baixo vai ter azulejo e por
cima vai ser estucada e pintada

1. Fazemos uma linha a essa altura tal como faz



[k | [Mergpacitiya | [Dsgar Bz IRl Szl
ActiveShade - using Arnold

High Quality Shift+F3
Standard

Performance

DX Mode

User Defined

Lighting and Shadows

Materials Enable Transparency

Viewport Global Settings Shaded Materials without Maps

Per-View Presets Shaded Materials with Maps
Realistic Materials without Maps
Realistic Materials with Maps

Override Off
Override with UV Checker
Override with Fast Shader

Override with Rendering Setting

User defined

Realistic materials with maps

Freehand

"E% ¥ Name ang

luz

[-F | [Perapaeiiz || [Usr Daiipad [ RafEle Shedlre
ActiveShade - using Arnold

High Quality Shift+F3
Standard

Performance

DX Mode

User Defined

Lighting and Shadows > v llluminate with Default Lights

Materials Illuminate with Scene Lights

Viewport Global Settings Scenellightslcontiol

Per-View Presets Progressive Skylight
Shadows

Ambient Occlusion

lluminate with scene maps



[+] [Perspective ] [User Defined ] [Default Shading ]

Imagem fica assim pg a quantidade de luz ndo e suficiente para iluminar

Entdo vamos modelar a luz da vela

[+] [Left ] [User Defined | [Wireframe ]

luz

Modifier List
Free Light

v Templates

( Select a Template)

¥ General Parameters
Light Properties
¥ On Targeted

S —
[+] [Perspective | [User Defined ] [Defaul Shading ] Targ. Dist: | SO

Shadows
v On Use Global Settings
Ray Traced Shadows v

Exclude...

Light Distribution (Type)
Uniform Spherical

> Intensity/Color/Attenual
» Shape/Area Shadows

» Ray Traced Shadow Para
» Atmospheres & Effects

» Advanced Effects




[+] [Perspective ] [User Defined ] [Default Shading |

Primeiro vamos regular a intensidade

Uniform Spherical

* Intensity/Color/Attenual
Color
@ Halogen (Warm)

* Shape/Area Shadows.
Emit light from (Shape)

Cylinder

Length: 48,0

Halogen warm
Poemos usar as predefinicdes ou optar por escolher a temperatura da luz em kelvins
Adicionamos uma target light

E colocamos a sua intensidade no maximo



Exclude...

Light Distribution (Type)
Uniform Spherical
Eggtﬁg;]‘:tm Bicls Cone visible in viewport
+ Uniform Diffuse when unselected
(L_J_';'I'fj?_rm Spherical Hotspot/Beam: 45,0 s
_OIC

Falloff/Field: [90,00 3]
@ Halogen (Warm)

¥ Distribution (Spotlight)
Light Cone




