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Exerc. 1.1 — ACAD 2D
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* 12semana —aulas 1 e 2 (21 e 22 de setembro

* Criacao do website através do Notepad ++ e do Filezilla
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e 22 semana — aulas 3 e 4 (28 e 29 de setembro)

* Instalacao do Autocad 2021
* Exercicio de formas geomeétricas (pentagonos e retangulos)

- Layers; Copy; L- Line; Polyline; Move; Align; Osnap; Close; Hatch; Erase;
Rotate; CHPROP; Undo; Mirror; Ortho; Redo; Pedit; Coordenadas absol. #;
Coordenadas relativas @; Scale; Group/Ungroup; Dist; Break; Draworder;
Offset

* Inicio do desenho digital da planta da casa Anténio Carlos Siza
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* 3% semana — aula 5 (feriado)/ aula 6 (6 de outubro)
* Continuagao do desenho da planta

- Extend; Trim




* 4°semana—aulas 7 e 8 (12 e 13 de outubro)
* Continuagao da aula anterior

* DIM LINEAR; DIM ANGULAR; DIM ALIGN;
DIM STYLE
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* 5% semana —aulas 9 e 10 (19 e 20 de outubro)
* Layout no formato A1 ou A0

* Representacao de um corte da planta
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* 6% semana— aulas 11 e 12 (26 e 27 de outubro)

* Detalhes da janela

O, & anjo.

Annotation ~ a * Groups = Utilities + Clipboard

Planta”
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* 7% semana — aulas 13 e 14 (2 e 3 de novembro)

* Representacao de parabolas

* Orbit; Surftab; Revsurf; Shade; Extrude; 3DRotate; Visual Styles; Union;
Subtract; Intersect
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* 8% semana—aulas 15 e 16 (9 e 10 de novembro)

* Representacao de
solidos: Tetraedro,
hexaedro, octaedro,
icosaedro, dodecaedro

* Finalizacao do
trabalho da casa
Antonio Carlos Siza
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* Sodlidos platonicos e poliedros regulares

* Tetraedro; Hexaedro; Octaedro; Dodecaedro; Icosaedro

@10<120

> Tetraedro

Tridangulo: Pline- 20,20; @10<0; @10<120

Fazer Mirror do tridngulo para obter as quatro faces

Do sdlido; Tragar uma linha vertical a partir do centro do tridngulo; Fazer um circulo do midpoint até ao vértice
oposto do tridngulo e com o 3DRotate rodar o circulo com o eixo verde 90 graus;




Fazer 3DROTATE no triangulo de cima e por os eixos na charneira do tridangulo, usando o eixo vermelho rodar o
tridangulo até intersetar onde a linha vertical e o circulo se cruzam
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> Hexaedro
Quadrado: POLYLINE — 70,20; @10<0; @10<90; @10<180

Fazer MIRROR para obter as restantes faces do sélido;

Rodar os lados com o 3DROTATE

@70<gy

@70 <o




> Octaedro

Text Dimension
> =
Properties

Annotation

Fazemos 3DMIRROR



» Dodecaedro

Fazer um pentagono e fazer MIRROR,;

Tracar duas perpendiculares a respetiva charneira
e passar uma linha vertical na intersegao das duas;

Fazer um circulo com centro na intersecao da charneira
e da sua perpendicular até ao vértice do pentagono e
rodar com o 3DROTATE

Rodar o lado com o 3DROTATE usando o eixo vermelho até a interse¢ao da reta vertical com o circulo




Fazer 3DARRAY para obter os outro lados do sélido
— selecionar o pentagono — polar — 5 lados — 360 — yes —
selecionar o centro do pentagono da base — fazer uma linha vertical

5 A POB LA \LGERLLTERP\DROAREL 11 9371 SA6CIRAVS .0

Alinhar com o ALIGN
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» Icosaedro
Fazer um pentagono e um tridngulo;
Fazer COPY do pentagono e roda-lo 180 graus com o ROTATE

Passar uma linha vertical pelo centro do pentagono

Fazer um circulo com centro no midpoint do lado do
pentagono comum ao do triangulo até ao vértice do triangulo
e roda-lo com o 3DROTATE 90 graus

Passar uma linha vertical pelo vértice do segundo pentagono
Fazer COPY do triangulo
Com o 3DROTATE rodar um tridngulo até a intersegéo da linha

De cima com o circulo e rodar o outro até a interseg¢ao da
linha de baixo com o circulo




Fazer 3DARRAY

Fazer 3ADMIRROR selecionando trés pontos da base

Alinhar com o ALIGN
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Fazer um cone

Para vazar o cone fazer COPY e coloca-lo 0,5 para baixo e fazer SUBTRACT
Fazer SADMIRROR

Fazer 5 retangulos e coloca-los no quadrante do cone com o QUAD

Rodar os retangulos com o0 3DROTATE com 20°, 45° e dois com 90° em planos verticais
diferentes




* Fazer SECTION

Seccgdes do cone Linhas coénicas

Match
¥~ Properties == Bylayer ~

Properties ~ ¥ 6

d
Wall =1~ Type a command tra

Fazer SURFTAB e REVSURF para as superficies



®* |nicio ao 3ADMAX

Criacao de uma lamparina

File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Cwil View Customize Scripting Interactive Content Substance Amokd Help

L EE B G

LR BN
Standard Primitives

* Object Type

© @ Torustol Lrie)
AutoG

© @ Torusoo2

TextPlus
¥ Mame and Color
Torus |
* Creation Method
Edge ® Conter

» Keyboard Entry
¥ Parameters

Radius 1

Segments

Siice On




* Criagao do espacgo envolvente (mesa/ paredes/ chao)

bject Palfit

3 Material Editor - Wall Paint =

Modes Material Navigation Options _ Utilities
2 & IRENBSSRES UNNL NS o S 1 HNHEREL | * Mame and Color

© @ Cylinder003
© @ Cylinderiod
© @ Oylinder00s
© @ Cylinder006
© @ Cylinderi0?
© @ Cylinder008
© @ Line0ol

@ Parede |
© @ Parede 2

.
Base Color Maj ¢

> @ Perna 2
O @ Pena3 * Noise
©O @ Pemad + Bitmap Parameters :
© @ Tampo da mesa. ] . & x 60 T - ORI
© @ Torus001 Bitmap: N .

Reload

Filtering
@ Pyramidal
Summed Area
None

Mono Channel Output:
@ RGB Intensity
Alpha Source

GB Channel Output:
RGB Channel Output RGB Intensity

® RGB @ Hione (Opaque)




* Abrir a planta que extrudimos do autocad — open file_desktop — em files of type colocar all files

Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting Interactive Content Substance Amold Help

b4 ll + u S'TJ-EL’J {‘I’ Cromin Seaction Set v, |

o % ¥y
Standard Primitives

v Object Type

Layerchao casa de bariho
20 cazinha
nelas.
O @ Layer-janelas.
© @ Layermesa cotinha Torus
@ @ Layer-paredes casa de banho - Teapot
© @Y Layer Paredes exteriores.
© @ LayerParedes exteriores
Layer.paredes interiores
Layer-pavimenta
Layer;portas
© @ Layerportas

Cylinder

TextPlus

* Name and Color

huto  Selected

*

Filters...




* Aplicar materiais

Camerats

Camera005. Target

Cameral06 ;

Camera006. Target ! i (TN | i

Camerad

G

Layer:Caixa de ar

Layerichio

Layer:chao casa de banho
chao cozinha

janel

Cyfinder

Layec:mesa cozinha

Layeriparedes caca de banho
LayeriParedes exteriores

Layer:paredes interiores
Layeripavimento




