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1. Introducéo a Cadeira

AULA 1 (21/09)

Introducao aos manipulos

« Apresentacao da disciplina e do plano curricular

» Criacdo de uma pagina html/ edicdo das paginas I 20221326@ftp-faulisboa pt - FileZilla
criadas para a disciplina de Geometria Descritiva e R Ny
Conceptual | i - |[B - OO XL IFAsH
Servidor, ftp.fa.ulisboa.pt Nome de utilizador, 20221326 Pe
e Softwares com gue Iremos trabalhar |E5ta|:||::: A iniciar o envio de C\Users\carol\OneDrive\Documentos\UNI 23-
Brackets/ Sublime / Notepad++ Dar entrada no servidor
Filezilla
AutoCAD |
3DMax 21
Nome Tamanho Tipo Modificado  Permissd.. Proprieta..
« Entrega de exercicios: atualizar o Index no Brackets e otoipg 53128 Ficheiro -
fazer upload do Index novo e do(s) documento(s) do Bngectin 205 Mool
exercicio para o servidor através do Filezilla

Upload dos ficheiros necessarios para a criacado da pagina do aluno

ReDig Exerc. 1 — ACAD 2D



1. Introducado a Cadeira Conclusao da criagao do ficheiro Index

AULA 2 (22/09)

* Exploracao e procura dos tutoriais para escrita W

Tutorials » Exercises v Certificates » Services ¥ Search... Q (] & Jobs <[> Spaces = Get Certified

schools

el I l htl I lI HTML CSS JAVASCRIPT SQL PYTHON JAVA PHP HOW TO W3.CSS C C++ C# BOOTSTRAP REACT MYSQL JQUERY EXCEL

HTML Tutorial Heading 6

HTML HOME

« Composicao de letras com acentos e

HTML Editors

carcateres especiais em htmi:
0O — HTML Elenjlents
- &ordm g HTML Headings
a = &atilde

HTML Paragraphs

HTML headings are defined with the <h1> to <h6> tags.

~ . . HTML Styles
(;a - &Cced I I&atl Ide HTML Formatting <h1> defines the most important heading. <hé> defines the least important heading.
’ . HTML Quotations
0 = &oacutenlio
S HTML Colors Exa mple
a = &agrav
HTML Links <hl»Heading 1</h1>
HTML Images <h2>Heading 2</h2>

~ A . HTML Favicon
* EXxploracao do W3schools- referéncias e

HTML Tables <h5>Head%ng 5</:ZZ
tutoriais para html e outras linguagens <rooHeading o<

HTML Block & Inline )
HTML Div Try it Yourself »

HTML Classes

ReDig Exerc. 1 — ACAD 2D




1. Introducado a Cadeira Conclusao da criagao do ficheiro Index

AULA 2 (22/09)

* Exploracao do W3schools- funcionalidade HTML
EDITOR

Home HTML HTML editors Try HTML

Run > ENroarab el Get your own website

Change Orientation Save Code Change

=

Theme, Dark/Light #. Goto Spaces

Privacy policy and Copyright 1999-2023

<html>
<head>
<title> Carolina Almeida </title>
<style>
body {
background-color: rgb(153, @, 0);
font-family: Arial, monospace;
I3
p.sansserif {
font-family: Arial, sans-serif;

Carolina Almeida

I3

A 1 b(255, 255, 255) 20221326
color: rg N 3 3
text-align: left; ARQ 2° Turma H

font-family: Arial, sans-serif;
font-size: 4@px;

n . 2023/2024
color: rgb(250, 245, 197); Nuno Alao
text-align: center;

font-family: Arial, sans-serif;
font-size: 15px;

I3

ha {

N B S e ] o . ¥ AL 107N

ReDig 1 — ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1

AULA 3 (28/09)

Introducao aos manipulos

 Comeco do desenho em AutoCAD

* Indicacoes Inicials:
Aproximar ao maximo até gue deixe de aumentar
Encontrar os eixos x ey
Escala
lun em autocad = 1mm, lun em arquitetura = 1m
Work Scale — 1/1000
Para imprimir na escala 1/100 temos de multiplicar o
1/1000 x 10 (zoom escale)

e Coordenadas Absolutas #4,5
 Coordenadas relativas @4,5

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducgéo ao AutoCAD + Trabalho 1 Introducéo aos manipulos

AULA 3 (28/09)

« Como fazer um pentagono atraves dos angulos
Internos passo a passo:

=10

Comeca em P (10, 10)- para o encontrar basta
Iniciar o comando |+enter (line) e, em vez de clicar com o
rato, escrever 10, 10 +enter (o inicio da linha vai ficar
automaticamente 10 no eixo X € 10 no eixo y)

Termina em [#10, 10] ou, relativamente ao ponto
inicial, fica em (0, 10)

Para os outros lados (que fazem 108° dois a dois), a
iInclinacao € sempre de +72° (180°-108°=72°)

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducgéo ao AutoCAD + Trabalho 1 Introducéo aos manipulos

AULA 3 (28/09)

« Comandos utilizados/mencionados
U+ENTER = undo

v D.--"D Endpoint

E+ENTER = erase Midpoint
PL+ENTER = PolyLine vt
M+ENTER = Move 2| Geometric Center
Rotate ® Node

L+ENTER = line ”E"' Quadrant

v X Intersection

+ — Extension

* No canto inferior direito a um modo em que apenas te
permite fazer linhas horizontais ou verticais. E uma
opcao que tem como simbolo um angulo de 90°.

& Insertion
v _l_ Perpendicular

) Tangent

1 Nearest

:'33- iﬁ.: Apparent Intersection
v . Parallel

Object Snap Settings...

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducéo ao AutoCAD + Trabalho 1 Inicio do desenho da planta

AULA 4 (29/09)

* |nicio do Trabalho 1: Planta da casa Antonio Carlos
- s ATTACH
Siza [ ATTREQ
& ATE (ATTEDIT)
@ ATT (ATTDEFR)

« Mudar a cor do cursor para se ver melhor (€ branco =) ATTDIA

&' ATI (ATTIPEDIT)

por defe |t0) & ATTSYNC

« Attach- fazer upload da planta para o ficheiro de

desenho Elaellin,  —
« Scale- escalar a planta atraves de uma referéncia R e W I, s
* Fazer calculos no AutoCAD: o
(/0-80 5-66777) enter ;":;:S « f" Z?Zeg (:'F. i% .Colzc;rs CL::nt;::Je ;evgzlfim (T)ranSD.

v FoorPlant @ & gof # M 131 Continu... —— Defa.. 0
~ ® % f = Hwh. Continu.. — Defa.. 0

* Criacao de Layers para os diversos componentes do
exercicio

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1

AULA 4 (29/09)

« Comandos utilizados no processo
L + ENTER = line
P+ENTER = polyline
A+ENTER = arc
f5 = 0° ou 90°
f8 = linha horizontal ou vertical
barra (espaco) = copiar acao anterior
O+ENTER = offset
TR+ENTER = trim
F+ENTER = fillet
MA+ENTER = macthprop

ReDig

EREERLD

Home

Line Polyline

[

Model Layout1 Layout2

‘1 25°C

Sol

[I\ stretch ] Scale 5H Aray ~ &

Inicio do desenho da planta

Output

otate * Trim ~ _{

A\ Mirror [ Fillet = ()

Modify «

x /’ B~ Type a command

=.' Q, Procurar

$ - Properties = ——Bylayer

o} & carolinamarg... ~ = A M o -

E\% [] 14582,165 = S - \’: rﬂf&, h

Bylayer L
Match v Measure _°  Paste Base

Properties « ¥ Groups = Utilities = Clipboard View = ¥

Current layer: FloorPlant Search for layer
B Bm | 3w % % - ~
L -] S 2= = (S o] %

. Color Linetype Lineweight Transp.

—~
L]
=
—
o

Filters ¢ S.. Name
213 Continu.. — Defa.. 0

ar?
Z Al “ layer3
Continu... — Defa...

‘.. AllUsed Le & Layer2
+ FloorPlant
- 0

o e ol o

1]
Continu... —— Defa.. 0
0

.. Continu.. — Defa...

=y I

All: 4 layers displayed of 4 total layers
MODEL E it v | &~ 4 ~ L]~ AN A 11~ £~ +

. gm S 10:54
= 9 E ﬂ A G DU 00003 @

-

Exerc. 2 - ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1 Detalhes da planta- janelas e paredes

AULA 5 (06/10)

* Detalhes na planta
Vao
Porta
Sentido de abertura
Caixa de ar

« Detalhes normalizados para o exercicio
Reboco com 0.02
Tijolo com 0.11
Caixa de ar com 0.045

 Comandos utilizados com devida explicacao
OSNAP = faz uma paralela a linha escolhida
OFFSET = da pontos auxiliares (midpoint, endpoint)
FILLET = juntar linhas
STRETCH = estica uma medida mantendo as outras

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1 Detalhes da planta— janelas e curvas

AULA 6 (12/10)

 Desenho de uma parede curva

« Hatch- preenchimento da parede/objetos em corte e
de texturas como mosaico e madeira

« Como fazer as janelas
Exemplo 1- janela simples
Exemplo 2- janela com portadas

i

Exerc. 2 — ACAD 2D



2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1

AULA 7 (13/10)

« Continuacao da producao do desenho da casa Antonio
Carlos Siza

« Criacao do Layout para imprimir

Properties -> change nothing

Pdf. Pc3

Printer

Tittle- [TEXT] tamanho do texto 10, rotation angle O.
REP DIGITAL, FAUL, 2023/2024, (mudar de linha);
trabalho 1, Desenho casa Antonio Carlos Siza

Rodapé- [TEXT] tamanho 5 mm, nome
Representacao did | 2

Folha A2

DWG to PDF.Pc3

MVIEW- make view

ReDig

Construcao de um layout

A Plot - Model et

Page setup Plot style table (pen assignments)

Mame: <kone> o Mone e

Add...

Printer/plotter Shaded viewport options

Mame: Eﬂ Mone e Shade plot As displayed W
Plotter: None Quality Mormal e
Where: Mot applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected. Plot options

Plot to file

[ ]Plot in background

Plot object lineweights

Paper size Number of copies

(] Plot transparency
ISO A4 (210.00 x 297.00 MM) > 1 -
Plot with plot styles
Flot area Plot scale Plot paperspace last
What to plot: @ Fit to paper Hide paperspace objects
Display v (| Plot stamp on
Scale: Custom
[ ) save changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) mm v Drawing orientation
w. 11.35 mm [ ] center the plot 0.5008 O Fortrait
() Landscape
y: | "13.65 mm Scale lineweights _
(] Plot upside-down
Preview Apply to Layout Cancel Help '\_(f,,"

Exerc. 2 - ACAD 2D




Detalhes da planta- chaminé

2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1

AULA 8 (19/10)

Comunicacao de um novo enunciado e data de

Ve

entrega para o exercicio

é

Introducao dos detalhes da chamin

a
N
O
<
O
<
|
o\
O
Q
>
LL]




2. Introducédo ao AutoCAD + Trabalho 1 Construcao de um layout (parte 2)

AULA 9 (20/10)

« Comandos aplicaveis na construcao do layout
MVIEW

PAN

M- take dimensions

MLINE

MALI

MSTYLE

U U U U

* Mais indicacoes:

Page setup manager: scale 1:1

New plot style table- abre uma viewport, com tudo o
gue esta desenhado no model

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1

AULA 10 (26/10)

Detalhes da planta- mobiliario

* Criacao de uma layer com o mobiliario

« Comandos utilizados:

COPYCLIP & PASTECLIP para copiar e colar um A i o1
desenho de um ficheiro para o outro o & 4 e, i
\J =

!

P ll

Ko JE ,) |

Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1 Inicio do desenho de cortes

AULA 11 (27/10)

* Desenvolvimento de um corte a partir
de um desenho inacabado
Espessuras da laje
Preenchimentos respetivos a cada
material

Exerc. 2 - ACAD 2D



2. Introducdo ao AutoCAD + Trabalho 1 Inicio do desenho em 3D

AULA 12 (02/11) s

* Definicao dos termos
PONTO

_LINHA

PLANO - " |
~IGURA | —

F. L
L8
- o
L )
L
L )
Ll
Ly
= o

TR
i i e fp o o S

Material

MODEL Jf i =

Home

* Tipos de movimento:
Movimento de Revolugao (rotacao) 2 QSan sm s AR e F-T———{uf
Movimento de Extrusédo (direcional) Srrr—

*» Groups it Clipboard View «

Current layer: Parabola -

B gL s SRR )

» Linetype  Lin

Continu

Continu.

* Inicio de um exercicio novo em 3D- Superficie
Parabodlica de Revolucéo e Paraboloide de Revolucéo

Continu
yan Continu
Continu

Continu

NANNSANNANE
(Y e
0000008 -
E R K E K E 1 Nel
L OB O 0 O O O (R

Continu..

No selection

General

Bylayer

Bylayer

3D Visualization

M 3l Bylayer

Model  Layout!  Layout2 MODEL HE 3 Gk ~ ~ s - AU B+ B O

ReDig Exerc. 2 — ACAD 2D




2. Introducdo ao AutoCAD + Trabalho 1 Inicio do desenho em 3D

AULA 12 (02/11)

 Inicio de um exercicio novo em 3D- Superficie
Parabdlica de Revolucao e Paraboloide de Revolucéao

Q¥ copiar AN [ - OO _ '~ ) 72 - 4
0 & p A | L Texto Cota " Propriedades Inserir = Corresponder
[1\ Esticar 5] B3 + G =2 da camada e 26 ‘0 T " & - propriedades

Modificar - Anotacdo ~ Camadas « Bloco = Propriedades =

parabola®

Comando:

erc. 2 — ACAD 2D




2. Introducao ao AutoCAD + Trabalho 1

AULA 13 (03/11)

« Operacoes booleanas (adicao e subtracao) B Draving S— —
Iq Available Visual Styles in Drawing

« Comandos utilizados
SHAPE
EXTRUDE
HIDE
SHADE s
VISUALSTYLES e

Lighting quality Smooth

X-Ray

Color Normal

Monochrome col...

Opacity

Material display  Materials and textures
Lighting -

Highlight intensity -3C

WM ANAGER

Shadow display  Off

Environment Settings

Backgrounds On

WVISUAL STYLES

[ = PR o8

Exerc. 2 - ACAD 2D




3. Poliedros em AutoCAD

AULAS 14 A 16

* Projecao passo a passo de 5 poliedros:
Tetraedro

Hexaedro
Octaedro
lcosaedro
Dodecaedro

Exerc. 3— ACAD 3D
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1. TETRAEDRO

e =10 un

» 4 faces (4 triangulos equilateros)
o 4 vertices

e (O arestas

Exerc. 3— ACAD 3D




1. TETRAEDRO

 Comandos polygon, polyline,
move e rotate para fazer a /v \ /
planificacao

e Osnhap- geometric center

. tetraedro
* Nova layer- tracado auxiliar
* Reta vertical no centro
geometrico
* Desenhar circunferéncia de GElcod
diametro AB (A € um dos OLEET A
vértices exteriores e B é 0 £ COMBINEROLYUNES GPEDT
vértice do triangulo-base que e

lhe € oposto) para auxiliar o
rebatimento

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D




1. TETRAEDRO

Rebatimento da 12 face:

« fazer 3DROTATE da circunferéncia em 90° segundo o
eixo perpendicular ao diametro [AB]

 Fazer HATCH das faces (triangulos)

+ Rebater a face escolhida para fazer a circunferéncia. O 7~
eixo de rotacao AC vai do vértice exterior ao midpoint
do lado interior. O vértice deve acabar no ponto de
Intersecao da reta vertical com a circunferéncia

Exerc. 3— ACAD 3D




1. TETRAEDRO

 Fazer 3D ARRAY com os
seguintes detalhes:
Polar
3 (objetcts)
360°
(rotate?) yes

+ center of array: segmento e '\I

vertical que val do geocentro do —

- A , , . <&
triangulo base até ao vertice da =,
piramida (que fol determinado
ao rebater a 12 face

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D



2. HEXAEDRO

e [=10 un

» 6 faces (6 quadrados)
¢ 8 vertices

e 12 arestas

U

Exerc. 3— ACAD 3D




2. HEXAEDRO

Comandos polygon, polyline, move e rotate para fazer a planificacao
Fazer HATCH das faces (quadrados)
L enter- desenhar uma linha vertical

-, &(
%
L,
'
"
.\.\
s
"

p 66‘(0

B >
}f4fiff \(FJEE
Seief{ DPjEEtSfUﬂCDfEET 1,

tings]:

—

Exerc. 3— ACAD 3D




2. HEXAEDRO

Rebatimento das faces:
rebater duas faces de uma
vez — uma destas sera
uma face lateral, a outra
sera a base superior

3d rotate- o centro da
rotacao é D (sendo D o
midpoint do lado horizontal
Inferior da base do futuro
cubo) e sabemos
naturalmente gue o angulo
de rotacao sao 90°

ReDig

e

< \\ >/
A ) \\\\\\\ EIROTATE
A x\\ -
: |‘ ; a
k‘-\.

P () 3DROTATE

Select objects: lﬂfounc, 2 total

ect objects:

N
1

Exerc. 3— ACAD 3D




2. HEXAEDRO

 Fazer o mesmo com as outras faces laterals, rotando-as consoante 0 eixo necessario para a
rotacao (visto que € um guadrado, 0s eixos serao sempre parelelos a 0x, Oy ou 0z)

.
| h
.
b
/ . | |
; L \ |
' ¥ | | |
/] | |
|
gle-in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
___.-

<
. | 5
o~ N |
HM'H.

n | [
| e |
| \;\ -/
| |
| —/r/
i
i A “—————P————_I

Exerc. 3— ACAD 3D




3. OCTAEDRO

e [=10 un

» 8 faces (8 triangulos equilateros)
* 6 vertices

e 12 arestas

Exerc. 3— ACAD 3D




3. OCTAEDRO

 Comandos polygon, polyline, move e rotate
para fazer a planificacao A
* L enter- desenhar uma linha vertical que e
passa no geocentro da base
- B &

octaedro o
O}b

 Da mesma forma gue no tetraedro, faz-se
uma circunferencia de diametro [AB] (sendo
A 0 vértice exterior do triangulo lateral e B o
midpoint do lado oposto do quadradic-base)
e 3DROTATE da circunferéncia em 90°

* H enter- fazer hatch das faces triangulares
(a base nao é necessaria)

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D



3. OCTAEDRO

12 Parte: criar uma piramide quadrangular

« 3d rotate da face escolhida para fazer a circunferéncia- o vértice do triangulo deve deve
ficar a coincidir, como no tetraedro, com o0 ponto de intersecao entre a reta vertical e a
circunferéncia

/\x \
" |@® 3oroTATE \ \

¢2 300 (3DORBIT) !
g B 3DMIRROR (MIRROR3D) N M_ﬂ/
68 3DARRAY A

«® 3DFORBIT N
J» 3DPOLY
A 3DFACE

ar right-click to display shortcut-menu.

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D



3. OCTAEDRO

e Fazer 3D ARRAY com 0s

\
seguintes detalhes: - \/
Polar
4 (objetcts) f>’(
360° R
(rotate?) yes

f : s 1
center of array: segmento <

vertical que val do geocentro do
guadrado-base até ao veértice

N
da piramida (que foi \ i \ —_
determinado ao rebater a 12 \ e

face) ;

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D



3. OCTAEDRO

22 Parte- Espelhar a piramide <
Fazer 3D MIRROR do sdélido utilizando o plano da
base como ‘mirror plane

:'AEQJ_'_Q- 3 ‘
EYIRROR
#} 3DMIRROR (MIRROR3D )
H""\-\_
E\
7 N PR
R\
KK"‘.
_——FFF—__FF o

Exerc. 3— ACAD 3D




4. ICOSAEDRO

e [=10 un

« 20 faces (20 triangulos equilateros)
e 12 vértices

« 30 arestas

Exerc. 3— ACAD 3D




4. ICOSAEDRO ){ 7&

 Comandos polygon, polyline, move e 8
rotate para fazer a planificacao \/ x\ :
* L enter- desenhar uma linha vertical \

gue passa no geocentro da base

Properties = Origin =

icosaedro

« H enter- fazer hatch das faces N \/

triangulares (a base nao € necessaria) /\ /
e _A

 Da mesma forma gue no tetraedro,
faz-se uma circunferéencia de diametro
[AB] (sendo A o veértice exterior do
triangulo lateral e B o geocentro do A
pentagono base) e SDROTATE da
circunferencia em 90°

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D



4. ICOSAEDRO

 Rebatimento da face como
nos exemplos anteriores

 3DARRAY para formar uma
piramide pentagonal

e

-._\__-_ .__,.-""h

’,\.‘_‘.

I/'

Exerc. 3— ACAD 3D



4. ICOSAEDRO

 Composicao do icosaedro- 2 piramides pentagonais unidas por uma faixa de triangulos
equilateros

* Fazer 3d mirror da piramide para obter a segunda

« Separar as piramides

* Rotate da segunda piramide 36° (metade de um quinto de 360°)

Exerc. 3— ACAD 3D




4. ICOSAEDRO

 Fazer copy + paste da piramide e encaixar o véertice da nova piramide num dos vertices

da base
 Fazer align de um dos lados da piramide nova para encaixar num da antiga, eis o

resultado:

* Encaizar a piramide gue esta espelhada na nova piramide com o align

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D



4. ICOSAEDRO

* Repetir o processo ate completar o
solido

Exerc. 3— ACAD 3D



4. ICOSAEDRO

Repetir o processo até completar o solido

Exerc. 3— ACAD 3D




5. DODECAEDRO

* =10 un
« 12 faces (12 pentagonos regulares)

| s » 20 vertices
ﬁ“a\ « 30 arestas

Exerc. 3— ACAD 3D




5. DODECAEDRO

 Comandos polygon, polyline, move e rotate para fazer a planificacao

» Tracar linhas perpendiculares aos vértices do pentagono até obter os segmento [AB] e [CD]
 Fazem-se duas circunferencias (de diametro [AB] e [CD])

* Tracar uma linha horizontal de referéncia

icosaedro

Exerc. 3— ACAD 3D



5. DODECAEDRO

Fazer align do segmento que
marca o diametro da
circunerencia com a linha
desenhada (para que este figue
horizontal) e fazer 3drotate da
circunferéncia a partir do eixo
horizontal com 90°- repetir o
Processo para a outra
circuferéncia

Passar uma vertical pelo ponto
de intersecao das
perpendiculares (no plano) que
corresponde ao ponto de
Intersecao das circunferéncias
(no espaco)

N
X \ N
AN AT TN — \ /
AN/ / ;
”’//\ S /

IIIIIIIII

Exerc. 3— ACAD 3D

ReDig



5. DODECAEDRO

H enter- fazer hatch das faces
pentagonais (a base nao € necessaria)
Rebatimento da face como nos
exemplos anteriores: fazer SDROTATE
de uma das faces pelas guais foram
tracadas as circunferéncias segundo a
circunferéncia (e o eixo) gue lhe é

perpendicular /\

elect objects: 1o

Exerc. 3— ACAD 3D




5. DODECAEDRO ~

 Fazer 3D ARRAY com os
seguintes detalhes:
Polar
5 (objetcts)
360°
(rotate?) yes

» center of array: segmento
vertical que val do geocentro
do pentagono-base e termina
num ponto gualquer dessa
vertical

ReDig Exerc. 3— ACAD 3D




5. DODECAEDRO

+ Fazer 3D MIRROR do sélido utilizando o plano dos 5 (/\j/mh
vertices laterais como ‘mirror plane /\x\ /\‘4

* Fazer rotate do solido resultante (no sitio) com 36° N %
(metade de um quinto de 360°), encaixando as duas / YO
partes ' :

Exerc. 3— ACAD 3D




4. Modelacao 3D

AULA 17 (17/11)

« Utillizacao do comando EXTRUDE,
para fazer a tridimensao das
paredes. Umas tém 3.5m e outras
2.4m

« A parte das janelas é feita a parte
e depois fazemos MOVE para
colocar no centro certo.

* Boolean Operations - Adicao,
Subtracao e Intersecao

« Utilizacao do comando UNION
para juntar as paredes

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D
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* Construcao do Guggenheim
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command

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D




4. Modelacao 3D

AULA 19 (24/11)

Construcao de um cone

CONE, comecando nos
pontos (20,20). Com uma
circunferéncia com 5 de raio
e 5 de altura.

—azer SHADE para
preencher o cone.

De seguida, fazemos um
3DMIRROR para fazermos
um cone invertido a partir do
vertice do nosso cone. Para
este comando utilizamos 3
pontos gue estejam a mesma
cota.

ReDig
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4. Modelacao 3D

AULA 19 (24/11)

Construcao das seccoes planas

« POLYLINE, com 10 na direcao (y) e 20 na direcao (x).

 Fazer HATCH e GROUP dos dois. Fazer COPY 4
vezes deste retangulo todos em cima uns dos outras,
gue no total sao 5.

* Mover os 5 retangulos, usando MOVE, e coloca-los
junto ao quadrante do lado esquerdo do cone.

 Mover um dos planos 0.5 para cima, intersetando o
cone.

 Fazer 3DROTATE na lateral esquerda do retangulo
com 20 graus.

 Fazer 3DROTATE de 45° graus e depois puxa-lo para
gue intersete a base.

* Fazer dois planos verticais, através do SADROTATE de
90° graus, movendo um a passar no eixo, € o outro um
pouco mais ao lado.

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D




4. Modelacao 3D

AULA 19 (24/11)

Exerc. 4 — ACAD 3D

Construcao das seccoes planas
Comando SECTION, selecionar o hiperboldide, 3 pontos do plano secante 1, para a seccao circulo
Comando SECTION, selecionar o hiperboldide, 3 pontos do plano secante 2, para a seccao elipse
Comando SECTION, selecionar o hiperboldide, 3 pontos do plano secante 3, para a seccao parabola
Comando SECTION, selecionar o hiperboldide, 3 pontos do plano secante 5, para a seccao hipérbole
Comando SECTION, selecionar o hiperboldide, 3 pontos do plano secante 5, para a seccao retas




4. Modelacao 3D

AULA 19 (24/11)

Construcao das seccoes planas

« COPY de apenas os planos e as seccoes,
separa-los e desfazer o hatch

Criacao de solidos a partir das seccoes

« Comando SURFTAB1 e SURFTABZ2 igual a
<40>

« Comando LINE para criar uma linha segundo
0 eixo Y, a partir do centro geomeétrico da
seccao

« Comando REVSUREF, selecionar o circulo
Interior e o eixo criado anteriormente, START
ANGLE <0> e rotacao 360° segundo o

e eixoY

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D




4. Modelacao 3D

AULA 19 (24/11)

Construcao do loft

« Criar 3 circulos aleatorios

« ORB> MOVE um dos circulos para cima 1>
orto on> mover outro 1 para baixo

 LOFT> selecionar 3 circulos> enter> cross
sections only

« SHADE

« EXPLODE figura

« MOVE atampa

 THICKEN> selecionar superficie> 1px> enter

« Com outra copia THICKEN> -0,5 px> enter

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D




5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 20 (30/11)

« Construcao de uma lamparina a petroleo:

* Ligar o SNAPS TOGGLE, do lado direito OBJECT
TYPE e escolher o CYLINDER, com 75mm raio e
80mm altura (cilindro 1)

« OBJECT TYPE, escolher o TORUS, e desenhar a partir
do centro da circunferéncia no VIEW TOP, com 75mm
railo anel e 3mm raio da seccao

o D I. g S N APS TOG G L E d M OVE e FEdt Toos Group Views Create Modifiers Anmation  Graph Edtors Renderng Customze Scrptng Content  CwvilView  Substance  Amold  He Workspaces
esligar 9 , comando € mover LM EE R e eI LB R (s 2 B EET B eE e
I " . \seiMorta Capinfilpocomentsds e 2022 + [ B 1 WM
o TORUS ao longo do eixo Z com uma medida de —_LLL LU
olygon Modeling

12,5mm
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 20 (30/11)

« Selecionar o cilindro para criar uma operacao booleana, na
janela COMPOUND OBJECTS — BOOLEAN - ADD
OPERANDS e selecionar o TORUS. De seguida,
SUBTRACT, para subtrair o TORUS do cilindro, por forma a
criar um declive

« Selecionar o cilindro, separador MODIFIER LIST — TAPER,
para afunilar o paralelepipedo, LIMIT EFFECT entre os
80mm e os 50mm, CURVE 1 e AMOUNT -0,5 (negativo
porque afunila para dentro).

Exerc. 4 — ACAD 3D




5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 20 (30/11)

« CREAT - OBJECT TYPE —
CYLINDER (cilindro 2) com
raio 2mm e comprimento
30mm, no plano frontal

« A partir do centro da
circunferéncia CREAT -
OBJECT TYPE — CYLINDER
(cilindro 3), com raio 10mm e
altura 3mm, no plano frontal

Exerc. 4 — ACAD 3D




v '!' 5 5'_1 '_}‘ c - 6 View :- l" __i__ ﬂ :"’j_’J EZ} 0/8 :-’:3 {}l“ Create Selection Set » ]

5. Modelacao 3D- 3DMAX e

AULA 20 (30/11)

« MOVE para mover, ao longo do eixo Y, de modo a que
filgue no exterior da forma criada anteriormente —

 MODIFY para alterar o numero de lados para 8 e deligar
o0 SMOOTH para ficar facetado

« Selecionar os dois, fazer GROUP e dar o nome de
“Botao”

« Para criar a chama da lamparina, no plano frontal,
CREAT - OBJECT TYPE — CYLINDER (cilindro 4) com
centro no centro do cilindro 1, com raio de 1mm e altura
100mm

« MOVE o mover segundo o eixo Z até ao topo

« Selecionar o cilindro, MODIFY — MODIFIER LIST —
NOISE, com SEED de 2, STRENGHT de 1 no eixo X e
Y e3noeixo Ze ROUGHNESS de 1

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D




5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 20 (30/11)

Para criar a campanula de
vidro, no plano frontal,
CREAT — SHAPES para
desenhar 4 segmentos de
reta

Selecionar ao segmento de
linha, com o botao do lado
direito do rato, por cima de
cada vértice da linha,
selecionar o modo BEZIER
para tornar a linha curva,
seguidamente MODIFY -
MODIFIER LIST e selecionar
LATHE

ReDig

ditors  Rendenng  Customize  Scrptng Content Ol View  Substance Amoki Hep

Y View v IH ._|-_. ﬂ 3_ h__" ﬂfé :"-.-'-' {}" Create Selection Set .'
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 20 (30/11)

Para criar a campanula de
vidro, no plano frontal,
CREAT — SHAPES -
SPLINES para desenhar 4
segmentos de reta
Selecionar ao segmento de
linha, selecionar VERTEX,
botao direito do rato por cima
de cada vertice da linha,
selecionar o modo BEZIER
para tornar a linha curva,
seguidamente MODIFY -
MODIFIER LIST e selecionar
LATHE

MOVE para colocar a
campanula no centro da
base.

ReDig
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 21 (07/11)

 Para otampo CREATE — BOX — MODIFY com
um comprimento de 400mm, largura de 800mm
e espessura de -0,40mm

« Comando MOVE para colocar a lamparina no
canto da mesa

 Para as pernas CREATE — BOX - MODIFY com
um comprimento de 40mm, uma largura de
80mm e de altura -800mm

« Comando MOVE para mover a perna da mesa
para o canto do tampo, de forma a ter um pouca
da face da perna para além do tampo

« Secionar o pé da mesa e comando CLONE -
COPY para copiar as pernas para os restantes
cantos do tampo, com a ajuda dos veértices

ReDig Exerc. 4 — ACAD 3D




5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 21 (07/11)

Construcao da envolvente:

Para o pavimento CREATE — BOX com 2000mm de
comprimento, 3000mm de largura e -20mm de
espessura

MOVE, por forma a mover o pavimento para que este
flque por baixo do mesa e que esta figue ao canto
Para as parede 1 CREATE — BOX com 2000mm de
comprimento, 20mm de espessura e 3000mm de
altura.

MOVE para mover para o lado do pavimento mais
pequeno

Para a parede 2 CREATE — BOX com 3000mm de
comprimento, 20mm de espessura e 3000mm de
altura.

MOVE para mover para o lado maior do pavimento.
Selecionar as duas paredes e fazer GROUP com o
nome “paredes”

ReDig
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« Para criar uma base com cor
de latao selecionar

« MATERIAL EDITOR — BASE
COLOR, escolher uma cor
proxima ao metal, possivel de I I
alterar a tonalidade no R T TR — T T T——
VALUE e a saturacgéo na g e T |
MATIZ, consoante a cor —
pretendida. s

 Para o brilho ROUGHNESS
com o valor 0,2 e
METALNESS 0,7. Dar-lhe o
nome de “latdo 1" _ -

- Para colocar o material na
base da lamparina é s =
arrastar a esfera da slot para
a mesma S -

Emission

i
*
I

- Modes Materia Navigation Options Utilities
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

AULA 21 (07/11)

Para o pavimento:

Criar uma slot com o nome “azulejo”, a partir
de uma imagem guardada no computador
MATERIAL EDITOR — GENERAL — BITMAP e
selecionar a imagem pretendia a partir dos
ficheiros

Para o brilhno ROUGHNESS dei o valor de 0,8
Para gque a imagem fosse repetida e nao
parecesse que fol esticada utilizel o sistemas
de coordenadas dos mapas UVW.
COORDINATES — TILING U-0,2e V -1.5

ReDig
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maguete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maguete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maguete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maquete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maguete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maguete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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5. Modelacao 3D- 3DMAX

Construcao da maguete 3d da Casa Antonio Carlos Siza
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