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Aula 01 - Apresentação



Aula 02 – Criação de uma página HTML











Tudo o que é adicionado no site 

terá de ser movido para o 

endereço remoto, de modo a 

ficar ativo para todos



Aula 03 – Continuação da criação de uma página HTML



Aula 04 – Autocad



Exercício 01 – Polígonos





Comandos para criar uma linha

L (line) ↲ (enter) 10,10 ↲ (enter) 





@10<120 ↲ (enter)



C (close) ↲ (enter)



Criar um triângulo a partir de 

uma POLYLINE (PL), em vez de 

várias linhas (LINE - LN)





Comandos para criar um quadrado:

PL (polyline) ↲ (enter) 50,10 ↲ (enter) 10<0 

↲ (enter) 10<90 ↲ (enter) 10<180 ↲ (enter) 

c (close) ↲ (enter) 



Para tornar o triângulo inicial, que estava 

separado por linhas, num polígono inteiro, 

utilizamos o comando PEDIT



Para escrever um texto inserimos o 

comando DT (text), tamanho 1 e rotação 0







Para diminuirmos o tamanho usamos um SC 

(scale) e reduzimos para 0.5



Fazemos um COPY do texto para os 

restantes vértices do triângulo



Comando LAYER para abrir o painel onde 

terá as diferentes layers respetivas a cada 

polígono

Para adicionar cada layer

clicamos neste simbolo

Para escrever em cada layer

basta dar dois clicks



Para mudar a cor de cada 

layer, basta clicar em cada 

quadrado e alterar para a cor 

desejada

Para ativar cada layer para ser 

utilizada no painel com a sua 

respetiva cor, devemos dar 

dois clicks



Quadrado desenhado a partir 

da layer Quad e com as suas 

propriedades



Como o triângulo foi desenhado 

inicialmente através da layer 0 

(layer padrão) é necessário 

colocá-la na sua respetiva layer

(Tri), e para isso utilizamos o 

comando CHPROP



Selecionamos a opção LAyer

↲ (enter) escrevemos o nome 

da layer, neste caso Tri ↲
(enter) color ↲ (enter)



Fazemos o mesmo para o texto





Usamos o mesmo método 

para o pentágono e o 

hexágono.



Aula 05 – Continuação: Exercício 01



Puxamos linhas a partir dos 

vértices do polígono até os 

eixos acima



Colocamos a tracejado através 

da layer











Fazemos um RT (ROTATE) de 

modo a ter uma aresta vertical



Fazemos o mesmo 

procedimento que o polígono 

anterior















































Aula 06 – Conclusão: Exercício 01









Aula 07 – AutoCad



Exercício 02 – Casa António Carlos Siza 



Através do comando ATTATCH 

buscamos a imagem da planta 

da casa António Carlos Siza 

previamente guardada no 

computador

Criámos layers que nos irão 

acompanhar ao longo do 

desenhpo



Utilizado a cama, um degrau e a 

porta como referência, 

escalamos a imagem através do 

comando ALIGN







Para fazer as paredes, 

pesquisamos medidas de tijolo



























Aula 08 – Continuação: Exercício 02

















































Aula 09 – Continuação: Exercício 02



Para mudar a direção do eixo 

XY, definimos um UCS novo





Colocámos o eixo XY na 

direção pretendida, e ao clicar 

no TOP a imagem rotaciona na 

posição desejada



Aula 10 – Continuação: Exercício 02



Aula 11 – Continuação: Exercício 02



Para configurar a página do 

Layout que iremos imprimir, 

selecionamos o comando PLOT



A partir deste comando, 

configuramos as espessuras 

das linhas usadas no desenho



Existem 255 cores disponíveis e 

que podem ser utilizadas no 

Model



Para desaparecer linhas especificas numa 

das Viewports basta usar o comando VPL 

(VPLAYER) ↲ (enter) Freeze ↲ (enter) 

*colocar o nome da layer correspondente* ↲
(enter) ↲ (enter), deste modo as linhas 

desaparecem apenas nesta Viewport



Ao congelarmos uma Layer, essa 

mesma deixa de aparecer na 

Viewport









Para escalar basta usar o comando Z (zoom) 

↲ (enter) S (scale) ↲ (enter) 10xp (por 

exemplo para uma escala de 1:100)







Aula 12 – Continuação: Exercício 02





O comando List permite ver as 

propriedades de cada linha



O comando Attach permite anexar 

imagens a partir dos ficheiros























Para fazer a textura da madeira, 

utilizamos o comando Spline









Aula 13 – Continuação: Exercício 02



O site Roca disponibiliza Ficheiros 

DWG de louças sanitárias













Fazer um Rotate



Fazer um Move e afastar 0.01 da 

parede





Para criarmos blocos, utilizamos o 

comando Block



Mudamos a unidade para metros, 

escolhemos um nome para o 

bloco, neste caso, Lav1 porque 

refere-se a um tipo de lavatório, e 

por fim, clicamos em Select

objects



Selecionamos o objeto que 

queremos criar o bloco e damos 

enter



Clicar em Pick point





Após o bloco estra criado, 

desaparece do Model



Para buscarmos o bloco, basta 

usar o comando Insert ↲ (enter) 







Agora fazer o mesmo 

procedimento para as outras 

louças sanitárias









Aula 14 – Continuação: Exercício 02



O comando DIMLIN serve para 

inserir uma linha de cota entre dois 

pontos (linhas de dimensão)







O comando DIMSTYLE serve para 

configurar as linhas de cota

























O comando DIMALI serve para 

inserir uma linha de cota na 

diagonal



O comando DIMANG serve para 

inserir uma linha de cota de um 

ângulo





O comando DIMRAD serve para 

inserir uma linha de cota de um 

raio de uma circunferência/ arco



Para o pavimento da zona 

sanitária usamos um HATCH, 

neste caso usado o NET









O mesmo foi usado para a zona 

da cozinha
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