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Semanal

Aula 19/9

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt
»  User: n2 de aluno
Passe: palavra- passe do moodle

G sl e e o) - =34 o

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de utilizador: 20221284 Palavra-passe: e

Porta: Ligagio répida g

Estado: A iniciar a transferéncia de fpublic_htmi/index.htmi
Comando:  CWD Jpublic_html

Resposta: 260 CWD command successful

Erro: Erro critico na transferéncia do ficheiro

Estado:  Desligado do servidor

Estado: _Ligacéo terminada pelo servidor

Endereco local: [Library/ Endereco remoto: _/public_html

v Wy v my
W vol -

0 Applications

> [ system
v I users
> [ shared
Nome A Tamanho  Tipo Modificado Nome A Tamanho  Tipo dificad
0 Apple Pasta 06.06.2023 16: foto.jpg 1635 248 jpg-ficheiro 20.09.2023 1... adfrw (06... 27111003
Application Support Pasta 18.09.2023 16: B index.html 1450 htmi-fich... 20.09.2023 1... adfrw (06... 27111003
Audio Pasta 06.06.2023 16:
Bluetooth Pasta 19.08.2022 22:
Caches Pasta 19.09.2023 17:5.
Catacomb Pasta 30.09.2022 18:
™ ColorPickers Pasta 12.05.2023 23:
ColorSync Pasta 12.05.2023 23:2
Components Pasta 12.05.2023 23:
Compositions Pasta 12.05.2023 23:
Contextual Menu Items Pasta 12.05.2023 23::
CoreAnalytics Pasta 12.05.2023 23:
CoreMedial0 Pasta 12.05.2023 23:2
DirectoryServices Pasta 12.05.2023 23:
Documentation Pasta 12.05.2023 23:
DriverExtensions Pasta 12.05.2023 23:2...
1 ficheiro e 62 pastas. Tamanho: 0 bytes Seleccionado 1 ficheiro. Tamanho: 1 450 bytes
Ficheiro remoto/local Direcgdo  Ficheiro remoto Tamanho  Prioridade Estado
listados éncias falhadas (1) Transferéncias bem sucedidas (2)

B @ Lista: vazia e



Aula 20/9

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt

IoR OhO

Nome de utilizador: 20221284

FTQo8
porta T -

Palavra-passe: e

ChaUU.  SEIVILUI HISEYUIV, 1Ay SUPUILG F 1P SUUIE 11O
Estado:  Sessdo iniciada

Estado: A iniciar a transferéncia de /public_html/index.htm!
Comando: CWD /public_htm!

Resposta: 250 CWD command successful
Erro: Erro critico na transferéncia do ficheiro

Estado:  Desligado do servidor
Estado: _Ligacéo terminada pelo servidor
Endereco local: /Library/ © | endereco remoto: /public_html []
v my l v my
vol
> Applications
>
> System
v W users
> [ shared
Nome A Tamanho Tipo Modificado Nome A Tamanho Tipo Modificado Permissdes  Proprietdrio/Gr.
Apple Pasta 06.06.2023 16:0... foto.jpg 1635 248 jpg-ficheiro 20.09.2023 1... adfrw (06... 27111003
Application Support Pasta 18.09.2023 16:0... B index.htm! 1450 html-fich... 20.09.2023 1... adfrw (06... 27111003
0 Audio Pasta 06.06.2023 16:0...
Bluetooth Pasta 19.08.2022 22:4...
0 Caches Pasta 19.09.2023 17:5...
Catacomb Pasta 30.09.2022 18:4...
ColorPickers Pasta 12.05.2023 23:2.
ColorSync Pasta
Components Pasta
Compositions Pasta
Contextual Menu Items Pasta
CoreAnalytics Pasta
CoreMedialO Pasta
DirectoryServices Pasta
% Documentation Pasta
DriverExtensions Pasta

1 ficheiro e 62 pastas. Tamanho: 0 bytes

Ficheiro remoto/local

Ficheiros listados

Direcgéio  Ficheiro remoto

Transferéncias falhadas (1)

Seleccionado 1 ficheiro. Tamanho: 1 450 bytes

Tamanho  Prioridade Estado

Transferéncias bem sucedidas (2)

- Criagdo da pasta public_html

index

main.

<html>
<head>
<title> Ana Kotovets Ferreira </title>
<style>
body {
background-color: whitesmoke;
font-family: Arial, mon: e
}
p.sansserif {
font-family: Arial,

)

h1 {
color: black;
text-align: 3
font-family: arial,
font-size: 35px;

}

footer {
color: black;
text-align: cen
font-family:
font-size: 15px;

}

</style>

</head>

<link type="t " rel=" eshee
<body>

" href="c 5. css">

<div id= " style="position:absolute; left width:4 eight:50px; 2 x a

<img src=" width= height="" margin-left="200px"></div>

<div id="foto" style=! ition:absolute t th:a eight:50px a

<img sre=" width= height= bottoms margin-left="200px"></div>
kbr>
<br>
<br>
<br>

<div class=" 1>
<fa>

<a href="htt fa
</fa>

</div>

<a href="htt e . t/~nur
<br>

<br>

2023/2024

>Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>

> Representagdo Digital </a>

Line 38, Column 1

B O Lista: vazia

NS UTF8 Y HTML Y

Spaces: 4

R

e



Transferéncia

Ficheiro

& Filezilla Editar  Ver

{jmil i}

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de utilizador:
C3aUU. R ISSUIVEL U SHUSISYU UE e uisuua bt
Estado: A ligar a 193.136.97.3:21 ..

Estado:

Servidor inseguro, n&o suporta FTP sobre TLS

Servidor  Marcadores

SO

20221284

Ligagdo estabelecida, & espera da mensagem de boas-vindas ...
L

Palavra-passe:

Ajuda  Window

20221284@ftp.fa.ulisboa.pt - File,

ENos
o -

2 0°

qua. 20/09 16:15

Estado:  Sessdo iniciada
Estado: A iniciar o envio de /Users/anakotovets/Desktop/foto 2.jpg
Estado:  Transferéncia bem sucedida, tranferidos 160 164 bytes in 1 segundo
Estado:  Desligado do servidor
Endereco local: | © | Endereco remoto: /public_htm! ]
) Y]
W ol -
> [ Applications
> W Library
> W system
v I users
> [ shared
\Nume v Tamanho Tipo Modificado Nome A Tamanho Tipo Modificado Permissdes  Proprietario/Gru
file 0 Ficheiro 12.05.2023 23:2... - .
Volumelcon.icns icns-ficheiro foto 2jpg 160164 jpg-ficheiro lndexint
™ var Pasta 06.06.2023 16:0. foto.jpg 1635248 jpg-ficheiro 20.09.20231... adfrw (06... 27111003
™ usr Pasta 12.05.2023 23 index.html 1450 htmi-fich... 20.09.20231... adfrw (06... 27111003 I
o tmp Pasta 20.09.2023 15:0
W sbin Pasta 12.05.2023 23
private Pasta 06.06.2023 16:0.
™ opt Pasta 14.07.2022 0! =
™ home Pasta 06.06.2023 16:0. 2
™ etc Pasta 06.06.2023 16 D
™ dev Pasta 06.06.2023 16:0... 0t0 2.)pg
| Seleccionada 1 pasta. 3 ficheiros. Tamanho: 1796 862 bytes
Ficheiro remotoflocal Direcgdo  Ficheiro remoto Tamanho Prioridade Estado
lb ayOuts par ReD
0232 2024.pp!
Ficheiros listados | Transferéncias falhadas (1) | Transferéncias bem sucedidas (3) |
BO Lista: vazia e
. Q& . — — o
H=z0000sL%: UD€ — ®

- Colocacdo das 2 fotografias no index.html

@ Ana Kotovets Ferreira X +

C  ® Ficheiro | [L

html

- ULisboa

; de i
Representacdo Digital
2023/2024

Nuno Aldo

Ana Kotovets Ferreira

20221284
ARQ 2° Turma F

o« 0@ :

Blogue de Representagdo Digital



Acentos:

&aacento; - 8 &atilde; - 3 &ccedil; - ¢
&ecirc; - € &agrave; - a &ordim; - 12



Semana 2

Aula 26/9

@ AutoCAD 2021 File Help ®

- % a8 0

ter. 26/09 09:55

[ ] Welcome
/A AUTODESK AUTOCAD 2021 FOR MAC ’

index.html!
CREATE EXTEND

Continue Working

[ acad -Named Plot Styles.dwt

@ acad -Named Plot Styles3D.dwt

Open Files or Project
acad.dwt

Explore Sample Drawings fml acad3D.dwt

[m acadiSO -Named Plot Styles.dwt

B acadISO -Named Plot Styles3D.dwt
acadiso.dwt

@ acadiso3D.dwt

Tutorial-iArch.dwt
Em Tutorial-iMfg.dwt

[l Tutorial-mArch.dwt

Display at startup Cancel m

‘—ﬁ-———w ;
L:000e0%: O8A 0as@i .. o d")

- Abrir ficheiro acadISO.dwt.



.' AutoCAD 2021 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help
[ ] Autodesk AutoCAD 2021 Drawing2.dwg

B &R . B @ E & KB 0 : B e % %N

Drafting 5% -+ Drawing2*

Unsaved Layer State

> Show Layer List

Properties

Color = BylLayer

e Layer 0 v
DESOTEE
Linetype BylLayer ~

~ Modi
= o Linetype sc... 1

03 * -y— [~ mm
; Q * ) Lineweight ByLayer v
$ A B ET Transparenc 0=
— Y E 24
D% C--m3 L
Textstyle Standard

v Text Dimension s... 1S0-25

Multileader... ~ Standard

A A A
’ 3
s BRe Table style Standard

w Dimension # Annotation s... 1:1

- AR 5 X
e| =S i 8 71, Plotstyle Bylayer

Plot style ta... None

Text height 2.5

v Leader &
Plot style at.

/Q /o A s
& o /8 Plot table ty.

TR X A~ o

-Ajuda a encontrar a escala do desenho (o ultimo

guadrado mede 10:10
-Agarra-se as extremidades
-Paralelas e perpendiculares

- Folha nova

- Reabrir documento existente
- Gravar desenho existente

- Gravar como

Model -+ Layoutl Layout?2

Menu horizontal inferior — serve para mudarmos de espaco de trabalho
- Model Space- Desenhamos (Espaco de Trabalho)

- Paper Space- Quando queremos imprimir (Espaco de Impressao)

(=)

- Layout



@ AutoCAD 2021
[ J

File

Drafting

VEFOCY R
~ Modity

REASIPLA
v Text

AAzg

v Dimension

£
,HOPT
A HE RS,
£

3.3

v Leader

P73

Edit  View

B &

5% + Drawing2*

Insert

=

Barra dos Layers:

-Adicionar Layer
s

-“Tornar visivel ou ndo”

-“Layer Original”

Format Tools Draw Dimension Modify Window Help
Autodesk AutoCAD 2021 Drawing2.dwg

@ E & KE 0

o ®

~ LINE Specify first point:

& (%6

L J

(] Desenho

Unsaved Layer State

v Hide Layer List

© [d Name
® B Texto

P
<

Unidade de medida do Autocad é em mm, ou seja, 1m = 0,1mm
Passar do desenho da escala 1:100 para 1:1000 é (x10)

F A
Layers

Unsaved Layer State
v Hide Layer List

© (@ Name

® m Texto

Properties

Color

Layer

Linetype
Linetype scale
Lineweight
Transparency
Text style
Dimension style
Multileader style
Table style
Annotation scale
Text height

Plot style

Plot style table

Plot style attached to

ByLayer

Desenho
ByLayer

1

ByLayer

Standard
150-25
Standard
Standard
LG

25
ByLayer

None

.

2
i

B e

ESCALA- E a relacdo aritmética entre as relagdes reais do objeto e a medida da sua
representagao.

Coordenadas Absolutas- S3o relativas ao 0 (0;0;0)
Coordenadas Relativas- S3o relativas ao ponto anterior
Coordenadas Cartesianas- y perpendicular ao x (x;y;z)
Coordenadas Polares- Distancia e angulo no planto de representacdo (distancia entre
pontos < angulo que o segmento faz sobre o segmento horizontal, x , (ex: 10<72%*))




Comandos:

- Linha- L - Desfazer- UNDO, U

-Apagar- E (erase) - Refazer- REDO

- Listar elementos- Li - Mudar objetos de layer- CHPROP
-Layer- La

-Poli linha- PL

-Fechar- CL (close)
-Desfazer- U (undo)
-Texto- DTEXT
-Move- M

EXERCICIO DO PENTAGNO:

@ AMoCADZ021 Fle ESt View Wwet Fomat Toos Oraw O

o #

WL =oU0suT: Q@ ealAl .

- L (line) (ponto A)
- Coordenadas (10,10) = (ponto B)

e
A DT (TEXT)
DTEXT
¥ DTEXTED
£¥ DTTEXT

L LA P VRS

. ‘HCJD‘HU' oe ecaA -

-@10,<72 (ponto C) - Abrir layer Texto , DTEXT

- @10 ,< 144 (ponto D) -@10,<216 (ponto E)



Aula 27/9

Formatos:

.dwg

.dxf

.bak

Adicionar imagem:

-ATTACH — Z (zoom) — E (enter)

-Ortogonalidade ou F8 ﬂ

-DIST -medir distancias

-LIST -lista todas as caracteristicas, visualizacdo através dos comandos (LIST-- selecionar

objeto—enter)

L=000s07 @8 0aAl. .

Escala do Desenho:

- SCALE - Enter — Selecionar a imagem + linhas que fizemos — Enter- Selecionar o canto
inferior da imagem- Escrever as coordenadas (fator escala)

Ex:
(Cama mede 11,93, queremos- a a 2m, dividimos 11,93 por 2 = 5,965, depois fazemos
1 a dividir por 5,965= 0,16—"coordenadas”



Exercicio dos Poligonos:

o s MR X A

@@ caAl ..

oe can -+ MR

L2000 UT: L0000 7:

- Fazer um retangulo - COPY (point) no retangulo

CL:z000sUY: 0@ eoaAl-"}

- ALING (selecionar as extremidades do retanto e do pentdgono)

Alinhar a Imagem:

- Fazer 2 linhas, uma com 09, outra coincidente com uma linha reta da imagem
- ALIGN

-Selecionar a imagem, no canto

-Selecionar o 12 ponto e o seu ponto de destino, e 0 mesmo com a outra linha

& AWOCAD2021 Flo Edt View imert Fomst Toos Draw Dimens

P 3

L0007 : oe eaA "



(PROCESSO)



Semana 3

Aula 3/10

Comandos:

- DRAWORDER- (Linha por de tras do desenho) (linhas- front; imagem- back)
- OFFSET- (Linhas com a distancia pretendida)

-CHPROP- Mudar propriedades

-LINETIPE SCALE- Dar uma escala menor

-EXTENT- Estender o comprimento das linhas - (TRIM ou FILLET)

-MIRROR- Espelhar linhas

Paredes:

OFFSET- selecionar linha e distancia (cima ou baixo)

1
0.02 ‘ﬁ' L! 8y
0.15- (parede dentro) \
0.45
0.11- (parede fora)
0.02

TOTAL: 34,5 de espessura

Autodesk AutoCAD 2021 plantaa.dwg 5" Ana Ferreira ¥
h 2 = R OB A E KM 0l

s + plantaa®

= Paredes 10
Unsaved Layer State
v Hide Layer List
© @ Name

= Geometria
= IMAGEM
= Invisibilidades

Properties

Color m Bylayer
Layer  Paredes 10
Linetype ByLayer
Linetype scale 0,01
— [Select object to trim or shift-select to extend or (-]
S HOPT i =
lcol e Standard

05

le style ' Standard
Annotation scale 11
Text height 2.6
Plotstyle ByLayer
Plot style table | None

Plot style attached to

t BETR A A

PEOES =0 "od8 0 O™ m=§

~ TRIM [cuTting edges/Crossing/mOde/Project/eRase/Undo]: o P

- Layer Paredes 10 (contorno)



E =

+ plantaa*

Autodesk AutoCAD 2021
aeEsE

plantaa.dwg

4] [

B e B %N

Z

Ana Ferreira

L] m  Paredes 10

Unsaved Layer State
v Hide Layer List

© @ Name
= IMAGEM
= Invisibilidades

Paredes 100

-]

Properties

Color
[

Linetype

= Bylayer
[T
—— Bylayer

Linetype scale  0.01
Lineweight ByLayer
Transparency
Textstyle Standard
Dimension style | 1SO-26
Multileader style Standard
i rd
Annotation scale |11
Text height 2.5
Plotstyle ByLayer
Plot style table None

Plot style attached to

BNZTRA Av- o8

TRIM [cuTting edges/Crossing/mOde/Project/eRase/Undo]:

Model -+

MBEOQeE=0" sgdE ~

-Layer Paredes 100 (interior)

° Autodesk AutoCAD 2021 plantaa.dwg

B o B - B B

L AnaFerreira  ~

Drafting g + plantaa®

= Paredes 10
Unsaved Layer State
v Hide Layer List
© @ Name

= IMAGEM
® = |Invisibilidades
Paredes 100
VLT 2 B

Properties

Color = Bylayer
Layer Paredes 10
Linetype ByLayer
Linetype scale 0.01
Lineweight _ ByLayer
J "
[ 24 ‘ml'%éw
) Textstyle  Standard
 Leader Dimension style ' 1S0-25
Yo B2 Multileader style Standard
Table style Standard
Annotation scale 11
Text height 2.5
Plot style BylLayer
Plot style table None
=% E? m D E' L ’ >~ TRIM [cuTting edges/Crossing/mOde/Project/eRase/Undo}: Etotstylo sttachec
: Model + 1

PHOQEe=0"gd@S =~

DRA A~ %%

- Layer Invisibilidades




Aula 4/10
Comandos:

MATCHPROP- Mudar as linhas de layer
BRAKE- Divide a linha em metades (selecionar a linha, F (first))
STRETCH- Aumenta a linhas

Disposi¢ao dos layers:

- Portas e janelas- Layer vaos
- Paredes- Layer vistas
- Linhas de geometria- Layer geometria

v Hide Layer List

© [@ Name : & o
® m Paredes 10

Paredes 100
Trama
| Véos

w k&=

Unsaved Layer State
v Hide Layer List

® [@ Name : ® A =
o DESENHO De...

o
m Geometria A De..
= IMAGEM De...

Invisibilidades De...

&

2 W B




Semana 4

Aula 10/10

Entrega do exercicio 1- na semana de dia 16 (até sexta)

Comandos:

PERP- Linha perpendicular
DIVIDE- Dividir a linha
PEDIT- Junta as linhas numa sé (SELECIONAR LINHAS- POLYLINE- JOIN)

[ ] Autodesk AutoCAD 2021 plantaa.dwg Ana Ferreira  ~
B BB =28 RE aE & KM Q¥ < Boaw @ N

Drafting Mode %5 + plantaa®

= gls B gl
REFOTYE
w Modify -
A - o
‘%A‘ 29 * € @

(<]

N%b] O--m2 1

ByLayer
- Text
Vios

A A l;’ [ Continuous  ~
A Y ROET

001

ByLayer

le  Standard
150-26
Standard
Standard

25
ByLayer

-
FERZATR X A 8w

AEOEs=0"ad@8 0 O=0 ¥

- Layer Vaos

- Trabalho realizado na aula (atualizacdo)



Aula11/10

Impressao:

- LAYOUT - (botdo direito) — PAGE SETUP MENAGE — MODIFY — (selecionar layout)
DWG TO PDF. PC3

PILOT- impressdo (escala1/100 e 1/10)

ISSO FULL B... A2 (420.00 X 594.00) (vertical)

- LAYOUT 2

DTEXT- Escrever o titulo

MVIEW- Make View

-- Janela para planta- (clicar 2 x na janela dd o ZOOM na folha de papel,
Para saber se a planta esta na escala:

ZOOM (aumentar um pouco o desenho) — ENTER — ESCOLHER A ESCALA QUE
QUEREMOS — FATOR DE ESCALA XP--- 10XP

PAN- Arrasta a imagens e move para onde nos queremos
VPLAYER- (Congela os layers que ndo queremos) - F (FREZZE)- (Selecionar o layer)
THAW- (Descongela os layers que congelamos)

gl W L
VLELLOACE R

Print...
Edit Page Setup...

Rename

Duplicate v o)
Delete

= wEG
IBORE=0"g@8 -0 [ ¥




Drafting

v Draw

Drafting

v Draw

=
o= Wil 4

VESOCER

Aula 5*

k AutoCAD 2021 Aula 5.dwg

@ E SN
Page Setup - Layout2
Page Setup: *Layout2*

Printer: None (2]

Paper Size: 1SO A2 (420.00x594.00 MM) @ [A)

What to Print:  Layout e

Scale: 11 e
1 | mm 8=

Plot style: Print as displayed ©
Print with plot styles ® Plot Offsat:
Display plot styles X: 000

Layout2

Page Setup - Layout2

Page Setup: *Layout2*
Printer: None 2]

Paper Size: 1SO A4 (210.00x 29700 MM) @  [A)

What to Print: Layout

(]
mm Q=1

Plot style: Print as displayed 8
Print with plot styles ® Plot Offset:
Display plot styles X: 0.00

Layout2

Ana Ferreira

@ Name
TRAMA
Vios.
Vistas 10

L

ByLayer
0.01
ByLayer

Standard
150-25
Standard

Standard

Ana Ferreira ¥

Vios
aved Layer State
@ Name

TRAMA
Vios
Vistas 10

Vios
001

ByLayer

Standard
150-25

Standard
Standard

yle a




[ ] & Autodesk AutoCAD 2021 plantaa.dwg Ana Ferreira  ~
B W & aBE X KM cd

Drafting t plantaa

~ Draw >

Vistas 10
Vistas 100

Properties

Color ByLayer
Layer  Vios
—— Continuous
001
Lineweight ByLayer
Transparency
Text style  Standard
Dimension style 1S0-25
Multileader style Standard
Table style Standard
Annotation scale |11
Text height 2.5
Plot style ByLayer
Plot style table

Plot style attached to

-Trabalho realizado na aula (atualizado)



Semana 5

Aula 17/10

@ AutoCAD2021 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify ~Window

£ Autod

Help

sk AutoCAD 202

AEaE

plantaa

1]

. Vaos 100
Unsaved Layer State

e Layer List

© @Name : @

®  Paredes 100
®  Trama

® | Vios100

® = Vistas10

% B

17110 17:12

Ana Ferreira

Properties

Linetype

ByLayer
Vaos 100

Continuous

001
ByLayer

Standard
150-25
Standard

Standard

e ttache
BT X A

-Trabalho realizado na aula (atualizado; conclusao do “Layer Vaos 100”)

Criar Layout 3/ Layout de Apresentacgdo:

Layers

REPRESENTAGAO DIGITAL- FAUL- 2023/ 2024
Planta da Casa Anténio Carlos Siza L ViewPorts
Unsaved Layer State

Hide Layer

© @ Name

Pr parede 100
Pr Vo

Promenor Hatch 10
Promenor vios
Vaos 100

Properties

Color ByLayer

Layer ViewPorts

Linetype Continuous

Linetype scale 0,01
Lineweight ByLayer
Transparency
Text s Standard
Dimension 150-25
Multileader Standard
Table Standard
Annotation scale | 1:1
25
ByLayer

None

Plot table type
Layout name  Layout3

tup name

B2

Layout3



-Criar Layer VIEWPORTS.
-Page Setup Manage, para selecionar o tamanho da folha.

-DTEXT, para escrever a legenda.

- MVIEW, cria a janela de visualiza¢ao da planta.

-ZOOMSCALE 10XP, para o desenho ficar a 1/100.

-PAN, move o desenho dentro da janela de visualizacao.

-VPLAYER FREEZE, para congelar os layers que nao queremos ver na
janela.

-Para mudarmos de cor a planta, clicamos na janela do MVIEW, e
selecionamos a cor desejada, VPCOLOR.
-DIMLIN e DIMALIN, para colocar as cotas.

[ ) ViewPorts
Unsaved Layer State

v Hide Layer List

Properties




Aula 18/ 10

Comandos:

REGEN- (Quando os arcos ficam retos)
JOIN- juntar linhas

EXPLODE- desjuntar as linhas

Cotas:

DIM LIN — (// X, y)

DIM ALI

DIM ANG
DIM STYLE

-As cotas nado sao feitas no “Layer Model”, sdo no “Layout Papel”.
- Criar um layer cotas e viewports

MVIEW—VPLAYER—FREEZE (dos layer indesejaveis)

ZOOM—ENTER— (S) SCALE—ENTER—10XP

Para fazer o pormenor:

No Layer VIEWPORTS, “abrimos uma janela”

Trabalho (+ 2 semanas)
Projeto escala 1:100

Pormenor 1:10.
+ 1 algado e 1 corte 1:100
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Corte- Cobertura: : g (O RN loa 166 emence
Qe

I logdande veg (0. o2
1053 inGlomenre ke MiCo
S

0.02- Estuque '
0.20- Laje (Betao)

0.06- Betonilha (Inico da inclinacao
1.5% até 2%)

0.06- Isolamento térmico

0.03- Laje de betao

0.02- Reboco prote¢ao mecanica (Zinco)

(0.02- 0.20- 0.06- 0.06- 0.03)

Comandos:

PAN- Move o desenho dentro da janela do Layout.

- Alturas das coberturas

CORTRNReEN NS
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- Lareira (0.15 e 0.07) com reboco no exterior.

- Layer “Hatch Chao”, ANSI37, 0.1, no chdo da cozinha e casas de banho.



x

Descarregar de mobilia existente para o Autocad:

Nos sites de lojas existes a opcao de descarregar imagens do mobiliado,
em planta e algado para colocarmos no nosso trabalho em Autocad.

25 roca.pt/produtos/lavatorio-mural-jogo-fixacao-327685..02sku=A327685000 cw 0O
TECNICA

Lavatério mural com jogo de fixa¢do 2D
,‘
&g meoioas: PLANTA lowG DXF
o 550 x 460 x 160 mm

(COMPRIMENTO, LARGU! A

cly FICHA DE PRODUTO (PDF) ALGADO owa OXF
HI ™ VER MEDIDAS COMPLETAS

PERFIL oWG. DXF

]38'00 ¢

7 Ham

Comandos:

PASTECLIP- Copiar linhas/ desenhos de um layout para outro do Autocad.

FBxX
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Comandos:

TTR- Circulo tangente as paredes, (para fazer o hatch do isolamento da
laje).

WBLOCK- Criar um bloco, criar o nosso proprio hatch.

REGEN- Endireita as janelas que se desconfiguraram.

DIMLIN- Colocar as cotas (horizontal, vertical).

DIMALIN- Colocar as cotas (diagonal).

(Realizacao do Corte A)

Layers para Criar:

-PONTOS

-PARABOLA INTERIOR 1

-PARABOLA EXTERIOR 2

-ELEMENTOS DIRETORES
-AUX

-PONTOS (da parabola)



Exercicio:

-Criar 2 linhas perpendiculares, Vertical (30), Horizontal (50)

-Trago paralelo a vertical a (15 de distancia), (F) um ponto.

-DTEXT, e colocar o (d) na Vertical, e o (e) na Horizontal.

-Layer PONTOS, e fazer uma linha deste o 0 até ao F, o fazer o ponto (V), o
primeiro ponto da parabola, que fica no midpoint dessa linha.

-Fazemos uma circunferéncia com centro no (F) e raio de 8.

-Fazer uma linha AUX. paralela a (d) com o OFFSET a 8. (a distancia da
diretriz ao foco é a mesma).

-Fazer o mesmo repetidas vezes, com OFFSETS de 1 em 1, os circulos sao
para fora.

-Marcar as intercecoes, ou seja, 0os pontos de intercecdo entre cada linha.
-SPLINE para unir os pontos.

-Offset de 0.5 da parabola, para fora.

-Nas extremidades fazer semicircunferéncias para unir as extremidades, e
PEDIT.

-SURFTAB, (meridianos)1- 30, (paralelos) 2- 30.

-REVSUREF, selecionar a parabola de fora, e o eixo da pardbola, 02, 3609.
-ORB (orbit).

-SHADE, para ficarmos com a pardbola preenchida.

VSO E T

v Modify

o - an
‘_I_, < S/ * L Properties
AR P EF

\ . 1.0
[\ B 5] O
Color | m ByLayer

Layer  Parab. int

Linetype ByLayer
sc:

ale 1
ByLayer

Standard
150-25

e Standard
Standard
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v Modify
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- Text
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Model

Edit

Model

View

I

Layers
E
L] = Parab. int
Unsaved Layer State
v Hide Layer List
© @ Name
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L] Elementos d
° Parab. ext

P
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Properties

Color
Layer

Linetype
Linetype scale
Lineweight
Transparency
Text style
Dimension style
Multileader style
Table style
Annotation scale
Text height

Plot style

Plot style table

Plot style attached to

= Bylayer
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—— Bylayer
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ByLayer

Standard
150-26
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-POLIGON fazer 2 pentagonos.

-ORBIT.

-EXTRUD e colocar a altura para fazer um prisma num deles.
-No pentagono fazer ROTATE 3D com -452,

- VISUALSTYLES (clicar na 12 op¢ao) e depois SHADED.

ROTATE- rot xy eixo z
ROTATE 3D- eixo rot (...) Angulo (...)
3d ROTATE-rot // X, y, z

(Copiar uma planta para ter de reserva)

-Ir & planta e congelar todos os layers menos as “Paredes 10”
-E fazer EXTRUD.
-PEDIT e JOIN em todas as linhas de “Paredes 10”.
Janela 2.50 metros e 1.50 metros do chao a janela.
-Fazer POLYLINE por fora para fazer o muro.
-ORBIT, para ver em perspetiva.
-Selecionar somente as paredes, e EXTRUD com 3.5 metros, e paredes do
lado da escada com 2.5 metros.
- No lado da janela fazer EXTRUD com 0.50 metros, na parte de baixo e
depois fazer EXTRUD de 1.5 metros, MOVE e colocar essa para no lado de
cima.

© @ =W T Q 8 O sib11112047

@ ByLayer

— Bylayer

30 Solid
Color
Layer
Linetype

. ®

BO0Qe=0"ad@8*0




Operagoes Bolianas:

-Operacgao de adicao UNION
-Operacdo de subtracdao SUBTRACT
-Operacao de intersecao ITERSECT

(Abrir o layer dos poligonos)

- COPY os dois prismas.

-MOVE para coloca-los um em cima do outro.

-COPY 3 vezes.

-DTEXT e nomed-las com UNION, SUBTRACT, INTERSECT.
-UNION, selecionar 1 deles com uma janela.

-INTERSECT, selecionar com uma janela.

-SUBTRACT, selecionar o poligono que estd na vertical.
-3D ROTATE

@& AutoCAD2021 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® ® m) s Q 8 © dom 12/11 18:25

[ ] Autodesk AutoCAD 2021 Drawingl.dwg

ﬁ!"“‘gEh Dowo @.&{sozw

Drafting

Unsaved Layer State
v Hide Layer List

© @ Name
® =0

L] Texto
g &
Properties

Color ByLayer
Layer Poligonos
Linetype ByLayer

Linetype scale 1
w Dimension

r—1 RARIC) g Transparency
e M e,

Text style Standard

ByLayer

Dimension style | 1SO-26
Multileader style Standard
Table style  Standard
Annotation scale | 1:1
Text height 2.5
Plot style | ByLayer

Plot style table None




(Abrir o layer da planta)

-Fazer a parede de cima da porta com 0,40 metros.

- UNION, selecionar as paredes.

-SHADE, seleciona as paredes.

- FREZZE no layer das “Paredes 100”

-No “Layer Vaos” fazer COPY num dos vaos e fazer as POLYLINES e EXTRUD
com 1.5 metros.

-Para fazer a moldura da janela de largura é um 0.50 metro e a altura 1.5
metros.

-Para fazer o vidro, selecionamos a linha do meio e EXTRUD com 1.4
metros.

-CHPROP e mudar a cor para transparente (80), o vidro, e a caixilharia
vermelho.

-MOVE para juntar com a parede.

-IRA SER O PROXIMO TRABALHO, PODEMOS FAZER UM CORTE E SO
FAZEMOS METADE, OU UM CORTE DE 1.5 METROS-

‘ AutoCAD 2021 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® ®m T Q 8 © dom. 12/11 17:57

v Leader

/3

= o

~ Parametric

Yo R /3
w® /8

t Autodesk AutoCAD 2021 Planta_Casa_Siza_CTB_Paredes2.dwg

= 2 R B @B K E L ¥ e

L] ®  Hatch Chio
Unsaved Layer State
v Hide Layer List

© @ Name
ALGADO A
n-Xref Layers

Properties

Color = ByLayer
Layer Hatch Chédo
ByLayer

%
P HOP I

A e T P

Standard

- Dimension style Standard

Multileader style  Standard
Table style  Standard

Annotation scale 1:1

s Text height  0.2000

Plot style ByColor
& ’ Plot style table None

5 [4 f—=1 [511 % N Plot style attached to

+ =

Model  + Layc

ocooo Bl i1 b, & = E NI K A - o %

PBO0QE=0" ag@e~0 O ¥
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Faces:

Tetraedro 4 (triangulo)
Hexaedro 6 (quadrados)
Octaedro 8 (triangulares)
Dodecaedro 12 (pentagonais)
Icosaedro 20 (triangulares)

Criar Layer:

Aux- cinza claro
Texto
Tetraedro
Hexaedro
Octaedro
Dodecaedro
Icosaedro

Exercicio:

- Layer tetraedro, POLYLINE, @20<10, @10<120 (fazer o triangulo...).
-HATCH e preencher as figuras.

-ORBIT.

-3DROTATE, selecionar o texto x (vermelho) (0,90).

-Fazer as planificacdes dos sélidos.

-Em AUX fazer as linhas que fazem transformar num solido
-UNGROUP em todas.

-CHPROP, TRANSPARANCY no HATCH.

-GROUP para agrupar novamente.

-Fazer uma linha vertical no centro.

-Em 3D ROTATE fazer um circulo no centro com 90 graus.



& AwoCAD2021 Fle Edt View Inset Format Tools Draw Dimension  Modly A % T QB O awan s

@ AMOCAD2021 Fle Edit View Inset Format Toois Draw Dimension Modfy Window Melp L) Q 8 O qugn 1523
* Anaferrera * =

Orating

sAWE8
. Dodecsads

Unsaved Laye State

Format Tools Draw  Dimension  Modify Window  Help

4]

TRIM (cuTting e rojectusase} °

PBEOQ®=0"ad@® ~

@ AuloCAD2021 Fle Edi View Inset Format Tools Draw Dimensin Modfy Window Help A W T Q8 O quynisy
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REPRESENTAGCAO DIGITAL- FAUL- 2023/ 2024
Planta da Casa Carlos Anténio Siza

Planta esc. 1/100

Planta de Dimensdes esc. 1/100

-

Algado Sudeste

Promenor da Janela esc. 1/ 10

Promenor da Lareira esc. 1/ 20

Ana Kotovets Ferreira

Promenor da Janela esc. 1/ 1 Promenor da Janela esc. 1/ 1

N° 20221284 TMIARQ2F



-Realizar o exercicio da dualidade, dos sélidos, e fazer um print do layout
para colocar no caderno didrio da disciplina.
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& AutoCAD2021 File FEdit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® =W 2 Q 8 © qua 1511 1426
Zoom Autodesk AutoCAD 2021 Planta_Casa_Siza_CTB_Pared
Pan = R B @ E W K 0
. . I
=
Camera

Viewports
3D Views

Show Annotative Objects.

Hide

Visual Styles
Render

UCS Icon

ViewCube

Attribute Display
V Lights

Redraw

Regen

Regen All

Enter Full Screen

Customize Touch Bar...

dh = R A A o

1RO =0"o@8+0 20 ¥

-Realizagao das paredes em 3D do corte da casa.

-Podemos fazer o modelo 3D dos tijolos com 3DERRAY retangular:
1 linha, 23 colunas, 15 niveis
S entre colunas de 0.27 (comprimento tijolo)
S entre niveis de 0.2
Depois temos de desacertar
Para os cortar para SUBTRACT

Comandos:

VISUALSTYLES- SHADED- Pinta as superficies 3D.



Exercicio dos Poligonos:

Tetraedro










Dodecaedro:




Icosaedro:
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Exercicio:

Criar Layers:

[d Name s =
m0
Corte
® Guggenhein
B Helix

% o

dyfjeo o0 0 0

A medida da imagem esta em pés, e 1" = 0.305.
Y 7N Coble [

Sixth level

‘\ 1 e - s
[ ritn tovet e Shylight

Cable ¥ EL+77°0" 26'R | W e

Fourth level
Third level
Second level
\.—
\
Eres: First level
Groufd lev ' "| Yo" Plote gioss
El0- g Main gallery . | 1
| G EESAts mise _ WARE :
Ll @ [T o [Fe t8)
i R ‘ Sidewolk

-Escalar a planta a partir do andar (39-50) com uma linha de 3.355m.
-Fazer linhas de auxiliares, uma no eixo, ou 2 nas inclinagdes.
-ldentificar as linhas.

-Definir o valor dos raios e altura, LIST ou DIST.

-RAIO MENOR-14.84

-RAIO MAIOR- 19.28

-ALTURA- 18.38



Imagens das alturas:

-Fazer JOIN do andar e COPY para o lado.

-Fazer o HELIX, o raio da base que é o RAIO MENOR, e no topo é o RAIO
MAIOR.

-TURN, T, 5 voltas que vai dar, e de altura colocamos a ALTURA, e o sentido
é anti-horario.

-Depois juntamos a hélix com o andar, juntamos a ponta da hélix com a
caleira.

-EXTRUDE, selecionamos o andar, e PATH selecionamos a hélix.

-SHADE, e fica preenchido.
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Exercicio:

- CONE, fazer um cone com 5 de raio e altura.
-COPY e com uma distancia de 0.5 colocamos um cone por baixo,
SUBTRACT para ficar oco por dentro.

-3DMIRROR e colocar um em cima do outro.

-Fazer um retangulo (20; 10), SHADE, e COPY 5 vezes.

-12 plano fazer paralelo aos outros, 22 plano 3DROTATE, verde 20 graus, 32
3DROTATE com 45 graus verde, e 42 e 52 2 90 graus.




Para fazer secgoes:

-SECTION, selecionar os cones que estdao em GROUP, e o plano que que
gue queremos a seccao depois selecionar 3 pontos do plano.

-COPY das secg¢des do cone.

Seccgoes do Cone

O O )

Circunferéncia Elipse Parabola




-Ao fazer EXPLODE, ficamos sem o HATCH e depois eliminamos as linhas
do interior das secc¢des.

-Fazer as rotagdes sobre os eixos, SURFTAB 1 = 30 e SURFTAB 2=30, depois
REVSURF das seccdes com um eixo, (0; 180 graus) em todos, menos no
ultimo (0; 360).




Comandos:

SECTION- selecionamos 3 pontos do plano cortante e ficamos com o nosso
objeto com as respetivas seccdes.
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3D Studio Max

File Edit Tools Group Views Create Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting Interactive Substance Amnold » lnanakimulﬁ

¢ @ PCuwi@v A @3RN BT . L EBHEEHEZ

Modeling

-4 janelas, e o VIEW mostra o que estamos a fazer (TOP; FRONT; LEFT).
-SELECT AND MOVE; SCALE; ROTATE.

-Janela de Modelagao.

-Geometry e Shapes (linhas e objetos bidimensionais).

-Régua de animagao.
-Modo maximizag¢ao (uma sé janela em grande).

) +
-Mudar a ordem das janelas.
-VIEWS (também se pode mudar por ai).
-Ativar janela de perspetiva e deixar as outras abertas).

®U®WMAN =%
Standard Primitives

v Object Type

Box Cone

Sphere GeoSphere

Cylinder Tube

Torus Pyramid
Teapot Plane
TextPlus

* Name and Color




Exercicio:
Criar uma lamparina.

Raio- 75mm
Altura- 80mm
Chaminé de vidro

-Criar um cilindro (vai ser modificado e transformado).
-Maximizar janela perspetiva.
-Ativar SNAPS TOGGLE e criar o cilindro com as medidas.

. 0% ® AN =%

ORISR

Standard Primitives Standard Primitives
Standard Primitives

Extended Primitives

Compound Objects o ObjeCt Tvpe

Particle Systems -
Patch Grids AUtOGnd

Body Objects Box Cone

Doors

NURBS Surfaces Sphere GEOSDhEre

Windows
AEC Extended o i

Point Cloud Objects . - TUbe
Dynamics Objects
Stairs

Alembic

Arnold

Fluids
Py TextPlus

Torus Pyramid

Teapot Plane

* Name and Color

[+ [Perspective] [Standard ] [Default Shading] +

@ %U®WMNZD
Standard Primitives
* Object Type
AutoGrid
Box Cone
Sphere GeoSphere
Cylinder Tube
Torus Pyramid
Teapot Plane
TextPlus
* Name and Color

Cylinder001 ]

* Creation Method
Edge ® Center
> Keyboard Entry
* Parameters
Radius: 75.0
Height: 80.0
Height Segments: 5
Cap Segments: 1
Sides: 18
¥ Smooth
Siice On
Slice From:
slice To:
¥ Generate Mapping Coords.
Real-World Map Size




-Criar um TORUS (donuts) com raio 1 de 75mm e raio 2 de 2mm.
-SELECT AND MOVE o torum para cima (z).
-Criar uma subtracgao.

* Name and Color

Torus001

* Creation Method

+ ] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

Remove Operands

Open Boolean Explorer

v Operand Parameters
Merge
» Attach

QO Subtract Insert

-Fazer o afunilamento da lamparina (afunilar o cilindro a uma certa altura).
-Fazer os botdes, na horizontal (xz).




Aula 29/11
Exercicio:
-Para fazer a chama para a lamparina, fazemos um cilindro no topo.

-MODIFIER LIST faz-se STRECH até se parecer com um a chama.
-Para se tornar mais realista modificamos os valores em NOISE.

-Campanula, fazer uma LINE e em MODIFIER- SELECCION- VERTEX.
-Escolher o SMOOTH ou BAZIER, para fazermos a forma.
-MODIFIER LIST, LATHE para modelar em 3D.

P ' AutoKey Selected
< [setkey 1%, [ KeyFiters..

AT

20/m/203 N4



T{Ust Defred | [Wrhrade]

-Fazer a mesa, criarmos uma BOX com (400;1000; -40) para o tampo e
para os pés (40;80; -800).

-MOVE para alinhar.

- Para fazer as paredes, criamos 2 BOX'S, (2100x100x2500) e
(3000x100x2500).




-Por fim para escolher os materiais em MATERIAL EDITOR, escolhemos
COMPACT MATERIAL EDITOR, e arrastamos o material para o objeto
pretendido.
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Fazer os materiais dos objetos/ precessdao material:
Cor Padrao e Textura.

-Material para a botija de dleo;
-SELET MATERIAL.

for Commercial Use e
s Animaton  Graph Edtors  Rendering  CviView  Customze  Scripting Interactive  Content  Substance mol ’

¢ N (@ PR R4 (s s B EEHE (B E

- Também conseguimos observar amostras cilindricas e cubicas em
SAMPLE TIPES.

-Também no menu do lado, conseguimos mudar a dire¢ao da luz, o padrao
de fundo, o VIDEO COLOR CHECK (conseguimos saber se a cor vai interferir
com a sequencia filmada).



o &

/' 01-Default ”L‘:M ‘

-Mudar o material existente e transforma-los.
-Selecionar matéria ja existente e muda-lo o nome, depois mudar as
caracteristicas. w T

Color Selector: Base Color

- Em BASIC PARAMETERS; BASE COLOR NAD REFLECTION, mudar para
branco, e por GLOSSINES 0.90, IOR 1.2 (indice de refragdo) aplicamos para
materiais transparentes.

-TRANSPARENCY, 1.

-Assim criamos o vidro a partir de outro material, arrastar para o local que
queremos.

18 Material Editor - Vidro Incalor
o Modes  Material = Navigation  Options Utilities

/' 'Vidro Incolor v Physical Material

Material Mode: Simple

> Coating Parameters
* Basic Parameters
Base Color and Reflections
0.7




-Construir o bronze, metal brilhante e refletor, (amarelo).
-Selecionar cor amarela, e aumentar saturagdo, e propriedades.

3 Material Editor - 01 -Latio =

/' [oidato I v Physical Material
> Presets
> Coating Parameters
~ Basic Parameters
Base Color

o ¢ Roughness: 0.0

Reflections

Lo _ Roughness ¥ 0,256 ¢

Metalness: 0,0 IOR: 1.4

Transparency

0.0
Roughness ¥ 1,0

Thin-walled

-Podemos pesquisar por imagens dos materiais, e colocar no MATERIAL
EDITOR.

-Selecionamos outro material, e em GENERIC MAPS, BASE COLOR
(seleciona NO MAP), GENERAL, BITMAP, e selecionar a imagem .jpg ou
.jpeg que escolhemos.

-Para tirar do MOVE selecionamos o SELECT.

Create Moditiers Animation

it ey 1

i

i g

i | B
e

Het e i ll

.
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Transportar ficheiros do AUTOCAD para o 3D MAX:
Ficheiros- Open (all files)- Ficheiros.dwg

Desenho dos materiais em 3D MAX:

Fazer o chdao de madeira e as paredes de betdo.

ective ] [User Defined] [Default Shadmgj

BUMP MAP- da a textura ao material.




Conclusao da Casa Anténio Siza em Autocad, para depois passar para 3D
MAX.
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Importar ficheiro para 3d max:
FILE-

Para redimensionar o azuejo:
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Criacdo da luz no 3D MAX:

-Criar uma FREE LIGHT, e selecionar no local onde a queremos.
-USER DEFINED, LIGHT, ILUMINATE SCENE.

PhotometricLight001
+ 7" @ m
®GUeSmN =%
Photometric

¥ Object Type

[+1[Perspective] [Usel‘(fifined] [
Targetlight  Free ngi{

aule Shizclinig |
Sun Positioner

| [P [
ActiveShade - using Amold
High Quality Shift+F3
i‘ ¥ Name and Color Standard

Performance

DX Mode

B2 User Defined

Materials

Lights Control
Viewport Global Settings RRsne LNt Contr

Per-View Presets Progressive Skylight

Shadows.

Ambient Occlusion

ERETT S8 (L

' AutoKey | Selected
v , ) Setkey 17, | KeyFiters.
; (il i

il
‘ ! Mum\mmmlmmnm ;

R %2: 138,496 ¢ Grid = 10.0 1 <l B, 1> »l

(41019 {User Defnc} fwretrme .
twe

o » 5

00 R

-Também podemos modificar o tipo de luz.
- No MODITY, INTENSITY 15000.

Gid = 10.0

® A Teg




-Fazer uma TARGET LIGHT (luz de candeeiro e o foco)
-Para RENDERIZAR clicamos na 29 chaleira.

Show  End: (6000

¥ Shape/Area Shadows
Emit light from (Shape)

-Para fazer a luz da lamparina a mover, SHAPE, CYLINDER. |
- IMAGEM NO RENDER

* Ray Traced Shadow Params

Delete
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-Conclusao do trabalho no 3D MAX.



