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Semana 1:

<html>

* Introdu¢ao a de representagao digital thaad>

<title> Ana Sofia Silva </title>
<style>

* Cria¢ao de uma ficha de aluno em HTML usando os programas:

background-color: rgb(86,138,192);

NotePad++; Filezilla Client | font-family: arial, monospece;

p.sansserif {

o CriagéO dO Sj_te i font-family: Arial, sans-serif;

hl {

color: rgh(16,51,112);
text-align: left;

font-family: arial, sans-serif;
font-size: 35px;

¥
footer {
color: white;
text-align: center;
font-family: arial, sans-serif;
5 | wmliunTimberlake -MiOE (o NewTab X ] LayOuts parReDig 202320 X | ReDig 2023 2024.0ptx - Go. X Apresentacio do PowerPoint - © X Ana Sofia Silva X | + v - ¢ font-size: 15px;
}
&« C O 8 homefaulisboa.pt/~20221277/ ik @& & & = </style>
< fhead>
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="estilos.css">
<body>
2023/2024 <div id="foto" style="position:absolute; left:758px; width:438px; height:58px; z-index:8 ; margin-left:3808px;margin-bottom: 258px">
Nuno Aldo S
<br>
<{br>
<br>

<img sre="sofia.jpg" width="358" height="558" bottom="200px" margin-left="200px"><¢/div>
<div class="quadro">

<fax>

<a href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - Ulisboa </a>

<fFa>

< fdiv>

£font color="white"> <i>

Arquitetura 2° Ano <br>
Turmal

<br»

2023/2024

<br>»

Nuno Al&atilde;o

<br>

<hl><b>Ana Sofia Silva </br> 20221277</h1>




Semana 2:

* Introdu¢ao ao Autocad;

Comandos:

* Line — L

e Circle - C

* Copy — Co

* Offset — O

e Retangulo - Rec

* Dtext — escrever texto

* Mudar propriedades— CHProp

* Coordenas Absolutas (#); Coordenadas Relativas (@) ;
Coordenadas cartesianas (x,V,z): Coordenadas Polares.




Semana 3:

* Come¢o do decalque da planta da Casa Anténio Carlos Siza.
* Anexo e Dimensionamento de um esbo¢o da planta.

Comandos:
* Anexar - A
* Escalar um objeto — Scale

e lista das caracteristicas de uma linha / conjunto de linhas— LIST
* alinhar - ALIGN L womang , D@ & a7 A" | @ -

\ 1~ «bmove ( Rotate % Trim - i = ® 9 > —a o B sytlayer ¥ {L_‘*‘ 8% R ﬁ B I
— L 25 ; > = S\ ] @
){ n —_— E x =~ G v copy A\ Mi ( Fillet ~ [ o - . % “%& £ Make Current 4 o ByL. > - - [ L 9
. e t e d Line Polyline Circle A e i “"‘ rror | e Text Dimension = = Make Lurren Insert E‘D Match e Group [" Measure “ Paste r. Base
- v Z - g,« i E 5 %

+ [ Swetch [scale B9 Amay - ¢ S Table [popertes| % % £5 % & Machlaer  © @ - properties = ytaer ~ [
* fazer paralelas a uma determinada destancia — OFFSET e - o - ea—
e Zoom — Z S > BRI el
e e
* apagar linhas intersetadas indesejadas — TRIM - P

« 10vistas ] Continu...
# J0corte Continu...
# J0hatch = Continu...
# 20invisivies .. ACAD_IS.)
& J(paredes ... Continu...
# J(portas Continu...
 20vdos Continu...
& 20vistas Continu...
+ 100alcados 3 Continu...
# 100corte 3 Continu...
4 100hatch = Continu...
# 100invisiv... .. ACAD_IS.)
# 100paredes ... Continu...
« 100portas Continu...
4 100vdos Continu...
4 100vistas Continu...
# 3alcadogeo... .. Continu...
# cortegeo... ... Continu...
# Defpoints | wh... Continu...
# geometria Continu...
# |ayout : Continu...
# realportas Continu...
# realvios _ ¥ red Continu..

Continu...

Model Layout1 Layout2 Layout3 Layout4 +

Il @\ LAYER PROPERTIES MANAGER

W,
"
| u



Semana 4:

* Continuag¢ao do trabalho decalque da planta;
* Planta & escala 1/10

Comandos:

 trama, preencher/pintar — HATCH

* enviar para a frente ou para trds — DRAWORDER
* espelhar — MIRROR:

* Quebrar uma linha — BR

* criar janelas no layout — MVIEW

* arco — ARC:

* Transformar em polilinha — PEDIT

* linha curva — SPL




Semana 5:

No model space:

* page setup management e configurd—lo conforme o
pretendido

* Drawing orientation portrait — vertical

‘ Omando S ® ‘ E H 3 T T S SIZacasa.awg » Type a keyword or phrase o & anasofiasimas...> & A = o = - = X
hd = = ' Vi Add-ins  Collaborate ols  Featured Apps =

Home Annotate  Parametric fiew Manage Output

. ° ° ° i dotate '* Tim ~ 4 I ® 10invisiveis v — W ot O - D Bylayer > [ J] NE _-L Q(
L Angul 1 d - DimL . = = EO N RN L™
1 ne a'r b ng u a'r b a 1 g ne 1 m 1 n e S 2 copy A\ Mirror [ Fillet + () = e O , 4. . & Make Current _'"J 4 ¥ — Bylayer ~ aly - | . [
Line Polyline Circle % i Text Dimension Insert Match Group Measure Paste Base
~ ° " 7 ~ [L\ stretch [ ]Scale EH Amay + & = &4 Table Z. % o & Match Layer " & - Properties = —— —— —Bylayer ~ m T 5| y -
¢ E S CO ]_ her O que Ver Ou nao dentro de uma de t erm 1 nada Draw « Modify « Annotation Layers = Block « Properties - s Groups = Utilities « Clipboard View = s

Start

layer — Vplayer o —— i S e
* Colocar mobilia no WC — optional

* pan

* Revistas de detalhe: Architectural working details;

Search for layer

-
S
-
A
v
"
Ao
A&
&~
a
&
AF
r
AoF
F
&
A
&F
r
A
T
"
Ao
A&F

Linetype
... Continu...
Continu...
.. ACAD_IS.,
... Continu...

0
10hatch
10invisiveis

&
I Ilfs

10paredes
10portas
10vaos
10vistas
20corte
20hatch
20invisivies

Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
... ACAD_IS.]
20paredes ... Continu...
20portas
20vaos
20vistas
100alcados
100corte
100hatch
100invisiv...
100paredes
100portas
100vaos
100vistas
# 3lcadogeo...

Continu...
Continu...
Continu...

3 Continu...
253 Continu...
Continu...

.. ACAD_IS.
... Continu...
Continu...
Continu...
Continu...

a.. Continu...

# cortegeo... a... Continu...
# Defpoints

v # geometria

# |[ayout

: < = All: 30 layers displayed of 30 total layers
Model Layout Layout2 Layout3 Layoutd + S S piay Y

ol i én ofn ofn n ofn ofn 6w 60 ofn oln cn cln ofw ofn 6fn i Gln dn on dfn on o ; :

... Continu...
Continu...

5,98886,66,888666,6865668688866686

in i

Continu...

Il &N LAYER PROPERTIES MANAGER



Semana 6:

* Como fazer cortes e alcados no AUTOCAD
* Como fazer um corte tendo por base o desenho da planta
fornecido na semana 3

b H E’. D‘ [ Autodesk AutoCAD 2021 casa.dwg

Home nsert

4 Move Rotate % Trim = . B bylayer L & ﬁ B
e y ; e - ) . h
Line Polyline Circle Arc Copy A\ Mirror ( Fillet ~ “s & % “a £ Make Current . ‘. —Bylayer - T

s i Text Dimension ' Measure Paste Base
.\ Stretch i]J Scale G5 Armay = & T &4 Table |Properties z”’g # ’d f’g Match Layer T * i —Bylayer - - -

Draw « Modify « Annotation « Layers « ¢ Properties ~ ¥ Groups Utilities Clipboard  View = s

Start sizacasa* . =
urrent layer: texto Search for layer

Cl..u 2%

Linetype

[-1[Top][2D Wireframe]

0 ... Continu...
10hatch Continu...
10invisiveis = D_IS.)
10paredes ... Continu...
10portas
10vaos
10vistas
20corte
20hatch
20invisivies
20paredes
20portas
20vaos
20vistas
100alcados
100corte
100hatch
100invisiv...

Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
. ACAD_IS.|
. Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
.. ACAD_IS.]
100paredes . Continu...
100portas
100vaos
100vistas
alcadogeo...
cortegeo ...
Defpoints
geometria
layout

Continu...
Continu...
Continui...
a.. Continu...

.. Continu...

ofs ofn ofn ofn ofn ofn ol ofn oo ofn ofn o 0 o on ofw on j il i il

. Continu...
Continu...

i
S
F 4
-~
-~
"
r 4
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g
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-
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B, 8,8,8,080 0080800800800 0808, 8806

il il

Continu...




Semana 7:

* Como fazer corte de fachada.
e Detalhamento construtivo
* Introdu¢ao 4 modela¢ao 3D : Pardbola

Comandos:
® H a t C h : /e a keyword or phrase o,

o SurfTab | - . ' | .aotate L*Jn Tri;n P A m , : @ . W yLayer : r-' fi\; h

Copy A\ Mimor [ Fillet ~ [ Bylayer

Line Polyline Circle  Arc __ s i Text Dimension : E = Match Group Measure Paste Base

L R a V S eI‘ V e [\ streteh [ |Scale E5 Amay ~ & T B ies ¥ E T * Properties == ——Bylayer = % ~
Draw - Modify = Annotation = Layers = Properties = ¥ Groups - Utilities Clipboard View = 3

| "W H El, |:.'; ﬂ 21 si sa.dwg » Type a keyword or phrase o, & anasofiasimas..~ = A - o x

Home : te c e Output Current layer: texto

Wireframe]

Rotate b Trim - & A - : | = W sylayer (e B o NE r‘.L

Copy /\ Mimor [ Fillet ~ [ Fas . . ¥ & Make Current — ByLayer 2 s -
i ex : Insert ~ = Match Group Measure Paste

I\ swetch [ |Scale 35 Amay + & B ies 7 o % Match Layer " & - Properties == —————Bylayer T -

=

. Name
0
10hatch
10invisivels

Linetype
. Continu...

Line Polyline Circle Arc >
Continu...
. ACAD_IS..
. Continu...

Draw « Modify + Annotation « ayers Block = Properties « 3 Groups Utilities Clipboard View = s

Start sizacasa™ ! — _ .
Current layer: texto Search for layer 9

-'Y- ¥ =L =5 C- # 3%
»

10paredes
10portas
10vaos
10vistas
20corte
20hatch
20invisivies

[—][Top][2D Wiref Conti
AONTINL...
Name N C Linetype Continu...
0 .. Continu...
10hatch = Continu...
10invisiveis = .. ACAD_IS.]
10paredes ... Continu...
10portas Continu...
10vaos Continu...
10vistas ; Continu...
20corte Continu...
20hatch Continu...
20invisivies ... ACAD_IS.}
20paredes .. Continu...
20portas Continu...
20vaos Continu...

Continu...

Continu...

Continu...
. ACAD IS,
20paredes . Continu...
20portas
20vaos
20vistas
100alcados
100corte
100hatch
100invisiv ...

Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
. ACAD.IS.]
. Continu...

20vistas Continu...
100alcados Continu...
100corte Continu...
100hatch Continu...
100invisiv... . ACAD_IS.]
100paredes .. Continu...
100portas Continu...
100vaos Continu...
100vistas Continu...
alcadogeo... a... Continu...
cortegeo... ... Continu...
Defpoints. ' .
geometria Continu...
layout Continu...

100paredes
100portas
100vaos
100vistas
alcadogeo...
cortegeo...

Continu...
Continu...
Continu...
. Continu...

. Continu...

geometria Continu...

layout

|
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Continu...
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Rotate * Trim - 7/7 W i0paredes (] . Bylayer
2 =3

A\ Miror [ Fillet ~ (1 4. . & Make Current Bylayer
% u Text Dimension - Match — ! e
D«,- Stretch i]J Scale o Array ~ = % ’d :’q Match Layer y - Properties i Bylayer T
Modify Annotation - Properties « E Utilities = Clipboard View « »
[ J Stz erags ana 3d modelsiza casa* X & " = -
Current layer: 10paredes Search for r
o [ op][2D Wireframe = =
. % . % % 2

e Name | L. Linetype
0 % of & Ewh.. Continu..
10hatch
10invisiveis
10paredes
10portas
10vdos
10vistas
100alcados
100corte
100invisiv...
100paredes
100portas
100vaos
100vistas
alcadogeo
cortegeo...
geometria
planta corte
pormenor...
texto

* Constru¢ao de prismas pentagonais;
* Operagoes booleanas: uniao(jun¢ao de duas formas),
subtracoes (subtracao de 2 formas) e intersecoes( intersecao de duas formas):

(e
-
-
-
v
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

5,880, 0,0,00,00,00,080000,080,)

Autodesk DWG. This file is a Trus DWG last saved by an Autodesk application or Autodesk licensed application.

Comandos:
e orbit — ORB s
e extrude — EXT

G EE : s » Type a keyword or phrase 0, - =

°
¢ hl de HI -
= : b - o =
. Rotate N Tim ~ A : . ) * B Bylayer o NE E =

i e =i - =X ; =

J\ Mirror [ Fillet ~ J , "% ‘& Make Current if —Bylayer L4
. — Line Polyline Circle C % '_ : © = Text Dimension Insert = Match yedy Group Measure 'k Paste r. Base

= | )\ Stretch [ Scale EH Amay ~ & = £, 525 % Match Layer z * Propertie: ——Bylayer u B - -

Draw Modify - Annotation - E Block - : 3 Groups « Utilities - Clipboard View » ¥

- - K A - -+ o B O

operacGes boleanas* X ! m— | 5
Current layer: 0 Search fo ; 0

e REEEZ 2

* Introdug¢ao a modelagao 3D na Casa Antdénio Carlos Siza — i
(transformar as paredes da planta em poliline).

Wireframe]

All: 1 layers displayed of 1 total layers

- WA+ ER O

Model Layout1




EGERL : C ' -0 = A Q-
Home In

Rotate * Trim ~ _/_ A - ® o’ Wl dodecaedro o . Bylayer [ " fﬂ ﬁ Ex
L [

. — 2 O3 copy AN Mi " Fillet ~ [ ., W W & Make C t o4 — Byl !
S emana 9 Line Polyline Circle  Arc e B | e Text Dimension s SKE SurrEn sert 0 il r Measure B
& & \: | = y E: ies % = 3 :”q Match Layer £ r ie E—) ) = @ -

Stretch a Scale EB Array ~

Draw « Medify = Annotation S ck s Groups U i3 Clipboard View » ¥
poliedros regulares’
Current layer: dodecaedro
REEES
Name « 0. F. L. P. Color Linetype
0 = .. Continu.
auxiliares @ % of ¥ (8  Conti
dodecaedro ® % of ¥ M 40 Continu
150

reframe]

e Introdu¢ao e conclusao do exercicio de
construc¢ao de poliedros regulares e duais:

 tetraedro

 hexaedro

 octaedro | o

e dodecaedro =

2 S

. 1 C O S ae r O Command : o
Command : =
<« Ry == o123 o1ty %

-EE-BiA 8-+ bR o=

hexaedro

=

icosaedro
octaedro

tetraedro
texto

-
S.
-
-
v
-
-
-
-
-

5,868088
i & i o

Continu...

e conceito de anti— prisma.

g rd or phrase Q, A
be i ' . e o -
. D ua 1 a e e - ; i Rotate \L Trim ~ ( A r E B dodecaedro ! . B o = r.- E§c
5 g copy A\ Mimor [ Fillet ~ [ = % % & Make Current ) = ————Bylayer : i I h

Line Polyline Circle Text Dimension = S = — Measure Paste Base
= s iy O = = = - : FAY 2 & - 5 -
.\ Stretch DJ Scale oo Array v G S 2 o =& Match Layer 5 r Bylayer -
Draw = Modify « Annotation + Layers « ck Properties « ¥ Groups ¥ U s Clipboard View = ¥
poliedros regulares
Current layer: dodecaedro
om View] [Wireframe = =
selptrettame LIRS S 2]
» S. Name =~ 0. F. L. P.. Color
0
auxiliares
dodecaedro

Comandos:

hexaedro
icosaedro
octaedro

tetraedro
texto

LI L L ERY (R

e rota¢ao nos quadrantes — 3drotate

e rotag¢ao horizontal — rotate

e rotatedd

e copias multiplas — array

e copias multiplas em 3 dimensoes — 3darray
e 3dmirror o




S6lidos Platénicos e Duais

Os s6lidos platénicos (também chamados de
s§lidos regulares ou poliedros regulares)
sao poliedros convexos com faces
equivalentes compostas por poligonos
regulares convexos congruentes.

Embora ja conhecidos pelos pitagéricos e
pelos egipcios,a sua designa¢ao deve—se a
Platao, que os descobriu em cerca de 400
a.C. Os solidos platonicos foram descritos
por Platao, onde este iguala o tetraedro ao
“elemento” fogo, o hexaedro & terra, o
1cosaedro & dgua, o octaedro ao ar e o
dodecaedro & matéria de que foram feitas
as constelac¢oes e os céus.

A dualidade de poliedros regulares é uma
propriedade geométrica que estabelece uma
relac¢ao especial entre certos poliedros.
Essa dualidade ocorre ao ligarmos os
centros de todas as faces adjacentes de 2
sdlidos, obtendo assim um novo sélido
platonico.




0 tetraedro é o s6lido platonico com
quatro vértices, sels arestas e quatro
faces triangulares equildteras
equivalentes.Nao existem outros poliedros
convexos, além do tetraedro, de quatro
faces. 0 tetraedro é o seu proprio dual e,
portanto, os centros das faces de um
tetraedro formam outro tetraedro.

0 hexaedro é o sélido platonico composto
por seis faces quadradas, que se encontram
em angulos retos e possui oito vértices e
doze arestas.

0 octaedro é o sélido platonico com seis
vértices, doze arestas e oito faces
triangulares equildteras equivalentes. O
octaedro também é uma dipiramide quadrada
com comprimentos de aresta iguais.

O dual de um octaedro é um hexaedro, e
vice versa.(Os centros das faces de um
octaedro regular formam um hexaedro, e os
centros das faces de um hexaedro formam um
octaedro.

Octaedro




0 dodecaedro regular é o s6lido platonico
composto de vinte vértices, trinta arestas e
doze faces pentagonais.

0 icosaedro é o poliedro regular com doze
vértices, trinta arestas e vinte faces de
triangulo equildtero equivalentes. O dual de
um icosaedro é o dodecaedro. Como resultado,
os centros das faces de um icosaedro formam
um dodecaedro e vice—versa.

Para realizar a dualidade em AutoCad,
primeiro teve que se construir os b sélidos
platénicos (tetraedro, hexaedro, octaedro,
dodecaedro e icosaedro). De seguida, juntou——
—se os s6lidos que sao duais entre si

( Hexaedro e octaedro; e dodecaedro e
icosaedro; o tetraedro é o seu proprio dual).
Copiou—se os solidos jé existentes, utilizou—
se o comando “rotate” para rodar os s6lidos
para a posi¢ao correta, e por ultimo usou—se
o comando “Align” para alinhar os duais, de
maneira que, os vértices de um toquem na face
do outro, e que ocorra um encaixe entre eles.

Icosaedro

-
-
-
- |
-
- 4
v i




AutoCAD 2021  helixdwi » Type a keyword or phras;

Output o e -
Rotate ‘& Tim -~ / o' W helice
Z = be =<\ 4
= [ A\ Mirror Fillet ~ (] v° ) %% “% £ Make Current o — (L
c A L= Text Dimension i e Match Vo G 3 =
- - - E4 Table > % Match Layer T R - properties = ————Bylayer B
e mi i [ l E i draw Annotation ~ Layers ~ Block ~ Properties + Groups »  Utilities ~ Clipboard ~ View ~
L AL 3 § Current layer: h ch for layer .

IR PP r Y c
S.. Name
0
corte
helice
modelo

Color  Linetype
M wh... Continu...
red Continu...
M cyan Contint
M yel.. Continu.

il S

e Constru¢ao de estrutude em helice.

e Guggenheim de nova york;

DORBIT Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.
Bl - zoorsIT

~ All:4layers dis

* Superficies coénicas; I S— -

Home I rametric
4 Move () Rotate N Tim v # 5 sections g ® [ sylayer
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A put s Collaborate
Rotate S Trim - / A I - a [ 4 W ylayer - 8} & I=' =
4L i By = b + 5 Gies c6nicas’ e
= e . N . = . Py L t uperficies conica Current layer.: se er e}
e

g 2 v F— = i .
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o e O e S - s Xt Dimensi 2 as Base [ fiew] [FlatWithEdg & mEZLE
Q ; o e R T e . ’ [~ ][Custom View] FlatwithEdges] N REEES o gy

Modify « Annotation v s Block + Properties v s Groups v U s Clipboard ~ View v Name . P.. Color Linetype L
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Current layer: helice

[ Z M 254 Continu...

Name L.. P.. Color  Linetype 142 Continu..
0 % of 5 Mwh.. Continu... sections 212

corte red Continu.. 4 SRR superficies @ W70 Continu..
helice o & 8 oyan Contin . : texto ® M40 Continu..
modelo of & Myel... Continu. t

omandos:
e helix
e extrude

¢ Cone
- ; Mo

0 ou2 4 Tetan
. S ub t r aC t = N . g DORBIT Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.

EwEE e ord or ph O, & anasofiasim
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m I I I O I . [ 4 Move Rotate % Tim ~ _/ A s ® &g sections g [] Bylayer J ] I-' B
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o = N Line Polyline il 7" V ! . L& Text Dimension Vi =4 < Insert Match ™ ey are ) Paste rl
° - = . i - AR : v h G]Scale 88 Amay - - & Table |Properties| % £ “% % Match Layer . ~ Properti ——Bylayer %
ome ert  Annotate Parametric v Mana Outpu 0 e ools  Featured Apps o
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