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Aula 21 - 30-11-2023
Sumario:

- Introducao ao programa de 3Ds Max.
- Criacdao de uma lamparina.



Aula 22 - 01-12-2023
Sumario:

- Feriado



Aula 23 - 07-12-2023
Sumario:

- Criacdao de um cenario para a lamparina no programa 3Ds Max.
- Aplicacao das texturas para os diferentes elementos da lamparina.



Aula 24 - 08-12-2023
Sumario:

- Feriado



Aula 25 - 14-12-2023
Sumario:

- Preparacao do extrude da planta da casa Anténio Carlos do Siza Vieira para renderizar no 3Ds Max para aplicar
materiais.



Aula 26 — 15-12-2023
Sumario:

- Colocacao de luz na lamparina e no cenario feito no programa 3Ds Max.
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Criacao da lamparina Aula 21
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Criacao da lamparina

Aula 21
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* Criacao da lamparina Aula 21

3 Untitled - Autodesk 3ds Max 2021 - a X
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Criacao da lamparina

Para a criacao do botao:

Criar um novo cilindro no centro com os seguintes parametros
(Raio — 2) (Altura -30).

Criar um novo cilindro no centro do outro criado
anteriormente com os parametros (Raio — 10) (Altura — 3).
Rodar os 2 cilindros para uma posicao horizontal de modo a
qgue fiquem a formar um botao (imagem da direita, em baixo)
Faco move para o alinhar no sitio correto.

Escolho o cilindro da parte da frente e coloco 6 slides para que
o botdo fique com a forma de um hexagono.
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* Criacao da lamparina Aula 21
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* Criacao da lamparina Aula 21
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* Criacao do cenario para a lamparina Aula 23
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Criacao do cenario para a lamparina

Criar uma box para fazer o chao:
- Lenght:2000,0
- Width: 3000,0
- Height: -100,0

Criar 2 novas box para as paredes:

Paredes da esquerda:
- Lenght:100,0
- Width: 3000,0
- Height: 2500,0

Parede da direita:
- Lenght:2100,0
- Width: 100,0
- Height: 2600,0
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Criacao das texturas

Para criar uma textura abro as definicobes do Material
Editor.

Clico numa das esferas

Vou a base color — No map

Procuro por Maps e depois General

Clico na opcao bitmap, escolho a imagem praviamente
guardada no computador com a textura pretendida
(guardada em jpeg ou png).

E clico em open para a textura ficar na esfera.

Para aplicar uma textura num matertial é necessario

arrastar a textura para a camada com o elemento a que
qgueremos atribuir aquela textura.
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* Criacao das texturas para as diferentes camadas Aula 23

3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021
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e Criagao das texturas para as diferentes camadas

- Valores a aplicar na textura da madeira para o tampo e pernas da
mesa.

f: C:\Users\diogo_17e!

Aula 23

3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021
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Criacao das texturas para as diferentes camadas

Valores a aplicar na textura da madeira a aplicar no pavimento.

Aula 23

3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021
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Criacao das texturas para as diferentes camadas

Valores a aplicar na textura do cimento para a parede esquerda.

3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021

Aula 23
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* Criacao das texturas para as diferentes camadas Aula 23

3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021 3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021
V I I a t t d I 9 Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation
alores a aplicar na textura do azuiejo 3 Material Editor - 21 - Default - » 3 Material Editor - 21 - Default -
pa ra a p I ica r n a pa red e d i re ita . | Ci\Users\diogo,_17e Modes Material Navigation Options Utilities \Users\dioéo o Modes Material Navigation Options Utilities

Modeling 4 18 Modeling
Polygon Modeling : A J Polygon Modeling

Select  Display ' ' Select Display

Name (Sorted Asce | S : Name (Sorted Asce
© @ Botio ¢ ) ; b - 5 © @ Botdo
O @ Botdo © @ Botdo
© @ Botija ‘ © @ Botija
© @ Chama © @ Chama

© @ chio © @ chio

O @ Parede [ ? rES © @ Parede

O ® Parede 2 - .7 O ® Parede = = - -
© @ Ppédam Base Color Ma| ©® pPédam ¢ 21-Default v Physical Material

O ® pPédam * Coordinates 3 TR A U
O® Pédam

OO LE =" i Pédam =
- v
O® Tampot Map Channel: 1 ‘ Basic Parameters

® Use Real-World Scale P Base Color and Reflections

Offset Tiling Mirror Tile Angle i A
o6 1,0 - M R« rE 02
2 Vidro U: 0,0 10,0 v U: 00 IS5 o% vido 4 L oughness B

£

® Texture  Environ Mapping: Explicdt Map Channel 2\ Pédam » Coating Parameters

V: 0,0 s 10,0 v V:0,0 Metalness: 0,0 B IOR: 1,52

ew w wu W: 10,0 Transparency
Blur: 1,0 4 Bluroffset: 0,0 Rotate 0,0 s -
Depth: 0,0 Thin-walled
. * Noise
Main Toolbar - modt Main Toolbar - mod.  Sub - Surface Scatteri
¥ Bitmap Parameters

B 0 /100 - 8/ 100 00 =+ ] Scatter Color:
Bitmap: C:\Users\diogo_17eoqdu'\Desktop\azulejo2.jpg Depth: 10,0 St
Cropping/Placement
Reload opping P Emission

0,0 Luminance:




Criacao das texturas para as diferentes camadas Aula 23

3 mesa e lamparina-1.max - Autodesk 3ds Max 2021
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* Criacao das texturas para as diferentes camadas Aula 23
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Valores a aplicar na textura da chama.
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Resultado final lamparina

3 mesa e lamparina-2.max - Autodesk 3ds Max 2021
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* Preparacao do extrude da planta para aplicar materiais no 3Ds MAX Aula 25
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* Preparacao do extrude da planta para aplicar materiais no 3Ds MAX Aula 25
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Resultado final da aplicacao dos materiais no 3Ds MAX
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Colocagao da luz na lamparina

Adicionar uma free light no centro da chama

Ir ao User defined (no canto superior esquerdo da |
janela) — selecionar a opc¢do lighting and shadows — |

illuminate whith scene lights.

Ir ao modify — e definir a cor da chama para
Flourescent Warm White.

Intensity — acrescentar mais um O para intensificar a luz
da chama.

Criar mais 2 luzes —Target light (sdo focos de luz) — E

sem tirar da selecao temos de arrastar o target light até &

a chama da lamparina.

Criar uma luz de um lado do cenario e outra luz de
outro lado do cenadrio de modo a ficar como na imagem
a direita.

Ir a modify- Ir a light distribution — Spot light

Modificar as definicdes de cor e intensidade — cor passa
para light white e aumentar a intensidade colocando
mais 0 antes da virgula.

Editar as luzes de modo a tirar a sombra do espaco.
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Aula 26
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Imagens renderizadas do cenario




Aula 26

Imagens renderizadas do cenario
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