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PROGRAMAS NECESSARIOS PARA A UC:

[ Filezilla — O
Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda

E- g TRORO %L FTAs

FileZilla client

Brackets / Notepad ++ / Sublime

AutoCAD 2021 (pedir comprovativo de matricula para autenticacao)
3D st. Max 2021

Servidor: Nome de utilizador: Palavra-passe: Porta: Ligacdo ra

ftp.fa.ulisboa.pt N° mecanografico

Endereco local: | Ch\Users\Publich,

=-20 Users
| -T2 All Users

MATERIA:
Desenho 2D/3D Para a realizacao do site:
Modelacao 3D
Visualizacao 1. Entrar no FileZilla
_ 2. Criar pasta public_html
AVALIACAQ: 3. Descarregar o ficheiro index.html
Exercicios 4. Abrir o mesmo com o Notepad ++ e realizar as alteracoes
Sumarios das Aulas 5. Colocar na pasta o ficheiro index e a fotografia

Frequéncia (60% de presencas p/ ter avaliacao continua)
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Editar com o Notepad++
Acentos:

57 Mostrar mais opcoes

."a’- &agrav;

(1P

. ‘a’- &acuti:

“a” &atilde.
" ]
Ficheiro Editar Procurar Visualizacao Codificacdo Linguagem Definicdes Ferramentas Macro  Executar Plugins  Janela ?

1
2
3
sAHE % GaAl PelanaxBES1 FEPAs®|®E0E 4. “é"- &ecirc;
)
6

L‘{ CA\Users\const\OneDrive\Documents\FAUL2® ANCY 19 Semestre‘\REPRESENTAQﬁO DIGITAL\Blog\index.html - Notepad++

B changelog &3 [ indexhtm rﬂl PRl .
. “¢’- &ccedil;
. “1°”7- &ordm;

<head>
<title> Constanaccedila Relo </title>
—l<style>
body {
background-coleor: brownsmoke;
font-family: Arial, monospace;

g%

1 &y LN o= L

}
C p.-sansserif {
10 font-family: Arial, sans-serif;
11 }
12 hl {
13 color: black;
14 text-align: left;
15 font-family: arial, sans-serif;
16 font-size: 35px;
17 }
: footer |
color: black;
text-align: center;
1 font-family: arial, sans-serif;
2 font-size: 15px;
}
—</style>
—</head>
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="estilos.css">

Eigggyidﬂ'i'oto.jpg" style="position:absclute; left:950px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin-left:100px;margin-bottom: 250px"> Alterar O Id para O nome da foto e ajustar peIaS Coordenadas

<br>

<br>

31 <brs>

3z <br>

33 - <img src="Foto.jpg" width="500" height="450" bottom="100px" margin-left="100px"></div>
34 % <div class="quadro">

— «<fa>

36 <a href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>

37 </ fa>

38 —</div>

35 <a href="http://home.fa.ulisboa.pt/~nuncalac"> Representasccedilsatildeo Digital </a>
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41 <br>
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AutoCAD 2021

Abrir desenhos em acadiso.dwt

Escala: relacionar 2 medidas (medida do
objeto real e medida da sua representacao a
escala pretendida)

. — casas decimais

, - passa a prox. coordenada
# - Coordenadas absolutas
@ - Coordenadas relativas

L — linha

E — apagar
| — list

_a — layer
P| — polyline
U — Undo

Exercicio pentagono:

* Criar 2 layers:
L1 — Pentagono
L2 — Texto
 Na layer pentagono, fazer L
enter e digitar as
coordenadas:
12-10, 10
28 - @10,<0
32 - @10<72
42 - @10<144
52 - @10<216
62 - @10<288
Usar tab ou < para alterar entre
0 comprimento e o angulo
* Na layer texto digitar numa
caixa de texto “Pentagono”

Current layer: 0 Search for layer

O,

-E'I'" - fﬁ $ =t » “ ﬂ o ﬁ
»? 5. Name . F.. L. P.. Color Linetype
v 0 ® & o 5 B wh.. Continuous

# pPentigono @ % o v M cyan Continuous
& Texio ® oS Bl Continuous

Linew




Exercicio: Casa Siza Vieira

Colocar foto .Jpg (mail de turma) no AutoCAD pelo comando Attach

A Attach Image

MName: Siza_Casa_Antonio_Carlos_Siza_TR Browse.

Preview Path type Scale

Relative path SF'ECifE-’ on-screen

1

Insertion point

Specify on-screen Hotation

[ | Specify on-screen

Angle: 0

Show Details Cancel

Selecionar Ok e meter no ponto 0,0

Criar dois layers no comando layers proprieties

Current layer: 0
-"I' e B E£F £ L

“H

2 S. Nam
v 0

& Dese

e « 0. F.. L. P.. Color Linetype Linew
I’ % of ¥ Hwh.. Continuous

nho ® o g | red Continuous
& Texto ® o o & W30 Continuous

Aproximar de um objecto na imagem (ex: cama ou porta) e
com a opcao Orthomode on (Fn+F8) desenhar uma linha
por cima com o comando Line (L) em seguida com o

comano
final, o

0 Dist selecionar o ponto Inicial da linha e o ponto
otenho a distancia. Pode medir também com o

comang

o LI (list).



LIMNE Layer: "Layerl"
Space: Model space
Handle = 2a4
from point, X= 8.7942 Y= 8.5115 I= 8.0008
to point, X= 8.7942 Y= 8.4481 7= 8 .0000

Length = B.8633, Angle in XY Plane = 278
Delta X = g.eee8, Delta Y = -8.8633, Delta Z = e .0a8e
Command: *Cancel®
Command: LI
LIST

Select objects: 1 found
Select objects:
LIMNE Layer: "Layerl"
Space: Model space
Handle = 2a4
from point, X= 8.7942 Y= 8.5115 7= 8 .0000
to ppint, X= ©.7942 Y= ©.4481 7= ©.0000
Length = 8.8633,| Angle in XY Plane = 270
Delta X = B.eee8, Delta Y = -B.B633, Delta 7 = 8 .8000

« Considera-se gue a cama mede 2m, tendo que escalar a imagem. Estando o CAD
em mm tem de medir 2. Para isso acontecer fazer 2/0.0633 = 31.595 sendo este o
nosso fator de escala

« Selecionar a linha e a imagem e fazer SC (scale)

 Para confirmar fazer list ou dist mais uma vez

« O comando AL (align)

1. fazer fora da foto uma linha com 2 de comprimento ¢/ ortho on

2. seleciona-se a foto e a linha existente na cama

3. AL enter, e escolhe-se o ponto do cimo da cama e o ponto de cima da linha
fora da foto e em seguida o ponto no fim da cama e o ponto de baixo da linha de fora
da foto.

4. Enter e vai perguntar, scale? E escolhemos yes

;':

Specify scale factoror |

Command: SC
SCALE 2 found
Specify base point:

Specify scale factor or [Copy/Reference]: *Cancel*

Command: Specify opposite co
Command: SC

SCALE 2 found

Specify base point: 6,0

Specify scale factor or [Copy/Reference]: 31.5955

Command:

Command: LI

LIST 1 found
LIME
Handle =

from point, X=
to point, X=

1] SC (SCALE)

— s s
N OLURN (ODURIFI)

As SCALELISTEDIT
A SCALETEXT

[7] SCREENMODE
SCREENBOXES

[77] SCREENSIZE
enter
enter : _
315955 _Speclf].r base point: I:- :-

rner or [Fence/WPolygon/CPolygon]:

Layer: "Layerl"
Space: Model space
234
25.8925 Y= 16.1599 7= B8.0088

25.8925 Y= 14.1584 I= B.808 ¥ View Draw

Length = 2.0015,

Angle in XY Plane = 278

-
Uclila A =

You can view ar
M —aa i Llirdmm

©.0000, Delta Y = -2.0015, Delta Z = B.808




Exercicio: pentagono e retangulos

Abrir um novo desenho: 4. M (move) e enter, em seguida CO (copy) do retangulo 4x.
1. Criar dois layers

Current layer: 0 Search for layer 0,
SRS -

Linew

v 0 ® u B wh... Continuous

# Pentagono @ & 160 Continuous
# Retangulo @ & B cyan Continuous

JT

5. RO (rotate) rodar enter e meter angulo 72° neste caso e dps
M (move)

6. AL (align) selecionar um relangulo e os pontos cujo
pretendo alinhar ¢/ o retangulo (nao escalar)

2. Criar um pentagono como na aula precedente.

3. Criar um retangulo c/ altura 3 e comprimento 10 (usar PL c/
Ortho on)




Exercicio: pentagono e retangulos

Resultado final:




Exercicio: Casa Siza Vieira (continuacao) COMANDOS:
DR (DRAWORDER) - front/back/above/under
S S EX (extend) — estender a linha
P PYY _ . TR (trim) — permite aparar/apagar partes de
T e mn Comnons linha a mais

- it # % o 1 F - fillet

MATCHP — match properties

H (hatch) — trama
BREAK — quebra a linha
MI (mirror) — espelha

# |nvisibilida... ® ® gf & " ma.. Continuous
# \jistas 10 ® o g red Continuous
« \listas100 @ % gf ¥ red Continuous
* Texto ® o o = W40 Continuous
« Paredes 100 @ - of v M yel.. Continuous
« paredes 10 @ % of v M yel.. Continuous

c
=
7]
=

nager

LE:]

STRECH
. Medidas de tijolo: O (offset) — cria uma linha paralela da
0.07 selecionada
0'11 ARC — arco (seta p/ baixo e tab p escolher
0.15 op¢ao)
021 SPL - linhas curvas

PEDIT - Polyline Edit



Medidas de paredes:

Reboco (0.02) + Parede interior (0.15) + caixa de ar
(0.045) + parede exterior (0.11) + Reboco (0.02)

Caixa de ar de 0.045, permite e regularizacao de
temperatura entre as paredes exterior e interior, uma
vez que existe circulacao de ar na mesma.

Para representar o material das paredes usar Hatch e
selecionamos o0 “ANSI32", para o reboco usamos 0 “AR-
SAND”, para o ajuste dos mesmos trabalhamos na
barra de tarefas.

Vaos (criar layer):

5 cm de espessura dos vaos (nhao deixar espacos entre
a jJanela e a parede)

4cm de espessura para as portas

Portas e janelas que abrem -> abertas (seja vidro ou
macico/madeira/metalica)

Janelas fixas -> fechadas




/~ ARC
ARCHIVE

88¢ ARCTEXT

(7" DIMARC

[@] DIMARCSYM
-ARCHIVE
-INPUTSEARCHOPTIONS

Parede curva:
1. Usar o comando ARC
2. Definir trés pontos que irao guiar a direcao do arco. Quanto
+ longe estes pontos estiverem, - margem de erro
obteremos ao desenha-lo.
3. A partir do arco ja desenhado, conseguimos saber o seu
centro, que aparece marcado com “+” onde for o seu lugar
(ou escrever “cent”).
4. Desenhar a linha da parede que se prolonga na parte final
do arco.
5. A seguir tornar a linha que desenhamos tangente ao arco.
Desenhar uma reta perpendicular desde o centro da
circunferéncia até a linha da parede.
6. Juntar a ponta do arco ao ponto de perpendicularidade feito
pelas retas anteriores, onde se intersetam.

7. Para concluir, offset e
hatch




Para fazer o Layout:

No canto inferior esquerdo

Para ver e alterar as configuracoes da folha:

Model | ayo

i
. 1 =
g A
Insert View t

|

Layout
D4

E 0 espaco onde preparamos as impressdes dos desenhos feitos no
MODEL, no formato pretendido.
Quando abrimos, a pagina aberta € uma A4 horizontal.

A Page Setup Manager X A Page Setup - Layout1 X
Page setup Plot style table (pen assignments)
=-‘ (19
nw? Current layout: Layoutl [ores <None> :w? None “
D Display plot styles
Page setups | Printer/plotter
Current page <None> Name: {1 Microsoft Print to PDF P Properties
b d Shaded viewport options
R *Layout Final™ Set Current | — Plotter: Microsoft Print To PDF - Windows System Driver - ... .
[+]1Top] 2D Wireframe] *Layout1> ¥ —1 210 MM ? Shade plat  As displayed
Where: PORTPROMPT: EN
New... %] Quality Normal v
Description: -l
% 300
: J
Import... Paper size Plot options
24 V Plot object lineweights
Flot transparen
Selected page setup details O —
Plot area Plot scale Plat with plat styles
Device name: Microsoft Print to PDF | s
What to plot: Fit to paper Plot paperspace last
Plotter: Microsoft Print To PDF
i Layout w Scale:| 1:1 i [ Hide paperspace objects
Plot size: 210.02 x 297.01 mm (Landscape) . o
I | Plot offset (origin set to printable area) 1 mm v = Drawing orientation
Where: PORTPROMPT: i
| x: 000 mm Center the plot O Portrait
| e ‘ 1 unit >
Description: | 0.00 © Landscape
fCh mm Scale | ight
é ‘ Bemz s [_JPigt upside-down
[ Display when creating a new layout Close Help | Preview. Cancel Help
|
Y I T =TS e S Y




Para o layout final:

r/plotter Paper size Flot options
:’::j To PDF.pc3 - i 150 expand AL (534.00 x 841.00 MM) v @ Piot object lineweights
ar: = E ("] Flot transparency
OneNote (Desktop) Lists|the _
re: Microsoft XPS Document Writer select to_ Plot area Plot scale B Flot with plot styles
ription: Microsoft Print to PDF gg;:e?f ' What to plot: Fit to paper & Flot paperspace last
e Fatx ; ] i
AutoCAD PDF (General Documentation).pc3 % Layout Scale: 1:1 C] Hide paperspace objects
EAutoCAD PDF (High Quality Print).pc3 . . _
size EAutoCAD PDF (Smiallest File).pc3 Flot offset (origin set to printable area) 1 mm v Dralf'.\ﬂljggslentatlon
full bleed T AutoCAD PDF (Web and Mobile).pc3 x. 0.00 T Portrgn:
E Default Windows System Printer.pc3 B 1 upit O Landscape
- T DwF6 ePlot.pc3 . y. 000 T () Scale lineweights - .
o plat 7% DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3 . [ Plot upside-down
*a" DWG To PDF.pc3 paper

« Fazer um cabecalho I‘-“
(comando DTEXT)

com 0 home da (
cadeira, o ano, o ‘;‘{.
nome da faculdade, o
nome do exercicio a v ©
entregar, 0 N0SSO _

nome, numero de A
aluno e turma. Para
definir e alterar os
tamanhos de letra:

= A

)

Edit..

Annotative Object Scale
Clipboard
Isolate

Erase

Move

Copy Selection
Scale

Rotate

Draw Order

Group
Add Selected

Select Similar

Deselect All

Subobject Selection Filter
Quick Select...

QuickCalc

Find..

|I| ||
1
1

Properties

I-n! ®

properties

Quick Properties

Do MODEL para o Layout:

MV (MVIEW)

[@] MVIEWPREVIEW
M. mvseTUP

*o Z (ZOOM)

I & ZIP (ETRANSMIT)
P2l D)) ZEBRA (ANALYSISZEBRA)
[©] ZOOMFACTOR
il (2] ZOOMWHEEL

[+][Top][2D Wireframe]

Specify ¢

PAN: mover sem alterar
escala dentro do MODEL




Desativar layers:

18 vp (vPOINT)
2% VPLAYER
T VPORTS

[c7] VPCONTROL
i VPMAX
T vPMIN
=’ VPCLIP

G T

| Enter layer name(s) to freeze or <specify layers by object selection>: || 0

ST ] [

Inserir nome de layer gue nao
gueremaos ver

-
‘Specify viewport(s) | :
Se
® Current
eXcent current

i

[+]1[Top][2D Wireframe]

A e A
s
AT c;:;
i S| K

______________ N
v N 1%
L >

Para descongelar alguma layer que tenhamos congelado por engano, fazer VPLAYER e THAW (indicar a layer)

NOTA: Nao esquecer que quando alteramos alguma coisa ho MODEL SPACE, tambem se altera no LAYOUT



Portas de correr:

1. Desenhar a linha da porta como se estivesse fechada
2. OFFSET de 4cm (espessura que atribuida as portas)
3. Verificar se as portas tém no minimo 70cm, caso nao tiverem
devemos encurtar a parede onde a porta esta.
4. Em seqguida, fazemos o HATCH ao volume da porta.
5. Afasta-las cerca de 1cm da parede, fazendo MOVE (Podemos
posicionar as portas colocando o midpoint da porta a bater
com o fim da parede.
6. Desenhar uma seta perto da porta que ira representar o
sentido de abertura da porta. (A seta deve tambéem ser

afastada cerca de 1cm do volume da porta)




Para a impressao do layout usamos o comando PLOT ou
PRINT.

PLOJ]

= PLOT

Kgy PLOTTERMANAGER
X PLOTSTAMP

Para a folha da entrega final devemos alterar as canetas
usadas no desenho. Para alterar as mesmas:

= Add Color-Dependent Plot Style Table - File Name

Plot St‘,’le table (pEI"I assignmentsj Mone Add Color-Dependent Plot Style Table - Begin X _-A, .P|Dt Style Table Editor - RD.ctb %
: . ={acad.cth This wizard provides you with the ability to either create a . Enter a name for the new plot style table. ] - ]
scas.ch Rl W Virtual Pens.ct g o T L e = General Table View Form View Devemos imprimir 0S
Fill Patterns.cth . be assigned to any color-dependent drawing
) P File Name File name: Plot styles: =} i
N - o it — : desenhos em cores
ar;r;Sbchrome.ctb Create a new plot style table from scratch. I:‘ Colar 2 - .
Screening 1009%.ctb ouptdevite, o Pl ietable canbe ploleclioany [ Color 3 Diier: {on - cihzentas ou pretas,
3|SCreer|ir|g 25%.cth Import R14 pen seftings that were saved automatically to a CFG file I:‘ Color4 Grayscale: Off . .
B coors - wnse :  Odependendo daquilo que
Screening 75%.cth Import R14 pen settings thatwere saved in a PCP or PC2 file = Color 7 Virtual pen & Automatic = t t
e e :  estamos a representar.
. V"
: Seguinte> | | Cancelar RD.cth [l coler 10 Linetype:  Use object linetype ~ CaSO Seja necessarlo
9 go:mll Adaptive: On o d I
olor t
CI. b 3 I d d. ot [ Color 13 Lineweight s object lineweight ~ evemos a erar,
icar no botdo ao lado para a edigdo — gi v Ambém. 6 Linetvbe e o
- Use object end style ~ t b . L typ
Description: Line join style: g objectjoin style v . . ~
Filsye ssobjectiioyle - Linewight. Na seccao

Edit Lineweights... Save As...

Add Style Delete Style

Save & Close Cancel Help

Line end style devemos
selecionar a opcao
“Butt”



Semana 6
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Semana 8



Insert  Annotate  Parametric  View Manage Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps -

_) (j !z""_ 1~ < Move () Rotate N Tim -~ / A Y = - ® & gf' W Tetraedro - @ g H syLayer [ s NE I.E B
. & B co \ Mirror [ Fillet ~ (] =T 'S T Make Current ByLayer ' ; L N

olyline Circle  Arc = v A '_ _ = Text Dimension g *t5H % @ g Insert : L Measure _ Paste r.
v * 1 -~ [L\ stetch 5]Scale HH Amay + & v Ed Table |Properties| % &% % “% % Match Layer " & - Properties = ————Bylayer T v

Modify « Annotation « Layers v Block « Properties «

g
|54
Draw « Utilities Clipboard  Vie

Poliedros*

op][2D Wireframe]

Tetraedro Hexaedro Octaedro

ByLayer

r{‘_‘, Copy ﬂb Mirror |  Fillet ~ ByLayer

:, | [\ Stretch [ ]Scale 855 Aray ~
Modify « Annoctation + Layers =

@ T Properties == ——— Bylayer
: i« <o # Make Current | ol p
Text Dimension Insert Group Properti
= = A y, & & ; o = perties +
&4 Table % ‘v =% Match Layer & - Properties = ————Bylayer ~ m
Groups v Utilities ~

= ——Bylayer ~ [€]
Measure

+~ ¥ copy A\ Mior ( Fillet ~

~ [I\ stretch [5]Scale 55 Amray ~
Layers = Block ~ Properties «

Modify v Annotation ¥

T

oty
W
QrQ

EINROTATE

(@) 3DROTATE i

(&g 3DALIGN : -

8] 3DARRAY GR (DDGRIPS)

88 3DMIRROR (MIRROR3D) [5F GROUP

<5 300 (3DORBIT) [™ GRADIENT

(). 3DOSNAP " GRID

<2> 3DFORBIT GRAPHSCR
l= GROUP

Creates = croup of objects

Command :




Text Dimension " < " Insert Match =
] Scale 85 Amay ~+ & - =5 Table ies % o T & - Properties

Modify « Annotation - ayers Block « Properties

Annotation = Layers =

: Specify opposite™eorfien.or [Fence/WPolygon/CPolygon]:
CE- W

e Q
i Qd P

Regenerating model.

e a command







12 Resolucao 22 Resolucao

- - I_/J = " )
Filet - (1 / DHEEEE | e B | g

Array ~ & T - i e Match Layer u V b Proper‘ties%

Annotation + Block =

)

p ><
3DARRIY]
i# 3DARRAY

N

Command :

Annotation v Layers « )<
Enter the type of array Rotate arrayed objects?
. Recta Enter the number of items in the array: Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: | Ves

] ; - & &7 Make Current = -
: Text Dimension g axE Lurren Insert Eo Match '

- : i £e ’.f % Match Layer T @ ~ Properties =

Annotation « Block « /

S
Es

N

)'/\

Command :

Command :




Command :

Command:
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v

A

Tetraedro Hexaedro Octaedro

Command :

Command :




v

Tetraedro Hexaedro QOctaedro

Command:

Command:
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A

S.. Name P.. Color Linetype Lines

- ( Ml wh... Continuous
- AlX _ Continuous

M cyan Continuous
M 40 Continuous

———
—— Wire gloss skylight
. Suspended gloss
a2 dome sondblosted
g AR Cable
— =3 7
Ve ¥ T REL4P70" —E’rG'R
| _] Sixth level =
oo S 2
— | T — p=2 -
Fifth level | T Skylight
I —— o3 T — —— . \
——— +50-0"
Fourth leve! B :
stz O | >
TS ' %
=3 T —s3900"| Y
- I— . +28° o
—— b2 \.‘:_ ) "-3’/ -
! N . |
s 1= \'SEI | o [9 -8 fon
i feat A
T — )
e 2l
¢ :ﬁ |
? -10) f Main gallery i
I— . o) ':Lt—-'-v-*ﬁq\ i — a .
/ l . 2" r T 3
e ¥ | Lecture |toom ’/
o ated A g Sidewolk

ot 2o | ‘

—=7"" | Moin gollery “

' 'I ‘
_..u:....l.‘._- e & 4 A - ) emoe ] f‘-n




HE (HATCHEDIT)
= HELIX
© HELe

[(7] HELPPREFIX

Properties == - C [ ’ Specify height of extrusionor | n-

Properties = ¥ Groups ¥ Utilities « Clipboard

Annotation « Layers v Properties v

Start Drawing1* X Drawi

-
et ' H
P

Conceptual & L. o (s

Face Settings v
Face style

Lighting quality ~ Smooth
Color Normal
Monochrome col... [l 255,255,255

Opacity

Material display  Off

Lighting
Highlight intensity
Shadow display Off
Environment Settings
Backgrounds On

Specify helix height or

Enter number of turns <3.0000=:

@' EXT (EXTRUDE)
—* EXTEND
il EXTERNALREFERENCES
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