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SEMANA 1

* Aula de apresentacao do professor

* Programas a utilizar: « Autocad 2021
e 3D Studio Max 21

* Notepad ++/Brackets/ Sublime
e Filezilla



Fz FileZilla = 8] X

I o o ~ F [ I [] |
Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda

Se rVi d O r: ft p 'fa * u | iS boa * pt ;_::”;cr: BELAE ?orilfdgnz;o? ‘ Earé Palavra-passe: Porta: @ -

Nome de utilizador: numero de aluno

Endereco local: | C:\Users\eduar\ ¥

Users

Palavra-passe: do moodle iy

= Default User
¥ B eduar
B Public
& Windows I
-8 D:(EOS_DIGITAL)

g8l Nome . Tamanho Tipo Modificado . Tamanho Tipo Modificado  Permissd... Proprieta..

.android Pasta de fichei.. 01/08/2022 01...
thumbnails Pasta de fichei.. 26/12/2022 15...
.| (3D Objects Pasta de fichei.. 13/10/2020 21...
AppData Pasta de fichei.. 05/12/2022 21...
Apple Pasta de fichei.. 14/06/2023 23...
Application Data Pasta de fichei.. 03/12/2023 22...
Autodesk Pasta de fichei.. 03/12/2023 23...
Contacts Pasta de fichei.. 05/12/2022 21...
Cookies Pasta de fichei.. 05/12/2022 21...
Definigées Locais Pasta de fichei.. 14/12/2023 09...

No ligado a qualquer servidor

11 ficheiros e 28 pastas. Tamanho: 14 960 987 bytes Nao ligado.

Ficheiro remoto/local Direc... Ficheiro remoto Tamanho Priori.. Estado

Ficheiros listados | Transferéncias falhadas Transferéncias bem sucedidas

@ Lista: vazia

Fz 20221187@ftp.fa.ulisboa.pt - FileZilla

Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda
—p— == == =
"'"“‘«-\0130 % -¢‘$.Q .

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de utilizador: 20221187 Palavra-passe: sessssssssssss [Porta: Ligacdorapida | ¥

HEstado: A resolver o endereco de ftp.fa.ulisboa.pt
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Criar a pasta

Criar uma pasta “public_htm
semestre.

|)I

qgue é onde se vai publicar os trabalhos e o caderno digital até o final do

rreco local: | Ch\Users\eduar\OneDrive\Ambiente de Trabalho\public_html\

- estatica

+ finito catalog Folder

I ------ maguete solidos espacials
2Bl public_html

+- & Documentos

...... edu

------ Email attachments

+-PN Imagens

Esta pasta deve conter o site pessoal que vamos desenvolver a seguir:

e Abrir o ficheiro da fonte da pagina, que o professor enviou e copia-lo para o Brackets;
e Guardar o ficheiro como “index html" na pasta "public_html";

e Abrir o ficheiro e editar o texto com as nossas informacdes pessoais;

e Passar a pasta para o programa Filzezila e fazer refresh para verificar se criamos o nosso site.
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“@”- Ratilde
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SEMANA 2

* |[niciacao ao Autocad

Comandos:

“POINT”: ponto (pouco usado em arquitetura)
“L”(LINE): fazer linhas

“E” (ERASE): apagar

“LA”(LAYER): criar novas layers FL

“LI”(LIST): medir as linhas e
“PL”(POLYLINE): criar uma figura fechada = i

£ 1.100 proj estudo

& HELADERAS

“U_ENTER”: desfazer ultimo ponto feito
“M”(MOVE)

“DTEXT”: criar um texto

"CTRL+Z" : andar para tras

& BLOQUES - SILLAS

Offline Help is not m

installed. To install Offiine
Help, click Help menu >
Dowmioad Offline Help.

Welcome Eduardo!
(eteixeira@edu.ulisboapt)
Send Feedback

Help us improve our products

Send Feedback




SEMANA 2

Novos comandos: e Ficheiro com diferentes formatos:

e Comandos novos: * dwg (autocad)
e dxf (abrir em outros programas
“U”(undo) ( prog )

* bak(quando se faz backup)
e “CHPROP”(CHANGEPROPERTIES)
e “ORTHOMODE”

«  “DIST”
o« “LIST”
¢ “SCALE”
« “COPY”

 “ROTATE”
* “ALIGN”



Exercicio de iniciacao - Pentagono e retangulos

* Tipos de Coordenadas: ¢ Cart. coordinates x,y
* Polar coordinates: distancia< angulo
e Relative coordinates: @

 Absolute coordinates: #

° Crla¢;50 do PentégonO: e Command line “I”
» Specify first point 10,103

* Proximo pontox=20,y=104
* Proximos pontos @10<0, @10<72, @10<144, @10<2165

* Fechar figura-commandclose “C”



Iniciacao do Exercicio 1
Desenho Técnico da Planta da Casa de Antdnio Carlos Siza

e Comandos: ¢ Attach
e Scale
* Dist

* Inserimos a imagem, planta da casa, através do Attach

* Escalaraimagemparal:1- « Uma porta, tem 80 cm no minimo;
e O comprimento do degrau que vai dos 28 aos 32 cm.

* A profundidade da bancada da cozinha é cerca de 60 cm para
caberem as maquinas

 Acama, no geral tem 2 metros de comprimento

(medidas estas que usamos como base para escalar a imagem)



SEMANA3

Novos comandos:
* Comandos novos:
“DRAWORDER”
e “CHPROP”
 “OFFSET”

« “EXTEND”

e “TRIM”

e “FILLET”

e “HATCH”

e “MIRROR”

« "ARC"



Iniciacao do Exercicio 1
Desenho Técnico da Planta da Casa de Antdnio Carlos Siza

Comecamos a decalcar a geometria base que ja esta presente no desenho, para percebermos a
logica do desenho da planta.

De seguida, comecamos a contruir as paredes, numa layer diferente.
Reboco: 0.02 (2 cm);

Tijolo: 0.11e 0.15(11 e 15 cm);
Caixa de ar: 0.045 (4,5cm);




* Construcao portas:

* Representar sempre abertas;
* Afastadas da parede 10 cm - Offset 0.01;
* Espessura da porta: 4 cm - Offset 0.04;

e Construcao janelas:

* Representar com a abertura ao meio

* Unir midpoints da parede onde a janela esta e fazer uma linha — Offset 0.025 (2x)
* fazer quadrados de 0.5 de lado em cada extremidade
e para abrir, command ROTATE para o lado respetivo

* CIRCLE, centro onde abre (dobradica)

e Construcao arco: "Arc"




SEMANA4

* Depois de termos alguns dos desenhos técnicos da Casa de Siza, podemos seguir para o proximo
passo: a criacao do Layout, (fazer o painel com desenhos técnicos).

1. Planta

SALA CEESTAR
; TAR
/ *__,_ f SRANAR, jL H f| entRaDA
J {
e . }




Layout
New Layout

Euestion o Anins i Ui 30 dn

Bvams Oy Demies T onr 3 st fkon o 5
s Pemne, 621183 Ao ot S0

Page setup manager
Modify

Printer: DWG to PDF.pc3 —

Size: 150 full bleed A2 (420x594 mm) &= = _ E—

v =
Display plot es
play plot styl
Printer/plotter
. . . .
l | I l ° P Name: 5" DWG To PDF.pc3 ~ Properties
D ra WI g O r I e ta t I O n ° O rt ra It ﬁ E e Shaded viewport options
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk — 541 MM k— Shade plot i
Where: File i
. - @ Quality Normal ~
Plot scale: Custom:1000mm= lunit 3
=
. . - = Pl 100
FDF Options... e
Paper size Plot options
IS0 AD (841.00 x 1189.00 MM) v B Plot object lineweights
[CJPlot transparency
Flot area Plot scale B Flot with plot styles
What to plot: Fit to paper B Flot paperspace last
Layout v Scale: Custom o [ Hide paperspace objects
Plot offset (origin set to printable area) 1000 mm - = Drawing orientation
x: 0.00 mm Center the plot O rortratt
o 1 unit
0.00 LSS () Landscape
¥: - mm Scale li ight:
Bzslz 2y [ Plot upside-down
Preview... Cancel Help
|




Texto do Painel: "Dtext"; height: 10; rotation: O

Para colocar os desenhos técnicos feito no Model:

MVIEW (make view, permite ver model space)
Para fazer figuras diferentes- MVIEM> Polygonal
Escalar desenho: "Zoom" "1/100XP"

Represen@gio Digial - Desenhos Técnicos da Casa Aninic Carlos Siza
Eduarde Fewereiro, 20221189, 2°%Ano Turma H, 202324

-
I 3. X i | | ALGADO SUL, 1ri00

e ’o ! I Jm_—l
J— é"&:ﬁ—fﬁk :Lunﬂﬁrlsu. oo
CORTE AA, 11100 ]‘I rﬂ i _ﬂ]?ﬂ]j:

5 Th & iyl
ALGADOD ESTE, 1100
CORTE A&, 1100




SEMANAS

e Editar as canetas:

* Na caixa de "Page Setup Manager"/"Modify", ir a parte que diz “Plot Style Table” e criar um
novo.

e Editar o plot, editando todas as cores que utilizamos no nosso desenho

Layers

 Agrossura de cada caneta depende da vista de cada elemento representa s
importancia visual |

* Alinetype que precisarmos e Lineweight (0.0500).

e e Escolher “Butt” na “Line end style”.

creenin;

olor 10 Linetype:  Use object linetype

© Adaptive: o

; Il Color12 "

Plot style table (pen assignments) L coorts Eret [T

Color 14 )
I corr Line end style: Use objectend style
acad.ctb e ﬁ o ’ Line joinstyle:  Jsa objsct]oin style
F' B | Desci pion

Fill style:  Use objectfill style

D D|5p|a‘f plUt StylES Edit Lineweights. SaveAs.




* Fazer novos pormenores nos desenhos técnicos: Caixilhos — Madeira
* Comando Novo: para fazer a textura da madeira, "SPLINE"

* Aplicar isso, na planta

= T r
:7\ 4 1 |
i j
» Type a keyword or phrase O, & eiei
. ate a Manag O olla e ed App: - -
> 7 o s A : oo tporainces - M S Do - 3 = L -——1—l———-3 " A% [ ‘ >b_;
S . s == o » N = = i \ ; } i 3
Line Polyline Circle  Arc i’ = & MakeCurent o B Bylayer ~ ol | oaee - = ¢ (o, ‘ b <
N - D sverh Dlsale 88 Amay - G 2 : % S Machloger T R - Popetes 55— — ACAD.. = - : Atk Socretaria~Geralbd Educacao eCiéncia
Draw ~ Modify + Annotation ~ ayers + Block + Properties +  Groups Clipboard ~ View + » I -~/ B I 3 g |
St planta exercicio final* X+ e
eframe] -0 x ;
|
g i
12; I N f
LS E < == .1
= ) ﬁ'.j LLILI

Properties

T

8
5
g
5]
8
S
&
2
&

. -

Model  layout2  layout3 + vooeL i i [l - 4 S BB A - B+ D o=




SEMANA 6

* Fazer o desenho de pormenor do corte

%) Rotate % Tim - = - o ‘ > . m . . LE 3 BTN ct l ® W sytayer 5
Py e Te 2 VW 5 < o 4 Line folyline Circle  Arc N & s T on* " Layer RS s =] i

Sea . - o P T - Y B < oW @ s S B e [poperes % & £ % & © - g T

Draw y Layers »

Group.

planta exercicio* X

[~)Top)2D Wireframe]

Enter an option [2dwireframo/Wireframe/Hidden/Realistic/Concoptual/Shaded/shaded with Edges/shades of Gray/
SKetchy/X-ray/Other] <Shaded with edges>: _2d Regenerating model.

| ' .-
wooe Gl i - G - ¢ - < -BA AR+ BE O woor B - L v 4 - - A A v -+

coracao do seu gabinete. E demonstrativo de Mensagens




* Fazer o mobiliaria da casa, (no meu caso ja tinha feito antes, para
concluir a tarefa do desenho da planta)

* Através de "blocks cad" que estao disponiveis na internet, e em sites
de loicas para casa de banho, e.t.c.

QUARTO

PLAN L CASA ANTONIO CARLOS SIZA, 1976/78, SANTA TIRSO




Superficie de Parabola de Resolucao

* Novos comandos: « ORBIT
e  REVSURF
SURFTAB1
SURFTAB2
SHADE
REVSURF



* Desenhar uma linha vertical (diretriz) com 30 de comprimento, e de seguida uma linha horizontal
(eixo da parabola) com 50 de comprimento, no midpoint da linha vertical.

* Sobre o eixo, marca-se o ponto de Foco da parabola, com 12 de comprimento, desde do
cruzamento entre a diretriz e o eixo.

e Ainda sobre o eixo, a meia distancia entre o Foco e a diretriz, marca-se o vértice da parabola, o
ponto V.

* Os pontos da parabola sao, por definicao, pontos equidistantes simultaneamente ao Foco e a
diretriz.

* Entao, se o vértice ja é equidistante ao Foco e a diretriz, os préximos dois pontos serao
determinados pela interseccao de duas linhas:

- uma linha paralela a diretriz mais afastada do que o vértice, fazer um offset de 7 da diretriz -
- uma circunferéncia de centro no Foco e raio de 7, igual a distancia da linha da nova linha criada
e Os pontos encontrados agora sao os 3 primeiros pontos da parabola.

* Devemos continuar o mesmo processo, criando linhas paralelas as duas anteriores (a vertical e
a circunferéncia) com equidistancias a estas, usando o comando Offset com 1 de distancia.

e Fazer ate 11 linhas auxiliares de cada, da circunferéncia e da linha vertical.



Todos os pontos de interseccao entre as linhas, sdo agora pontos da parabola.

A parabolasera determinada segundo estes pontos de forma consecutiva.Criamos a linhade uniao
dos pontos através do comando: SPLINE.

Este € o desenho da parabola, mas ainda falta a superficie.

|

ST

U

i % ® @ o' W linhas auxiliar... > *q =4

Id

- % %% Mak t o - 4

s e
able Properties & & 5 “% & Match Layer

Layers ~

ANAVAVAWAY

N\ VL L

L]
g

(11717717

[ [T TLT] ]/

VAR NN NN NN
ANV VA NN

|




» Para a criacdo da superficie da parabola, fazemos um Offset de 0.5 da linha da parabola

e Para fecharmos a forma, fazemos uma linha que una os dois extremos das duas linhas. No
midpoint destas novas linhas, fazemos uma circunferéncia e fazemos “TRIM” do resto.

* Fazer “PEDIT”, para juntar as duas semi-circunferéncias a parabola.

| - [I\ Stretch []Scale §
Modify +

ommand s

ress ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu




* Transformar numa superficie parabdlica:
-Fazer “SURFTAB”1 de 50, e fazer um “SURFTAB”2, também de 50.

-Usar “REVSURF”, selecionar a linha vermelha, (object to revolte), escolher o “e” como eixo de
revolucao,0 graus, angulo de inicio, 360 graus, angulo de fim).

-Com o comando “ORBIT”, conseguimos mexer com o espaco em 3 dimensoes.

« - v Autodesk AutoCAD 2021 parabolica de resolucao.dwg » Type a keyword or phrase O & eteixeira7esrP - = A~ @ -
Out,

() Rotate Nk Trim ~ 5 e 4 . E\‘ W sylayer - [,»T =) A i. ri ?‘ h

o3 0 e 3 - F s i e
o Col JI\ Mirror Fillet ~ ) = " asihg = &7 Make Current Bylayer ~
oy A\ [ Fon Birmsin Layer * o a = - Insert ~ > Match Ly Group Measure Paste Base

7 ~ [\ stetch G]Scale 855 Amay ~ G Ed Table Properties %% %% % “% % Match Layer ~ & - Properties = Bylayer ~ [y

Draw v Modify v Annotation Layers « Block « Properties v 3 Groups v Utilities « Clipboard View v ¥

Line Polyline Circle Arc :

Start parabolica de resolugao* X+

[~]1[Custom View][2D Wireframe]

Command :

Z

/L Y Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.
/

/

/.

<y

Model Layout1

voeL Bl i - | - 4 -2 - XA - B+ o=




* Fazer o comando Shade para visualizar melhor a parabola em 3D.

l‘ ® W gylaye

Bylayer

3 = E 0 A U *) Ro . - l ® W epae
" - 2 Do B . 72 ” % ™
2 v Bylayer . v
[

¥ \a
Bylayer [ s
Properties v . ) a oard »

Bylayer

Utilities v

T

Model

Press ESC or ENTER to jght-click to display shortcut-menu.

or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.



* Fazer uma Parabola de Resolucao:
-Realizar um Revsurf com as mesmas linhas geratrizes mas usar a diretriz como eixo de
revolucao, a figura obtida é a que se apresenta neste slide.

~

Model t + Model

x F

Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu. Press ESC or ENTER to exit, or right-dlick to display shortcut-men.




SEMANA 7

* Aprender a desenhar em 3D no Autocad.

* Novos Comandos:
e “EXTRUDE”

e “ROTATE”

e “ROTADE 3D”

e “3DROTATE”

e “HIDE”

e “VISUAL STYLE”

e “SHADE"”

e “INTERSECT”

e “SUBTRACT”




* Fazer o Extrude na planta, com paredes com, 3.4m de altura e outras com 2,4m de altura.




Poliedros Regulares

* Construir todos os poliedros regulares em 3D no Autocad
* Devemos construir:

* Tetraedro com 4 faces

* Hexaedro com 6 faces

e Octaedro com 8 faces

* Dodecaedro com 12 faces

* |cosaedrocom 20 faces



Tetraedro

* Fazemos um triangulo com 10 de lado, e depois fazemos Mirror ou Copy para construir a
planificacao do solido.

* Determinar o meio do triangulo, através de perpendiculares aos lados. Para fazer uma linha
vertical auxiliar que saia desse ponto.

* Fazer um circulo do midpoint até a esquina do triangulo. Subir este, fazendo “3DROTATE”, usando
o eixo verde, com 90 graus.




Tetraedro

Fazemos um triangulo com 10 de lado, e depois fazemos Mirror ou Copy para construir a
planificacao do solido.

Determinar o meio do triangulo, através de perpendiculares aos lados. Para fazer uma linha
vertical auxiliar que saia desse ponto.

Fazer um circulo do midpoint até a esquina do triangulo. Subir este, com o 3DROTATE, usando o
eixo verde, o eixo y, com 90 graus. Depois, para rebater a logica € a mesma para todos, usar o

3DROTATE, selecionando o triangulo que queremos rebater, puxando o vértice do triangulo que
gueremos levantar, até o cruzament

EEERL I8« v

o do circulo com a linha centrar da base.

A @ - EEERL I8«

- )

- oo Mow 7/ * *
i3 * Ted | Dieackin * e A r— [
- = j ble operes 5 3



Tetraedro

BEESL D

o PMom G hoe Lvim o S

Uma outra hipdtese, era
usar o comando ARRAY,
sendo apenas preciso
rebater uma face.

Fazer ARRAY, POLAR da
face ja rebatida por
uma base de 3 lados.



Hexaedro

* Aldgica do Hexaedro é a mesma para o Hexaedro

e Utilizamos os mesmo comandos




-
o E L
%8 % % @ ke Cunent
5 8 6 T & v o

or ENTER 10 exit, or right-lick 1o dis

ByLayer

Bylayer

* - I




Outra forma de realizar o Hexaedro,
era atravésde outros dois comandos,
o BOX e o EXTRUDE.




Octaedro

* Repetir o mesmo processo que fizemos com o tetraedro e o hexaedro, em que rebatemos cada
face do solido.

* A Unica diferenca € que depois de realizarmos a "parte superior" do octaedro, utilizados o
3DMIRROR para termos a parte de baixo completa, ou copiamos a parte de superior como
método auxiliar e usamos o 3DROTATE e colocamos essa parte no sitio correspondente.




-
LR T P

‘&% %S e
£ 5 £ % &

ENTER 10 exit, or right.

ENTER 10 exit or right

Poliedros Regulare:

Select obj
Select objec

* -« e
~Zl-AXA - 8-+ 28

mooe. §if 5~ | 18




SEMANA 8

 Dodecaedro

» Para fazer o dodcaedro, fazemos a sua planificacao.
* Copiamos o pentagono e alinhamos duas faces a base em planificacao
* Criamos os pontos A e B, e fazemos uma linha auxiliar horizontal

* Fazemos outra linha auxiliar perpendicular a linha anterior, a passar em A e outra a passar em B (LINE-
PERP)

* No ponto de interse¢ao fazer uma reta vertical auxiliar, e fazemos ,CIRCLE, utilizando o ponto de
intersecao da reta que passa em A com a reta horizontal.

» Utilizamos o 3DROTATE, onde selecionamos a circunferéncia, com centro no ponto de intersecao
referido no passo anterior, selecionamos o eixo y, 90 graus.

* Novamente com o 3DROTATE, selecionamos o pentagono, com o centro no mesmo ponto do passo
anterior, agora com eixo X, puxamos o ponto A para o ponto de interse¢cao da circunferéncia com a
linha auxiliar vertical.



l ® W s

ByLayer

click to display shortcut men

Byayer

Bylayer

Bylayer ~




* Para acabar a "parte superior" fazemos ARRAY POLAR, 360 graus, por 5 lados.

* De seguida, finalizamos como fizemos com da mesma forma que acabamos o Octaedro, COPY,
3DROTATE e ALIGN no sitio correspondente.




SEMANAS

Icosaed ro

Para fazermos o icosaedro, fazemos dois pentagonosinscritos na mesma circunferéncia, mas com sentidos
opostos.
* Para comecar temos que perceber que a "parte inferior" e a "parte superior" € composta por duas partes
* Primeiro no pentagono que vaificar na parte inferior, no meu caso o que esta a linhainterrompida, no
midpointda base do pentagono rebatemos uma circunferéncia a 90 graus e fazemos uma linha vertical no
centro do pentagono, no cruzamento dessas linhas temos o ponto para onde vamos rebater o triangulo.




Depois de rebatermos o triangulo, fazemos ARRAY POLAR, 360, por 5 lados, e esta primeira parte, da
parte inferior esta feita, podemos passar para a segunda parte e ultima.

Nesta segunda parte, em vez de fazermos uma linhavertical auxiliar no centro, como anteriormente,
fazemos uma linha vertical no midpointdo lado que faz de base do pentagono, o cruzamento dessa
nova linha na circunferéncia ja antes rebatida, vai corresponder ao ponto onde vamos rebater outro
triangulo.

Depois de rebatermos, fazemos como anteriormente, ARRAY, 360, por 5 lados e a parte inferior esta
completamentefeita.



* Para concluir o Icosaedro, fazemos como os outros sélidos, COPY, 3DROTATE e ALIGN para os pontos
correspondentes.



Dualidade Dos Solidos

Home ate P etric v ge Output
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Layout2 + Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.
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Rampa do Museu Guggenheim, Nova lorque

Primeiro de tudo vamos escalar a imagem, para isso fazemos uma linha auxiliar a representar o
pé direito mas é apenas figurativa. Porque na verdade, depois ao lado vamos fazer uma linha com
3.35de altura que representa a verdadeira medida do pé direito de cada andar (3.35m=11ft.).

Para isso fazemos ALIGN, selecionamos a linha figurativa e a imagem e escalamos para a linha de
3.35.

Comecamos a decalcar o corte, sabendo que as paredes tem uma distancia de 0.25.

Fazemos JOIN em tudo para ficar tudo como uma peca unica.
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e Copiamos essa peca para o lado, e fazemos um 3DROTATE, no eixo x de 90graus.

* Voltando de novo para o desenho do corte, fazemos duas linhas auxiliares que vao definir as
inclinacdes dos elementos.

* Criamos uma linha vertical central no corte, outras duas linhas horizontais, uma a representar o
chao do piso térreo e outra a representar o chao do ultimo piso.

e Com o comando DIST, vamos medir, 0 maior raio, o menor raio e a altura maxima.
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Ao lado do nosso corte que giramos 90 graus, agora vamos usar comando HELIX, sem selecionar

nada, vamos colocar o raio menor, o raio maior, a altura maxima e depois T (TURNS) o n2 de
voltas, no qual colocamos 5.75.

Voltamos ao nosso corte, selecionamos a nossa peca, e agora vamos fazer um EXTRUDE, P
(PATH), e clicamos na nossa helix criada, e a rampa esta desenhada.

* Para concluir apenas colocamos SHADE no desenho.




SEMANA 10

Seccoes Planas

Utilizamos o comando CONE, com 5 de raio e 5 de altura. Com SHADE a seguir.

Fazemos um copy do cone e colocamos numa distancia de 0.5 para baixo.

Fazemos um SUBTRACT, selecionando primeiro o cone de cima, enter, e depois o de baixo.




* Fazemos um 3DMIRROR, e colocamos os dois cones num group.

* De seguida, criamos os planos, 5 planos, retangulos com 20 de comprimento e 10 de largura.
Esses retangulos devem ter 80 de transparéncia.

* Movemos um dos planos, para o QUAD da base do cone inferior. Para os outros planos, cada um
deles tem que girar com o 3DROTATE, 20, 45, 90graus, consecutivamente. O ultimo plano que
falta usar, também gira 90 graus mas anda um pouco para o lado.




* Para criar as seccoes, usamos o comando, SECTION, selecionamos o grupo dos cone e depois
3pontos do plano, e fazer isto para cada um dos planos.

* Copiamos as seccOes para fora, para construirmos as superficies de cada seccdo e nomea-las
respetivamente, circulo, elipse, parabola, hipérbole e retas.

* Fazer um EPLODE das seccoes, apagar o HATCH e a linha de dentro. Depois, vamos tracar os eixos
de x ey, nas linhas de seccao.




e Alteramos o SURFTAB1 e SURFTAB2 para 30.

e Por ultimo para criar as superficies, fazemos REVSURF, da linha de seccao, com o eixo x, a fazer

180 graus. Fazemos isto com todas as linhas de seccao, e depois para concluir fazemos com o
mesmo mas com O €ixo Y.




Superficie Organica

e Criamos 3 circulos de modo aleatdrio. Apenas os colocamos em alturas diferentes.

* Ligamos o modo ORTHO e fazemos o comando LOFT selecionando desde da circunfencia inferior
até a superior

* Fazemos SHADE




 De seguida, fazemos X EXPLODE da peca e removemos o circulo da base superior da superficie.
e Para dar espessura a peca fazemos comando THICKNESS e escolhnemos uma espessura de 0.5.

* Com o comando BOX fazemos um retangulo que intersete a base da peca e depois
basta subir a BOX para que figue mais altaque a peca.

* Copiamosessa BOX para o lado da BOX original de modo a que todo o sélido fique
dentro destas duas boxes.

* Copiamosde novo, mas desta vez, todo o conjunto, para o lado. Para concluir,
apagamos as duas boxes que estdo "internas".
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