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FACULDADE DE ARQUITETURA

Semana n1

Aula1

Aula de apresentacao tanto da cadeira como do professor encarregue da mesma.

Breve apresentacdo dos programas que iram ser utilizados na cadeira ao longo do semestre (Autocad 2027, 3D Studio
Max; Notepad++/Brackets/Sublime; FileZilla).

Inicio da sessdo no programa FileZilla passo a passo:

1

Colocar os dados nos espagos superiores destinados, incluindo o servidor como ftp.fa.ulisboa.pt, o nome de
utilizador que ira corresponder ao nimero de aluno e a palavra passe utilizada para iniciar sess&o no
moodle.

Criacdo de uma pasta com o nome “public_html”, este passo € para tornar possivel o acesso a terceiros.

B ficha.html
14 KB

Desenvolvimento do ficheiro individual passo a passo:

Abrir o ficheiro entregue pelo professor.

Clicar na opgdo “ver a fonte da pagina”. n

Copiar e colar o texto no programa Notepad++. ’
Guardar o ficheiro com html.

Abrir o ficheiro do passo n4 e editar a pagina de acordo com o gosto pessoal de cada um, colocando
juntamente uma foto e ndo esquecer de fazer diversas vezes refresh na pagina para ser possivel visualizar
as alteragoes.

Leonor Vicente

20221166
ARQ 22 Turma H
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Aula 2
Aula dedicada aos ajustes da pagina individual.

Passos:
1. Copiar e colar o texto que é referente a fotografia, mudando o nome do ficheiro.
2. Ajustar o tamanho das fotografias e o seu local respetivo, para fazer o mesmo é necessario alterar
0s nimeros das coordenadas.

Como colocar acentos no site:
- “4"- colocar &agrav,

- “a"- colocar &acuti;

- “d"- colocar 3;

- “&"- colocar ¢

- “¢"- colocar ¢.

Como colar ndmeros como 1%2%3%
- Colocar &ordm.

Leonor Vicente

20221166
ARQ 2¢ Turma H
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Semana n°2
Aula3

View Manage Output

Aprendizagem de noves comandos no Autocad: SN (A O dMoe () Rotate ;},mm .

metric

. /! ¢ ~ 103 N Mi e -
“POINT": ponto (pouco usado); line Polyline Cirle Arc < Copy A\ Mimor [ Filet

“L"(LINE): fazer linhas;

“E"(ERASE): apagar,

“LA"(LAYER): criar novas camadas;
“LI"(LIST): medir as linhas;
“PL"(POLYLINE): polilinha (uma linha maior definida por varias linhas juntas);
“U_ENTER™: desfazer o (ltimo movimento feito.

“M”(MOVE): maver

“MIRROR": espelhar uma forma j4 feita;

“R”(ROTATE): rodar;

“C” (COPY): copiar,

A -~ [L\ stretch 5]Scale S8 Armay ~
Draw ~ Modify »

Start Drawing1*

[—][Top] 2D Wireframe]

0O O O 0O 0 O O O 0 O O

Introdugao ao AutoCad:

0 autocad é um programa vetorial, que ndo serve so para arquitetura. Sdo utilizadas varias unidades de medidas
porém na aula sera usada apenas o metro. Este programa funciona a base de layers que se sobrepdem umas as outras.

Modos possiveis para usar no AutoCad:

o Model space- onde é o sitio destinado aos
desenhos(modo de trabalha);

o Paper space (layout)- para no fim do trabalho ser
possivel a impressdo do ficheiro de diferentes
formatos (modo de impressao).

N

Model Layout1 Layout2 +

No espaco inferior da pagina existem alguns comandos como por exemplo:

Escala;
Angulos;
Paralelas;
Formas;
ETC..

0 O O O O

MODEL B it vl &G~ 4 ~ AR~ R X A 11~ ~4+ @ =
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Na pagina inicial € possivel ter acesso direto a um novo desenho ou abrir algum anteriormente feito.

Get Started Recent Documents Notifications

&

November 2023: Have  x:le,
™ 05-03-baths You Tried: Using “4):

Annotative Objects and
Annotation Scaling
Annotative objects can be used to
‘ displey annotation at multiple scales
~ in a drawing.
_ " » 05-02-sinks
art Drawing
Connect
v
Welcome Leonor!
™ 05-01-WC (leonorantunesvicente@gmail.co...)
% Send Feedback
Help us improve our products
Send Feedback
™ 01-01-cad-blocks-net-beds

CREATE

Quando se trabalha no autocad ¢ necessario verificar a escala em que se esta a desenhar uma vez que nos projetos
o ideal é trabalhar na escala 11 e 0 autocad trabalha na escala 1:1000. Ento para o projeto sair com as medidas certas
€ necessario fazer uma escalagem do projeto.

Escala: trata-se de uma relagdo aritmética entre dimensdes reais de um determinado objeto e a dimenséo que é
usada na sua representacdo grafica e tridimensional.

Lembrete:

No AutoCad o “’(ponto final) serve para as medidas, porém para dividir
coordenadas € usado 0 “;"(ponto e virgula), para coordenadas absolutas é usado o
“#”. e para coordenadas relativas o “@’em relagdo ao ponto anterior das

coordenadas cartesianas.
0 que sdo coordenadas polares?

As coordenadas polares sao definidas por uma distancia entre pontos e por um 21

angulo. it
81
10:1
100:1

Custom...

Xref scales

Percentages
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Como criar uma layer passo a passo:

1. Escrever “L" e selecionar layer

il Table |Properties| 5 &

Annotation ~

—— <« : :4 N.

A1 s £ LA (LAYER
" LAYOUTUNE (XLINE)
£ 1Av1S0
“% LAYFRZ
£ LAYMCUR
/° LABEL (MLEADER)
£. LAYUNISO

3292.0370, 1372.8168, 0.0000 MODEL i i

Posicionar a box da layer para o lado direito, apenas clicar em “LAYER PORPERTIES MANAGER".

Adicionar duas novas layers.

Mudar o nome e a cor de ambas as camadas para cada uma delas corresponder a coisas diferentes.
Depois de criar estas layers, temos de as selecionar para usar a cor pretendida e basta clicar 2x em cima
da camada da mesma para esta se ativar.

Tarefa: desenhar um pentagono.

C (10<72°)

A(10,10) B (20,10)

Como fazer passo a passo:

Utilizar o comando “L"(LINE);

Introduzir as coordenadas do ponto A;
Introduzir as coordenadas do ponto B;
Introduzir as coordenadas do ponto C;
Completar as laterais do pentdgono até ao ponto de partida e usar o comando “CLOSE".

oo =
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Como fazer a parte do texto passo a passo:

Selecionar a layer do texto;
Na barra que se encontra no inferior selecionar o comando “DTEXT",
Definir o primeiro ponto em algum sitio da nossa preferéncia; -
Especificar a altura e os graus do angulo pretendido;

Escrever o texto e para o fechar clicar 2x;

Utilizar o comando “M"(MOVE), para conseguir mover o texto.

N oo o

M (MOVE)
82 MIRROR3D

r
Pe nta g O n O /A Mi (MIRROR) Moves objects a specified cstance in a specified direction

Press F1 for more help

B MA (MATCHP
A MTEDIT
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Aula 4
Comandos novos:

“U"(UNDO)-desfazer;

“CHOROP”(CHANGEPROPERTIES)- mudar as propriedades;
“ORTHOMODE"- fazer linhas horizontais ou verticais;
“DIST"- medir distancias entre dois pontos;

“LIST"- medir linhas;

“SCALE"- escala;

“ALIGN”

O 0O O 0O 0 O O

Diferentes formatos:

o .dwg(autocad);
o .hak(guando se faz um backup);
o .dxf(para abrir em outros programas).

Tarefas da aula:

Posicionar a planta fornecida e meté-la a escala.

Line Polyline Circle  Arc Text Dimension Layer - nsert - [YET Group __~ Measure

- ~ - Paste Base
4 ~ [1\ stwetch G]Scale & Amay + & &4 Table Properties . %% “To % Match Layer T & - Properties = Bylayer ~ [k ] -

Draw v Modify v Annotation v Block v Properties v ¥ Groups ¥ Utilities v Clipboard View v ¥
Drawing1_recover* X

D Wireframe] -8 X
N
S

=9
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Tarefa do Pentagono com os reténgulos adjacentes aos seus lados:

1.

Criar duas layers com diferentes cores onde uma delas ird servir para o pentagono e a outra para
0s retangulos;

Criar um pentagono como na aula anterior;

Fazer um retangulo com as medidas de 10x3;

Copiar os retangulos utilizando o comando do “COPY” e posiciona-los em volta do pentagono através
da ferramenta no “MOVE", para um ajuste fazendo com que as laterais sejam adjacentes entre si
usar o comando “ROTATE".

<

3523.4002, 1563.3315,0.0000 moDeL B i ~ S - -BER-BL A - -+ 208 O=
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Semana n°3

Aula b

Comandos novos:

o “ALIGN"- para endireitar o desenho;
o “DRAWORDER"- para o caso do desenho que estamos a criar desapareca;
o “CHPROP”- mudar as propriedades;
o “OFFSET"- desenhar linhas paralelas entre si porém com uma certa distancia entre elas;
o “EXTEND"- estender uma determinada linha até a mais proxima de si;
o “TRIM"- eliminar partes;
o “FILLET"- unir duas linhas;
o “HATCH"- preencher espagos com um determinado grafismo;
o “MIRROR"- fazer um espelho.
Aula 6
Comandos novos:
o “MATCH’- quando existe uma quantidade de linhas diferentes e queremos meté-las todas iguais;
o “BREAK’- quando queremos partir uma linha num ponto especifico;
o “STRETCH"- para alongar ou reduzir um conjunto de linhas;
o “REMOVE"- remover.

Desenhar a porta:

N

Fazer uma linha de uma parede até a outra na zona da abertura.

Copiar essa mesma linha usando o “COPY" e fazer um “ROTATE” de 90°.

Fazer um “OFFSET" de 0.04 da linha que se apresenta na vertical.

Afastar as duas linhas a 0.01 da parede.

Coma ferramenta de desenhar circulos iremos fazer um com o seu centro no ponto esquerdo da linha que
se encontra na vertical.

Utilizar a ferramenta do “TRIM” para tirar o resto do circulo que néo seja parte do sistema de abertura da
porta.

Utilizar o “HATCH" e fazer o volume da porta.
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Semana 4
Aula7
Comandos novos:
o “C’(CIRCLE)- utilizada para fazer circulos;
o “ARC"(ARCO)- utilizada para fazer arcos;
o “DIVIDE"- utilizada para partir uma linha em segmentos iguais;
o “DSNAP"- abrir as definicoes;
o “PEDIT"(POLYLINE EDIT)- juntar dois segmentos;

Como fazer o arco passo a passo:

Selecionar a ferramenta do “arco’”.

Definir trés pontos do arco.

Fazer a linha da parede.

Tornar as linhas que fizemos anteriormente tangentes ao arco que fizemos também anteriormente.
Fazer uma perpendicular desde o centro da circunferéncia até a parede.

Pegar numa das extremidades do arco e juntar a perpendicular feita no passo anterior.

Tirar o excesso das linhas da parede.

Utilizar a ferramenta de “OFFSET" para fazer o restante da parede com as espessuras pretendidas.

ESC or ENTER to
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Aula 8
Comandos novos:

o “R"(REMOVE)- antes de clicar no ENTER, usa-se esta ferramenta para removermos as partes que néo
queremos;

o “I00M E’- fazer zoom na totalidade da folha;
o “MVIEW"(MAKE VIEW)- definir uma janela para abrir o projeto;
o “VPLAYER"(VIEWPORT LAYER)
o “DTEXT
o “MVIEW’
Tipos de linha:

o Dashdot (traco ponto)
o Deshed (traco interrompido)

Sobre as janelas:

1. Devem ser colocadas no midpoint do quadrado alinhadas com o midpoint da janela de dentro, usando a
ferramenta de “ALIGN".
2. Acerca das invisibilidades: na parte da continuagdo da parede com a caixa de ar e sem o reboco.

Sobre as portas:

1. Fazer as linhas da zona da abertura da porta.

2. Fazer as circunferéncias entre os sitios das dobradicas, até a zona central da janela.
3. Cortar nas duas linhas e fazer “stretch” do resto janela.

4. Utilizar a ferramenta do “MIRROR” nas portas para o outro lado.

o exit, or right-click to display shor!
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Semana n’s

Aula 9
Comandos novos:

o “MVIEW"- abre a janela do model no layout.

Sobre as portas de correr:

1. Euma porta de 4em igual as outras feitas anteriormente;

2. Ajustar o tamanho do véo e encolher a parede se realmente for necessario;
3. Utilizar a ferramenta no “MOVE", e afastar a porta da parede em questao;
4

Desenhar a seta de indicagao do funcionamento da porta e utilizando a mesma ferramenta que usamos
anteriormente afasta-la ligeiramente da porta de correr;

or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

20.9303, 32.4451, 0.0000 MODEL

Criacao do layout:

1. Criar um layer.

2. Clicar por cima da janela e posiciona-la ao tamanho da folha.
3. Congelar todas as layers que ndo queremos presentes.

Modo de impressao:

Usar as ferramentas de “PLOT" ou "PRINT". Utilizar “DWG To PDF.pc3". Na “Plot Area” escolher o “layout”.
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Aula 10
Novos comandos:

o “DIMLIN"- cota linear
o “DIMALI"- cotas alinhadas ou obliquas

o “DIMANG"- tirar angulos

o “DIMSTYLE"- para alterar o style das cotas
o “PEDIT"- juntar as linhas em uma s polyline

Fazer o layout final:

1. Identificar todas as zonas;

2. Nome do aluno, ano e turma;

3. Criar uma layer de cotas e outra e viewports;

4. Abrir a planta na layer viewports;

5. Fazer zoom para passar da escala de 1:100 para a escala 1:10.

ESCALA 1:100

¥ === @@ == 4—//// 4 ¥

v\‘/ %
S %

ESCALA 1:20

#4
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Semana n’6
Aula Tl

Sabre o corte:

Utilizar o comando “ATTACH” para ir buscar a outra imagem;

Tracar uma linha que passara por toda a extensdo da parede inferior;
Utilizar o comando “ALIGN" da linha do passo anterior com a linha do desenho;
Utilizar o comando de “MOVE”, se necessario, para ficar alinhado.

1.
2.
3.
4.

Sobre fazer o corte;

Ir puxando linhas verticais e horizontais até a linha da base de baixo;
No que toca as alturas, retirara-las de desenhos do Siza ja com medidas especificadas;
Puxar as linhas da parede e caixa de ar que esta em vista, para o corte;

1.
2.
3.
4. Aslinhas ndo tém de se sobrepor de forma rigorosa com o desenho, desde que fique alinhada com a planta.

Sobre as janelas em madeira:

o 0 “HATCH" da madeira tem de ser feita a méo, com a ferramenta de “SPLINE”, apartir de defenir alguns
pontos.
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Aula 12
Comandos novos:
o “COPYCLIP"- transferir de um ficheiro para o outro;
o “PASTECLIP"- transferir de um ficheiro para o outro;
o “WBLOCK"- criar um bloco.
o “INSERT"- blocos anteriormente usados ou que estao no computador,
o “GROUP"- juntar varias linhas.
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Semana n'7
Aula 13
Comandos novos:

“WBLOCK”
“INSERT”
“EXPLODE”
“REVSURF”
“ORBIT"
“SURFTAB"”
“REVSURF”
“SHADE”

O O O O 0 O O O

Hatch de isolamento passo a passo:

—_

E necessério criar um circula utilizando a ferramenta “CIRCLE”, e escrever “ttr” designada tangente,

tangente e raio.

2. De seguida definir as linhas que serdo as duas tangentes e o raio da circunferéncia (0.01).

3. Utilizar a ferramenta do “COPY” e, com a base no centro, até a beira do 1° circulo feito.

4. Mover o primeiro circulo feito para o lado, ficando assim com somente metade da circunferéncia.

5. \Voltar a fazer este pago tanto em cima como em baixo.

6. Utilizar a ferramenta “LINE” para fazer uma linha, escrevendo “tang” e definindo a linha escolhida para a
tangente.

7. Utilizar a ferramenta trim para cortar a parte de dentro das curvas.

8. Ir copiando a imagem final e ir acrescentando o nimero de figuras copiadas por vez para se preencher o
espaco de uma forma mais rapida.

9. Para os acabamentos finais utilizar a ferramenta de “TRIM" para cortar os excessos que saiam para fora da

area pretendida.
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Como desenhar uma pardbola passo a passo:

Definicdo de parabola: € uma forma que tem uma distancia definida, a um outro ponto chamado o foco, e essa mesma
distancia € igual desse mesmo ponto a uma certa diretriz. Cada ponto, sendo estas A e B é equidistante ao foco e a
diretriz. Em perpendicular com a diretriz existe uma linha que se da o nome de eixo, eixo este que é um eixo de
simetria da parabola onde existe o foco.

1
2.

10.

1.

Criar seis layers intituladas por: ELEM DIR, AUX, PONTOS, TEXTO, PARABOLA 1E PARABOLA 2.

Na primeira layer criada (ELEM DIR) faz-se uma linha vertical com 30 centimetros. No midpoint desta linha
criar uma outra linha porém da horizontal com 50 centimetros.

Utilizar a ferramenta “OFFSET” de 15 centimetros na linha que se apresenta na vertical, e por sua vez
diminuir esta mesma linha até esta de transformar num pequeno trago.

Na layer do “TEXT0", colocar a letra “d”, “e” e nomear o ponto de “f", através da utilizacdo da ferramenta
“Dtext”.

Criar uma linha na camada “AUX”, que vai do ponto “f", até a linha da esquerda.

Criar um traco pequeno, que ficara no midpoint desta linha(ponto v). Esta distancia do ponto “f” a0 ponto “v”
€ 0 minimo para que o ponto pertenca a parabola.

Fazer uma circunferéncia, sendo o seu centro o ponto “f”, & com um raio de 8. Desta forma, como fv tem 7,5
de distancia, entdo um ponto nesta circunferéncia vai pertencer.

Fazer uma linha e utilizar a ferramenta de “OFFSET” da diretriz (d) com 8cm. Assim desta forma a distancia
a diretriz e ao foco € a mesma. Esse ponto sera onde a circunferéncia se cruza com a linha vertical.
Utilizar a ferramenta de “OFFSET” de 1cm tanto nas circunsténcias tanto nas linhas paralelas a diretriz.
No ponto “v”, fazer uma circunferéncia mais reduzida de 0.25, que sera usada posteriormente para definir
todos os pontos da parabola, utilizando a ferramenta de “COPY".

Para desenhar efetivamente a parabola é necessario usar a ferramenta de “SPLINE”, na layer “Parabola T".

Como dar espessura a parabola passo a passo:

Utilizar a ferramenta de “OFFSET” e fazer 0.5 de toda a parabola.

Mudar para a layer “Parahola 2".

Para as fechar é necessario criar uma linha que va de uma linha até a outra. No midpoint desta é necessario
fazer uma circunferéncia e fazer “TRIM” do restante.

Mudar esta semicircunferéncia para a layer da “Parabola T".

Utilizar a ferramenta de “mirror” deste segmento, para baixo.

Utilizar a ferramenta “Pedit”, para juntar as duas semicircunferéncias a parabola.

Como transformar numa superficie parabdlica passo a passo:

oo s N

Usar 0 “SURFTAB” 1de 30 e fazer um “SURTAB " 2 também de 30.

Usar a ferramenta “Revsurf”.

Com o comando “orbit”, conseguimos mexer com o espago em 3 dimensdes.
Utilizara a ferramenta de “SHADE” para visualizar melhor a forma que esta a tomar.
Mudar para a layer que corresponde a parabola 1.

Fazer “Revsurf” da outra pardbola, para dar uma espessura.
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Semana 8
Aula 14
Comandos novos:

“EXTRUDE";
“ROTATE",
“ROTATE 307
“30 ROTATE";
“HIDE,

“VISUAL STYLE";
“SHADE";
“INTERSECT";
“SUBTRACT".

O 0O O 0O 0O o0 O O O

Fazer o levantamento das paredes usando os comandas novos.

20 Wireframe 4 ® oo WSt
sav v “E%%S

3D Visualization

Material  Bylayer




Aula 15
Realizagdo de solidos platdnicos e poliedros regulares.

Tetaedro: 4 faces
Hexaedro: 6 faces
Octaedro: 8 faces
Dodecaedro: 12 faces
Icosaedro: 20 faces

O O O O O

Passo a passo:

Tetaedro

1. Usar a ferramenta para criar formas e poligonos e definir o nimero de lados desejado. De seguida definir
o tamanho da lateral do poligono. Posteriormente realizar o HATCH e preencher o poligono com
transparéncia de 75 %.

2. Selecionar a imagem por completo e realizar o COPY.
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3. Depois de realizar o COPY, utilizar a ferramenta ROTATE. Para que seja possivel mover a imagem copiada,
de forma a juntar as duas formas pela aresta em comum.

69.5773, 3121022, 0.0000 MODE!

4. Apds juntarmos as duas formas, temos de mudar para o plano 3D e apartir dai utilizar as ferramentas de
30MIRROR, 3DROTATE.

- #Move () Rotate % Tim - A ‘FW' = - e g ~ E\* ® [] ByLayer Y [

-~ 5 - by —
/0 3 Make Current = Bylayer ~
Text Dimension & & Make Cu l Match = yaye

» [L\ stretch F]Scale 85 Amay -+ & &5 Table Properties % 8% “To % Match Layer i Properties == Bylayer ~

~ % copy A\ Mior [ Fillet ~ (1 Grc‘)up

Modify ~ Annotation v Properties ~ 3 Groups v Utilities

Drawing7777777* X +

Specify second point or <use first point as displacements:

V-




5. Para facilitar o encontro do centro, utilizar uma linha auxiliar centralizada na base do poligono. Depois
dos ajustes realizados ficara assim o modelo 30 do tetraedro.

- ‘ X ; l 9! = o layer
.= . y = — | & "ﬁ o b

e s S Section > = 15 I~ Unsaved View T e . 2 >
‘ " Gizmo™ Properties % % % % %

Presspull Smooth
object @ P & ) YO &~ 4 ARl *  Plane 3 -

Mesh ¥ Solid Editing v Draw v Modify v Section v ¥ Coordinates ¥ View v Selection Layers v

Drawing7777777* X >

Construgao do cubo:

1. Assim como no poligono anterior, utilizar a ferramenta de criacdo de formas e poligonos. Fazer um quadrado
com a medida desejada de cada lado.

ternal point or [Select objects Undo seTtings): |




2. Preencher a forma utilizando a ferramenta HATCH com 75% de transparéncia.

Solid
] Bytayer
ANGLE  ANSIE1

Pattern

Select objects Undo seTtings]: |

4 Move ) Rotate S Trim ~ # A FJ = - ="ﬁ [ ] Layer2 - N =2 E\‘ ® [ sylayer
o. - -

ByLayer

£ Make Current v
Cies Match _ Measure

03 ; =
C Mi Fillet ~ ¥

2 OBy Mrar S Text Dimension Layer

» [I\ stretch G]scale S8 Amay + & S &4 Table Properties % &% % ‘% % Match Layer - Properties = —————Bylayer

Modify ~ Annotation ~ Layers ~ Block ~ Properties ~ Groups »  Utilities ~
Drawing7777777* X +
Copies objects a specified distance in a specified direction

With the COPYMODE system variable, you can control whether
multiple copies are created automatically,

3

]
QJCW

(=8 COPY
Press F1 for more help
copy
Il copycup
I} copyeAsE
IB. copvLink
[Z] COPYMODE
COPYHIST
*a COPYM

v Type a command

115.0132, 574.1656, 0.0000 MODEL M SR P ERE - R




E com a ferramenta do COPY copiar a imagem mais duas vezes em duas laterais.

< Move ) Rotate b Trim ~ A ﬁ [T
2 copy  /\ Mimor [ Fillet ~ (] /

® & uf Layer2 = [T] eylayer
“a - - - -0 ~
(4 &= ke D

Layer ' & & MakeCurent ooy Match Eytayer
& Table  Properties & & £ “% & Match Layer Properties = ————Bylayer

] Table P E 3 % ‘% T Match L: D Byl
Modify Annotation v Layers v
Drawing7777777% X+

Text Dimension "~

[1\ stretch ] Scale 85 Amay ~

Measure

Properties + Groups > Utilities ~

Command: Specify opposite corner or [Fenc

Command erase 2 found

ya

5. Mudar para o plano 3D

1+ «Move () Rotate % Trim ~ A "* f= ~ -’@ ® ouf Layer 2 E‘ ® [ sylayer
. = S — : S — —
o X . 3 P
Y: y A\ M Fillet ~ ks & % & Make it
g copy A Minor ([l Text Dimension Layer a 49 Maks Clrren s
A ~ [L\ stetch []sScale 85 Amay - 2 & Table Properties % & £

—
Match A Group Measure
£ 70 % Match Layer ~ Properties = —————Bylayer sk -
Modify = Annotation + Layers ~ Block + Properties + Groups v Utilities =
Drawing77777




6. Selecionar uma das faces definidas para as laterais.

4 Move () Rotate b Tim ~ I 2 o layer2 E ® [ sylayer 1 S

U E
Insert Match s = Measure

~ & - Properties = ————Bylayer

% Copy Mirror ( Fillet ~ e - B £ % . & Make Current

[I\ stretch H]scale H8 Amay + & &5 Table Properties % & % ‘% & Match Layer

Modify ~ Annotation ~ Layers ~ Block ~ Properties ~ Groups v Utilities ~

Drawing7777777* X

7. Utilizar a ferramenta 3DROTATE sobre o lado escolhido.

Polysolid e F [ ; £ -’
S =g G B ¢ | \ ‘ﬁ

smootn & 1 B -, ( Soion t3, |1 Unsaved View
object @ (3 £ 8 D 7 &l Plane

Mesh ¥ Solid Editing v Draw ~ Modify v Section v ¥ Coordinates ¥ Selection

Presspull
i ulling| No Filter ~ Move Layer

1 - 18 world - - | > Gizmo~ Properties

te
»

Drawing7777777* X +

e

)

%) 3DROTATE

In a 3D view, displays the 3D Rotate gizmo to aid in revolving 3D
objects around a base point

(== 3DROTATE

Press F1 for more help

ER WA ™~ Type a command




7. Definir um ponto.

ePFug- o5~ L+ B . te I L e
S =g : . Vi | < s =
essts . Section Tnsaved View) Culling| NoFilter ~Move  Layer L4

T o™ propertes % & % % %

Layers ~

Smooth
Object @ (3 & M- O C ; A, G Plane ~ 18 World - H|-

Mesh ¥ Solid Editing v Draw v Section v ¥ Coordinates ¥ Selection

Drawing7777777* X

Select objects: 1 found
Select objects: 1 found, 2 total
Select object

8. Eum eixo para o rebatimento.

. !

L] j - 8 - = Unsaved View ~ &

e SSE- . Section (Eaved ViEw Culling| NoFfilter Move  Llayer T s f
v - % R

Presspull
Gizmo” Properties %

Smooth

Object @ (3 & 0 D) 0 5 G Plane + tx,Unnamed ~ H -

Mesh » Solid Editing Section v ¥ Coordinates x View Selection Layers ~

Polysolid ePFape- - ( ) 2 ! L A’ ﬂ % ®ou layer2
=
- 5 -
: ‘%
Z

Drawing7777777* X

Pick a rotation axis

Invalid 2D point.

Pick a rotation axi:

bWl - 3DROTATE Specify angle start point or type an angle




9. Apartir destes efetuar o rebatimento da lateral do poligono.

Object @ (3 & #0 - P G plane 1% - 18 World
Mesh ¥ SolidEditing v  Draw v Modify ~ Section v ¥ Coordinates Selection Layers ~

Presspull . - - . ’ P s Unsaved View v | 48| & =
Pl oo @ 18 f : Section IC Culing| NoFitter ~ Move  layer %
- Gizmo~ Properties &

Drawing7777777* X +

a rotation a:

ify angle stant point or type an angle:

Command 2

10. Para facilitar, utilizar a ferramenta 3DMIRROR para completar as laterais do poligono.

" etric Viar Collaborats B HADE

fFEao g ‘ ’ s
.= . - e S te 3 - 3 =

smootn @ 9 2 B - = . s, 12, 13, 1= Unsaved View Culling| Nofilter ~Move  Layer

Object @ (3 & 0§ - O 1 7 A Plane % - 18 Wworld ~ E- v Gizmo™~ Properties - &

Mesh ¥ Solid Editing v  Draw v Modify + Section v Coordinates View ~ Selection Layers ~

o | Layer2
-

-
a

Drawing7777777* X +

3
o

3DMIRROR (MIRROR3D)

Creates a mirrored copy of selected objects across a mirroring
plane

For example:

R ™~ Type a command = MIRROR3D

Press F1 for more help

67.5814, 424.8572, 0.0000 MODEL HE




T1. Para a parte de cima do poligono, fazer COPY da sua parte de baixo.

Polysolid . ’ & - , iy 2 [%] X-Ray ﬂ “[‘ =’ﬁ

P 1 s S5 - te, 3 Vi =1 L >
resspull o @ @ Section > T Dy View Culling| NofFiter Move Layer
Object @ (3 & 0§ - >+ 4 A Bl Plane 18 World ~H|- = Gizmo~ Properties
Mesh s SolidEditing v  Draw = Modify ~ Section v ¥ Coordinates ¥ Selection

Drawing7777777* X +

¥ COPY Snecifv base point or [Displacement mOdel <Disnlacement>:

12. E usando os pontos encaixar.

Polysolid e PFac- & 2 ~ | ﬂ’

Y iIre . ‘ = ] :
smootn & 1 2 >~ K Section : - UneayeriVien, Culling| NofFilter ~ Move
Object @ (3 & 08 - C ; A\ J Plane ~ tx Unnamed ~ M - -

Mesh ¥ Solid Editing v Section v ¥ Coordinates ¥ Selection

Presspull

Drawing7777777* X+

Specify base poin

Pick a rotation axis:

~ 3DROTATE Specify angle start point or type an angle:

Layer2

" % &

%5




12. Resultado

Polysolid . ePFRd Oi. a : ! =l A‘ -ﬁ . i
Presspull s = (- 2 v \ [FU vi 2 y X
resspull o @ @ B Section FF sy MW Culling| Nofilter ~ Move  Layer =

object @ (B & 8- O 1 ! \ E B Plane 1~ 18 world - H- - Gizmo™ Properties f9%

Mesh ¥ Solid Editing Section v ¥ Coordinates ¥ View v Selection Layers v

Drawing7777777* X +




Octaedro

1. Para a construcao do octaedro. Proceder aos mesmas passos do tetraedro para a base do trabalho.

I Unsaved View  ~

-

View v

2. Utilizar as ferramentas de 3DROTATE, 30OMIRROR, 3DROTATE.

Polysolid ’ efPFEa-. . o) 9 - - tx, 18 18 - T =’ﬁ
| . = 5 8 < 1 3 ; A
pressuil oo, @ 1 ’ Section i NoFilter ~ Move Layer
Object @ (3 & 09 - 1 8 - Plane ‘ Gizmo ™ Properties
Mesh » Solid Editing ~ Modify + Section v ¥ Coordinates ¥ View ~ Selection

Drawing7777777* X +

Specify base poil

Pick a rotation axis:

~ 3DROTATE Specify angle start point or type an angle: |




3.Utilizar uma linha auxiliar de forma a figura ficar bem centralizada.

) "
eFugm-
- R & ¢ ¢ »
2 | ( < ta, 17 13 Unsaved View ~ | =1
e s (¢ ! Section L Culling| NofFilter ~Move Layer
X Gizmo™~ Properties

Presspull
esspull ¢
Object @ (3 & 0 - O A &l Plane

Mesh » SolidEditing v Draw v Modify ~ Section v ¥ Coordinates s Selection Layers ~

Drawing7777777* X +

Command: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]:

Command: Specify opposite corner or [Fence/WPolygon/CPolygon]:

5. Paraexecutar a parte inferior do solido foi utilizada a ferramenta 3DMIRROR, de forma a facilitar o trabatho.

Autodesk Auto Drawing7777777.dwg

Polysolid

Presspull @ s & e - I Unsaved View

Smooth = Section " |culing| NoFitter  Move Layer
object @ (3 & 0§ - C >~ 4 A RG] Plane 1 - 18 world ~H- S Gizmo™  Properties
Mesh » Solid Editing Modify ~ Section v ¥ Coordinates Selection

Drawing7777777* X +




6. Resultado do 3DMIRROR

e fSE-
& M-
Solid Editing ~

s <
sl g

Object @
Mesh

Section
Plane

Draw ~ Modify + Section v ¥

Drawing7777777* X

7. Resultado

Autodesk AutoCAD 2021  Drawing
Polysolid
Presspull | oo .
object @ (P
Mesh

Section

ol Plane

Solid Editing v Draw ~ Modify ~ Section v ¥

Drawing7777777* X

Command: *Cancel*

Comman

18 World

Coordinates ¥

-

= Unsaved View 0

Sm-

Move Layer
Gizmo Properties %

Culling| No Filter

View v Selection

e @ keyword or phrase

w !

Culling| No Filter

y 4

=
Move Layer
Gizmo~ Properties

e

Coordinates ¥ Selection

A leonorantune

e
=
2

o layer2
“%g
% %

Layers v




Semana 9
Aula 16
Comandos novos:

o “3DMIRROR"
“3DARRAY”

Dodecaedro

1. Utilizar a mesma ferramenta dos passos anteriores para a criagdo dos pentagonos. Fazer dois COPY, para
as formas das laterais e unir.
Polysolid PR mAad B - Te, - 18 ] [

s S - \ 3, |1 Unsaved View ~ : =z
Smcmne LN Section % Se L Culling| NofFilter  Move Layer
object @ (3 & M- O y e S A = 55 - Plane T - 18 world ~ - ¥ Gizmo™ Properties % %

Mesh ¥ Solid Editing v Draw « Section v ¥ Coordinates ¥ View v Selection

Presspull

Drawing7777777* X

2. Fazer uma espécie de duas tigelas com as formas pentagonais a partir das ferramentas 3DMIRROS,
3DROTATE e uni-las de forma a criar entdo o solido.

Mesh ¥ Solid Editing v Draw ~ Modify Section v ¥ Coordinates ¥ Selection Layers v

Drawing7777777* X



Construcao do icosaedro

1
a juncdo das faces.

[

Polysolid .

Presspull ;
Obect @ &S M- OV &~
Mesh

TR
‘s

Section
Plane
s Solid Editing

Draw ~ Modify ~

Drawing7777777* X

2.
laterais entre si.

= O &=

x Mane
Modify ~

Mesh ¥ Solid Editing v Draw v Section v ¥

Drawing7777777* X

» plane:

source objects? [Yes/No] <N>: N

Section v ¥

- 18 world

Coordinates

3, = UnsavedView ~

- -

View v

217>: <Ortho off> R

y second point:

Coordinates

Selection

Culling| No Filter

Fazer a hase como foi feita em todos os solidos anteriores com uma linha auxiliar de modo a facilitar

T o Layer2
s o | Lay
g%y
Layer <
properties % &% % T %

Move
Gizmo

Selection Layers ~

De forma a completar o sdlido foram feitos os tridngulos com a mesma dimensdo e encaixados nas

Layers v



3. Com a ferramenta 3OMIRROR, criar uma duplicagdo da imagem e com a ferramenta move, meté-la de
forma a encaixar com a ja presente no sdlido.

Smootl = i Section - - Culling| No Filter  Move Layer -
Object @ (B & M- O &~ L A =29 - Plane H - 18 World -~ E- - Gizmo™ Properties % & £ T %

Mesh ¥ Solid Editing » Draw v Modify + Section v ¥ Coordinates ¥ Selection Layers ~

Drawing7777777* X +

L. Resultado

b 5 a A 3 Move ayer
e @ B O MW-O0 O- 4 ALl S5~ 17 - 18 World [~ | i v ronertes % % £ T %
Mesh » SolidEditing v Draw v Modify ~ Section v Coordinates . Saibction o
Drawing7777777* X +




Aula 17

Revisdo de como fazer o icosaedro.

Continuagdo do levantamento das paredes em 30.

ayers =

i

or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

o Dualidade: muitas vezes, dois poliedros sdo duais, pois o nimero de faces de um é o ndmero de vértices de
outros, bem como o mesmo inversamente. (ex: o cubo com o octaedro).

o Autodualidade: no caso do tetraedro, € um poliedro auto-dual, pois tem o mesmo nimero de faces e de
vértices.

Dualidade em poliedros regulares

Poliedros duais: quando dois poliedros estdo relacionados pois os vértices de um inscrevem as faces de outro, e vice-
versa.
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Tetraedro (& lados):

E um poligono auto-dual pois consegue-se inscrever em si mesmo por ter o mesmo ndmero de lados e de vértices.

Hexaedro (6 lados):

0 dual do hexaedro, € o octaedro (8 lados), pois o hexaedro tem 6 lados e 8 vértices, e o Octaedro tem 8 lados e 6
vértices.
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Octaedro (8 lados):

0 octaedro é dual do hexaedro.

Dodecaedro (12 lados):

0 dual do dodecaedro, € o icosaedro.

Icosaedro (20 lados):

Dual do dodecaedro.
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Aula 18

Comandos novos:
o “HELIX"
o “EXTRUDE"

Aprender a usar o extrude usando um exercicio basico:

1. Fazer uma forma quadrada utilizando a ferramenta “POLYGON".
2. Utilizar a ferramenta de “SPLINE”, a sair de um dos vértices desta forma quadrada.
3. Utilizar a ferramenta do “EXTRUDE” com base na linha que criamos a sair do vértice do quadrado.

Aplicar este conhecimento novo em fazer um exercicio simples da forma do Museu Guggenheim em Nova
York.

Passo a passo:

Criar layers novas denominadas de “Helix”, “Corte” e “Guggenheim”.

Utilizar a ferramenta de “ATTACH".

Escalar a imagem.

Fazer uma linha centralizada para se definir o meio da helicoidal.

Desenhar dois raios sendo um destes menor que o outro.

Definir a Helicdide, tendo em atengéo os raios diferentes que foram criados.

Usar a ferramenta "HELIX" para dar inicio a forma.

Fazer o detalhe que se apresenta no corte e coloca-Lo no vértice inferior da linha que criamos.
Usar a ferramenta do “EXTRUDE".
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Aula 19

Comandos novos:
- “CONE”
Aula dedicada aos exercicios complementares dos sélidos(opcional).

Exercicios feitos: circunferéncia, elipse, parabola, hipérbole, retas.

Aula 20

Comandos novos:

- “GEOMETRIAS”

+ “SHAPES”

« “LIGHTS”

- “CAMERAS”

- “HELPERS”

+ “MAXIMIZE VIEWPORT TOGGLE"

Iniciagao ao programa 3ds Max

Neste programa temos quatro janelas onde podemos ver o objeto em vistas diferentes que inicialmente ja estdo
definidas, mas posteriormente podem mudar de forma a ficar mais organizado.

Existem certas hierarquias de visualizacdo em especial para as texturas e materiais.
Existem diversas maneiras de selecionar ou mover.

GEOMETRIAS"- criar formas tridimensionais
“SHAPES”- criar linhas ou formas planas
“LIGHTS"- para criar efeitos de luz
“CAMERAS"- criar camaras dentro do objeto
“HELPERS"- os auxiliares

@]
@]
@]
@]
@]
o “MAXIMIZE VIEWPORT TOGGLE"- aumentar e reduz a tabela onde estamos a trabalhar.

Para ficar mais organizado mudar para as opgdes de FRONT, LEFT, TOP, PERSPECTIVE.



FACULDADE DE ARQUITETURA

UNIVERSIDADE DE LISBOA

Criacao da lamparina:

Raio- 75mm

Altura- 80mm

Criar um cilindro que posteriormente sera deformado e adaptado:

1. Selecionar o separador de criar, e usar o modo “STANDART PRIMITIVES” e escolher a opgao de “CYLINDER”,
posteriormente selecionar o meio e arrastar para o lado.

2. Colocar as medidas dadas.

3. Selecionar o cilindro e colocar o 8 Height Segments.

Criar um “donut™:

1. Criar um “TORUS". Selecionar um ponto, criar e depois editar os raios.

2. Aferramenta “select and move”, faz com que aparecem os eixos onde se tornara possivel mover o sélido.

3. Para mudar a cor, é necessario selecionar o objeto que queremos alterar de cor e selecionar o comando
“name and color”.

Subtracdo do “torus” ao cilindro:

1. Selecionar o comando “compound objects” e em Boolean, selecionar o cilindro.
2. Selecionar o comando “add operands” e selecionar o “torus”.
3. Selecionar o comando de subtract.

Deformar o cilindro:

1. Na parte designada aos parametrod, selecionamos o solido e na parte que se refere aos limites selecionar
o comando “limit effect”.( Upper limit: 80 e Lower limit: 50/ Amount: -0.4 e Curve: 0.9)

Fazer o Botao:

Fazer primeiramente dois cilindros em posicdes e tamanhos diferentes.

Na vista “front”, fazer um outro cilindro com raio de 2 e height de 30.

Ainda na vista “front” fazer um outro cilindro com um raio de 8 e um height de 3.
Mover o 2 cilindro para a ponta do 1 cilindro.

Mover ambos para o exterior.

oW
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Aula 21

Fazer a chama da lamparina:

1. Apartir de um cilindro em formato de pavio, iremos criar a chama da lamparina, criar um cilindro com um
raio de 1e uma altura de 100.

2. Seusarmos o “madifier list”, vamos ao fim e selcionamos o “stretch” com strestch de -3 e amplify de 0.5.

3. Para obtermos as irregularidades selecionamos novamente o comando anterior e procurados o comando
“noise” com seed de 0, scale de 100, roughness de 0.4 e iterations de 6 (x1-y2-z3).

Desenhar a campanula:

1. Desenhar o perfil ir em “shapes” e fazer “line”.

2. Criar curvas nessas linhas.

3. Fazer o movimento de revolugao utilizando o comando “lathe”.

4. Com o bhotdo direito do rato selecionar o comando “axis” e arrastar com o eixo do x.

Fazer ambiente:

1. Na geometria, criar uma “box” com lenght de 400, width de 1000 e height de -40.

2. Criar outras 4 “box”, para fazer as pernas de mesa com lenght de 40, width 100 e height de -800.
3. Fazer o pavimento com lenght de 2000, width de 3000 e height de - 100.

4. Fazer duas paredes com:

1° Parede lenght de 2100, width de 100 e height 2500.
2° parede lenght de 100, width de 3000 e height de 2500.

Aula 22

Feriado
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Aula 23
Continuacdo da ultima aula.

Aprender mudangas de cor, brilho e sombra.

Aula 24

Feriado

Aula 25

Preparacdo da Planta da casa de Antdnio Carlos do Siza Vieira para o 3ds Max.




Aula 26

Continuac@o dos renders no programa do 3dsmax.

Aulas 27 e 28

Finalizagdo do semestre, conversa sobre entregas notas e modos de preparagdo para a entrega final(26 de dezembra).



