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Montagem do Site

Para criar o site utilizamos o documento index.html (entregue
pelo professor) e editamo-lo num editor de cddigo, como por
exemplo Notepad++. Para o colocar no servidor utilizamos o
Filezilla onde acedemos ao servidor da faul. Criamos uma
pasta chamada public_html onde colocamos o documento
iIndex, a foto e documentos gque queremos gue aparecam.

20221153 @ftp.fa.ulisboa.pt - Filedilla

Ficheire Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores  Ajuda

e Calle CoWs = =
i - B OO, FTasse
Servidor: |ftp.fa.u|isbﬂ-a.pt | Mome de utilizador: |E'I]IE.'3_"I153 | Palavra-passe: | sessssssssssse | Porta: | | | Ligagdo rapida ||E|
Estado: A obter a lista de pastas ...
Estado: Listagem de pastas de /" bem sucedida
Estado: A obter a lista de pastas de "/public_html" ...
Estado: Listagern de pastas de "/public_html" bemn sucedida
Estado: A obter a lista de pastas de "/public_htrml/text” ...
Estado: Listagem de pastas de "/public_html/text" bem sucedida
Enderego local: | ChUsers\mariah, ~ | Enderego remoto: | /
----- Default User | E- H
----- madal =" public_html
3 maria - text
Public
- User
- . Windows

-am D: (RECOVERY)
ol E
- F: (USB DISK)

&% Maria Ana Pinho X e

€ 5 C M A Inseguro homefaulisboa.pt/~20221153/

i Apps [ Pagdo Magalhaes () Zoom GD-site (Y EscolaVirtual () Khan Academy ) Sistema de Gestdo...

Maedificado | Nome Tamanho Tipo
1 de ficheiros 26/04,2023 00:36:08 public_html Pasta de fi...
1 de ficheiros 24/07/2022 11:53:44 B .bash_logout 220 Arquivo Fo..
1 de ficheiros 14/03,/2022 23:42:53 B .bashrc 3392 Arquivo Fo..
1 de ficheiros 15/04,/2018 17:4%:32 ] .profile 675 Arquive Fo..

1 de ficheiros 14,/03/2022 22:58:12
1 de ficheiros 31,/08/2020 21:40:05
1 de ficheiros 31/08/2020 21:02:33
1 de ficheiros 141272023 153542
1 de ficheiros 01/12/2023 1%:54:40
1 de ficheiros 31/08/2020 21:40:18
1 de ficheiros 16/04/2021 13:21:24
1 de ficheiros 1412/2023 15:35:42
1 de ficheiros 26/10/2023 15:35:31
1 de ficheiros 011272023 19:54:28 "

3 ficheiros e 1 pasta. Tamanho: 4 287 bytes

Modificado

23/11/2023 15:...
16/09/2022 17:...
16/09/2022 17:...
16/00/2022 17:...

Permissdes

fledmpe (0.
adfrwv (0644)
adfrwv (0644)
adfrw (0644)

Proprietario...

34151003
34151003
3151003
34151003

o remoto Tamanho Priorid... Estado

nsferéncias bem sucedidas

3@ Lista: vazia
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Criacao de um pentagono e de
retangulos com o comando LINE
com coordenadas em que o 1°
ponto do pentagono tem
coordenadas (10,10) e cada
lado tem 10 unidades.

Specify nex

Automatic sj



S Select Similar
i, Deselect Al

Quick Select...

QuickCalc

ﬁ Count Selection

®), Find...
Properties

Quick Properties

Uso do ALIGN para alinhar cada
um retangulos a cada um dos
lados do pentagono.

Uso do GROUP para agrupar
objetos

Uso do DRAWORDER para
trazer o pentagono para a frente
dos retangulos



coordenadas 10<0

coordenadas 10<0

coordenadas 10<0

Utilizacdo do commando DTEXT para escrever as medidas e angulos utilizados na construcao do pentagono



Passos e comandos utilizados na realizacao dos exercicios.

v Manage Output Add-ins Collaborate ExpressTools  Featured Apps -

(. mEs (Ume 2 Underlay Layers -ﬁ La Recognize SHX Text El B A = update Fields W 8 Download from Source @
" < B
Wl L A ,

L] *Frames vary* ~ Lz« Recognition Settings B = OLE Object = S8t Upload to Source

Attach Clip Adjust — PDF Combine Field ™ Data Set
M Snap to Underlays ON ~  Import Text &5, Hyperlink Link [ Extract Data Location

Attach Data Linking & Extraction Location

UL [nserts references to external files such as other drawings, raster
images, and underlays.

' ATTACH

Press F1 for more help

Coloca-se a imagem da planta traves do comando
ATTACH e desenho das paredes utilizando o
comando LINE, ALIGN e OFFSET com uma distancia
de 0.345.




AutoCAD - Exercicio 2 Casa Antonio Carlos Siza

Color

LAyer
LType
ltScale
LWeight
Thickness

TRansparency

Material

F " o T , A e T P AT TS
3 = ~ V) AT 2o Ay L -_‘-4»‘-.:5-.._---..~E\-:_‘r_: 1 LY S
| £V NEW Idyer name < paredes iv=; | paredes 10 | Annotative
[ 3 v - B L ¥ P Tl el

|

Utilizando o comando OFFSET com uma
distancia de 0.02 desenhou-se o reboco das
paredes, utilizou-se o commando CHPROP para
mudra estas linhas para a layer “paredes 10"




AutoCAD - Exercicio 2

Autodesk AutoCAD 2021 - EDUCATIONAL VERSION Drawing2.dwg

EFERLIS«
Featured Apps | Hatch Creation -

Home Insert  Annotate arametric Output Add-ins  Collaborate
E/g Select V Pattern + [Hatch Transparency V
- VA2
X : %/‘ 4 - Use Current ~ ‘Angle i ;
Pick Points SOLID ANSI32 : Associative| Annotative Match Close
. None > E/?l 1 v Origin Properties  Hatch Creation

Properties « Origin ~ Options ~ ¥ Close

Boundaries ~
%
Start 2

ANSI33
[—1[Top][2D Wireframe]
AV GGG
X K3
ANSI37 ANSI38

AR-BRELM  AR-BRSTD  AR-CONC

HATCH
X ¥ HATCH Pick internal point or [Select objects Undo seTtings]: a

Model  Layout] Layout2  +

L Type here to search

» Type a keyword or phrase

MODEL @8 i v || B~ Y ~E T~ R A M- B -+ L @=
10:34
AR o B

O, &L signin

-2 A @

# LAYER PROPERTIES MANAGER

Current layer: paredes Search for layer o

-rY | % %% E s C . ﬁ
Filters << S.. Name « 0. F. L. P.. Color

- (0

& geometria

& invisivel

+ paredes

& texto

& vista

W et

All: 6 layers displayed of 6 total layers

Casa Antonio Carlos Siza

Utilizacdo do comando Hatch para
pintar, neste caso, o interior de uma

parede.



AutoCAD - Exercicio 2 Casa Antonio Carlos Siza

= el @ LAYER PROPERTIES MANAGER

~ 0. F. L. P.. Color
® & gf = W wh
ria @ 8- gf = W8

ilters
AT { [E z |
{ -4 _
-y All Usi 22 9Z00E . .
hatch @ - of B red
. invisive! ® & gf = ma.
aredes ® o g = 16C
s o ® % o 1= W30
, —— = re

Criacao de um novo UCS de modo a que se tenha o
eixo de x e 0 eixo de y paralelos com as paredes da
casa de banho, tornando mais facil o desenho das
paredes desta divisao.

mMoDEL i i v L -4 T - R LA B+ D A=

10:38
ABREE Lpm M




x
[+ Available Visual Styles in Drawing

" POL (POLYGON)

-3 POLYLINE (PLINE)
Ml POLYSOLID :

POLARANG specify height of extrusion or
POLARADDANG E

POLARMODE

POLYSIDES

20 Wireframe

2D Wireframe options
Contour lines 4
Draw true silhow.. No

Enter number of sides <4>:

2D Hide - Qccluded Lines

Color ByEntity
Criacdo de solidos utilizando o 2D Hide - nerscton Edgs

Show Mo

comando POLYGON para criar a base Coor  Byeniy
e 0 comando EXTRUDE para criar 0  Vdeen 0
solido. N
Obtencao da uniao, subtracao e

intersecao de dois solidos atraves dos
comandos BOOLEAN, SUBTRACTION

e INTERSECTION.

VISUALSTYLES permite-nos escolher qual é o design que
gueremos que os solidos apresentem.

Spline segments 8

Solid smoothness 0.5

VISUAL STYLES MAMNAGER

B>




Na criacao de detalhes da
cobertura foram usados 0s
comando CIRCLE, COPY,
TRIM, CIRLCETTR,
OFFSET, HATCH.




Atraves das circunferéncias e das retas chegamos aos pontos que vao originar a parabola, usamos POLYLINE para uni-los.

Selecionamos a polyline e com o comando REVSURF criamos uma parabdlica de revolucéao (usando e como eixo de revolucao) ou
obtemos um paraboloide de revolucéo (se usarmos d como o eixo de revolucao).

Usando o commando SURFTAB1 e SURFTABZ2 e colocando um valor de 30 ou 40 otemos uma superficie mais uniforme.



EFEELLIDS - Autodesk AutoCAD 2021 - EDUCATIONAL VERSION  Poliedros.dwg

Home Insert Annotate Parametric  View Manage Output Add-ins  Collaborate 33 3 -
0 g P cus b _
- 1 - '%b Move {"; Rotate * Trim = texto 1:,*, Create
» . iy ) R
Ab, Mirror [ Fillet ~ - - 4 Edit
Line Polyline Circle -~ AW ' Fo &
T = D..__ Stretch E Scale 55 Aray ~

Draw = Aodify Annotation Layers = Block =

o
Insert
E Table ertie e 2 Match Layer * B¢ Edit Attrib

Text  Dimension /9 Leader - , T, T 2 Make Current

Start Casa_, C MariaPinh Poliedros® +

[-1[Topl2D Wireframe]

oy rstpomtcr=JeJio LB

a5

rti

=l

Prop

Tetraedro Hexaedro/Cubo Octaedro Dodecaedro lcosaedro

Criacao de figuras com 10 unidades de lado. Uso dos comandos POLYLINE,
HATCH, CHPROP (transperancy), COPY, DTEXT.




Desenhar uma linha vertical a passer pelo centro do trangulo da base e desenhar uma circunferéncia de

centro no centro do triangulo e raio até ao veértice do triangulo

gue queremos rodar (face do tetraedro). Onde

a reta e a circunferénia se intersetarem temos o vértice do tetraedro.

Para rodar a face de nodo a que o vertice do triangulo coincic
selecionamos o0 eixo de x (vermelho) para eixo de rotacao e o

colocamo-lo coincidente com o vértice gque obtemos atraveés c

e com o do tetraedro usamos o0 3DROTATE,
epois selecionamos o vertice do triangulo e
a circunferéncia.



AutoCAD - Exercicio 4 Poligonos

Para fazer o hexaedro basta utilizar o comando
3DROTATE e rodar 90° cada uma das faces em
relacao ao eixo de x ou y (dependendo do eixo ao
gual é parelala).

Para o octaedro faz-se 0 mesmo que para o
tetraedro para rodar uma face. De seguida usa-se
0 3DARRAY e seleciona-se a face gue se quer
multiplicar.

| ——
DARRL ‘e Rectangular | Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:

® Rectangular

&, 3DARRAY Polar |




. Enter the number of itemns in the array:

Para fazer o icosaedro,temos como base a sua
projecao horizontal e frontal, utilizamos linhas
verticais e circunferéncias para encontrar os pontos
no qual os veértices do triangulo coincidem.

O comando 3DROTATE permite rodar os
triangulos. Se usarmos o comando 3DARRAY e
dissermos que gueremos 5 items obtemos a parte
de cima do icosaedro. Para completar este poligno,
utiizamos 3DMIRROR para obter a parte de baixo
do icosaedro.



Para a construcao do dodecaedro
utilizamos circunferéncias e linhas
verticais para encontrar o ponto onde
duas faces se intersetam. Atraves do
comando 3DARRAY obtemos as faces.
Quando obtido a parte superior do
poligno fazemos um 3DMIRROR desta
e rodamo-la 180° e movemos de modo
a gue as duas partes se
complementem.



AutoCAD - Exercicio 4 Poligonos

Tendo em conta que estes poligos sao duais, esta caracteristica faz com que seja possivel colocar o poligno dentro do seu dual.
Um tetraedro cabe dentro de um outro tetraedro, o hexaedro cabe dentro de um octaedro e este por sua vez cabe dentro de um
hexaedro (porgue o 1° tem 8 vértices e 8 faces e o ultimo tem 6 vértices e 6 faces). O dodecaedro cabe dentro de um icosaedro
e este cabe dentro de um dodecaedro (pois o dodecaedro tem 20 vértices e 12 faces enquanto o icosaedro tem 12 vertices e 20
faces).

Para colocar um tetraedro dentro de outro utilizamos o comando ALIGN de modo a alinhar os vértices do tetraedro com o centro
das faces daguele em que o vamos colocar.

Os mesmo acontece com 0s outros polignos, o uso do comando ALIGN permite alinhar os vértices do soélido de dentro com o
centro das faces do sélido em que o0 gueremos incerir.



Creates a 2D spiral or 3D spring

‘o HELIX

Specify base radius or

Specify top radius or

Specify helix height or

Enter number of turns <5.7300>: 3l 3

Specify helix height or

Select objects to extrude or

Neste exercicilo usou-se o
comando HELIX
especificando o raio da base
e do topo, o numero de voltas
e a altura da hélix.

De sequida usamos o ALIGN
para alinhar a plataforma
desenhada em corta com a
héelix.

Usando 0 camando
EXTRUDE, selecionamos a
plataforma, escolhemos a
opcao PATH (presente na
barra branca na parte de
baixo do ecrd) e depois
selecionamos a hélix para
obtermos o resultado final
(presente na ultima imagem).



AutoCAD - Exercicio 6 Cones e Seccoes

/o EXPLODE]
i3 EXPLODE
AECFORCEEXPLODEIQSQLID

e

S 4

Fizemos um cone através do comando CONE, o qual foi copiado e movido um pouco
para baixo e o qual é subtraido ao primeiro de modo a torna-lo oco. Depois copia-se o
cone e faz-se um MIRROR da copia e alinha-se os vértices do cones. Criamos diversos
planos de modo a termos diferentes seccoes de um cone. De modo a termos apenas
uma das linhas que constituem as seccoes usamos o comando EXPLODE, o que faz
com que elas se separem. A partir dessas linhas criamos diferentes superficies
utiizando REVSURF de acordo com o eixo X € 0 eix0 Y.

¥ SUBTRALT Select objects:




Cross sections only

Settings

Desenhamos trés circulos e movemos dois deles na vertical de modo a que cada um esteja a uma altura diferente. Com a
ferramenta LOFT unimos os trés e escolhemos a opcao “cross sections only”, criando uma superficie definida pelos trés
circulos. Usamos SHADE para pintar a superficie. Para remover o circulo de cima usamos o comando EXPLODE. De seqguida
usamos o comando THICKEN (1) para dar espessura a superficie. Usamos BOXs de modo a tapar e separar a superficie e
copiamos o resultado, fazemos COPY apagando um das boxs em cada uma das copias. Subtraimos a box a superficie de
modo a termos duas partes gue encaixam uma na outra, mudando a cor de uma das partes e alinhando-as obtemos o

resultado presente na ultima imagem.
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3DMax— Exercicio 8 Lamparina

] [Standard ] [Default Shading ] [+ ][ Top ] [User Defined ] [Wireframe ]

[+ 1[Front ] [User Defined ] [ Wireframe ]

No 3DMax temos 3 diferentes vistas, uma frontal, de topo e lateral. Para criar a base da lamparina fol usado um cilindro ao qual foli
subtraido um torus e foi usada o comando TAPER para criar as curvas na parte de cima da base. O mesmo comando foi usado
para modelar a chama. Para criar o botao foi foram usados dois cilindros. O vidro da lamparina foi criado atraves de linhas, para
as curvar selecionamos o0 pontos que as une, carregamos no botao do lado direto do rato, escolhnemos a opcao BEZIER, para a
tornar uma superficie usamos o comando LATHE (o equivalente do REVSURF no AutoCAD) e usando a seta do eixo x (na vista
frontal) definimos a largura que queremos. Para a mesa e as paredes foram usadas diversas BOXs, para as colocarmos alinhadas
selecionamos a ferramenta SNAP TOGGLE 3D gue permite encontrar os contos com gue queremos alinhar as boxs.




3DMax — Exercicio 8 Lamparina

d ) Yy i C:\Users\maria\Document
d

Para aplicar um material a
cada objeto usamos
MATERIAL EDITOR, que
nos oferece diferentes
materiais que vém ja pre-
definidos. Contudo
podemos criar 0S NOSSO0S
Proprios materiais;
selecionamos o0 material
gue vamos editar, vamos
a generic maps, base
color e de seguida
selecionamos Dbitmap e

escolhemos a imagem do
material que queremos utilizar. Quando acabamos de

——— % definir o material basta arrastar para o objeto onde o
 Basic Parameters o queremos. Para a adicdo de luzes basta ir a criar e
S selecionar a que quisermos.

8 Material Editor - 24 - Default —

Modes Material Navigation Options Utilities
Material Editor (M)

Toggles a dialog for creating and modify materials and
=l applying themn to scene elements.

m

/' 24-Defa

¥ Presets

{Finishes}

= o
5 (
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Material Mc




3DMax — Exercicio 9 Rendarizacdo da Casa Antonio Carlos Siza

3 Untitled - Autodesk 3ds Max 2021 Educational - Mot for Commercial Use

File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Re

. "'t E_E ‘E:: "I" C H “"': - R

Ctrl+0 Open [(Ctrl+0)
Open Recent Open an existing 3ds Max file.

s e - C:\Users\20221153\Documents’ 3

FI

File name:

Files of type: 3ds Max :::-:.FI'IEI::'::::'
Ids Max (" max)
dds Max Characters (" .chr)
All files (*.%)

Render Setup (F10)

Toggles a dialog for setting parameters such as output
size, format, and file, as well as renderer-specific settings.

*8 Guggenheim.dwg 13/12/2023 14:46 More...
D Guggenheim_recover.bak 23/11/2023 11:01
. Guggenheim_recover.dwg 14/12/2023 0%:07
D MariaPinho_Casa_fntonic_Carlos_Siza.bak 16/11/2023 23:06
='=- MariaPinho_Casa_Antonic_Carlos_Siza.dwyg 17/11/2023 09:15
D MariaPinho_Medel Casa_Antonio_Carlos_5i..  14/12/2023 10:09

¥§ MariaPinho_Model Casa Antonio_Carlos Si...  14/12/2023 10:16
D Parabolas.bak 10/11/2023 11:24
*S Parabolas.dwg 10/11/2023 11:24

D Parabulas.bak 02/11/2023 11:25

Para se abrir o ficheiro de AutoCAD no 3DMAX vamos a Open e selecionamos
“All files” e o0 documento que queremos abrir. Criamos materiais que vao ser
necessarios, como por exemplo o painel de azulejos presente na cozinha,
associamos 0s materiais ao seu respetivo objeto. Quando tudo estiver feito,
{ vamos ao RENDER SETUP, escolhemos a definicdo de imagem que
: preferirmos (por exemplo: 2560 x 1440) e blicamos no botao que diz
Files of type: All files (*.%) g Cance R E N D E R .

D Poliedros.bak 23/11/2023 0%:21
®N Poliedros.dwg 23/11/2023 15:39
D superficie.bak 24/11/2023 11:04
ES superficie.dwg 24/11/2023 11:05




