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Prof Nuno Alao

Home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao

-Autocad 2021 - site autodesck criar conta estudante
-3D studio Max 2021

-Brackets / ou notepad++ (bloco de notas, editar textos para
programacao) ou /Sublime

-Filezilla- versao cliente sistema de comunicacao entre servidores (15
em 15 dias manda atualizagdes nao fazer)

-Criar ficha de aluno

. Avaliagao continua
. Frequéncia ultima semana do 1 semestre
. Caderno diaria com print screen e apontamentos de todas as aulas

. Entregas as sextas até 24h00, datas rigorosas se exceder data
desconta 2 pontos 10%

Janela esquerda meu pc, divisao ao
meio e lado direito- servidor
-Pegar nos ficheiros arrastar meus doc
para lado servidor, ou vice-versa
- Aparece ligacao nao segura- ignorar.
- Aparece sempre mensagem a dizer
este servidor nao suporta ftp tlc se
confirmas ficheiros — ignorar

Clicar
Arrastar ficheiro de um lado parao
outro e vice-versa
Pasta Publica — disponivel
Ficheiro que € a pag. de entrada
INDEX.html| trabalhar nele, e guardar
em index(minuscula


http://home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao

HOST

ftp.fa.ulisboa)

USERNAME

numero
mecanografico/
nossa
identificacao

Password

Pass do moodle

(+ enter)

X porta nao interessa

Quick connect
(-ligar servidor)

\ v p
Jtar Vel iransferéncia Marca

T OO L, FQAeH

Nome de utilizador: 20221007

4
'uzf' L

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt Palavra-passe: eesssssscee

Porta: uigig_io ripida | ¥

Estado: A lgar 2 193.136.97.3:21 ...

Estado:  Ligagdo estabelecida, 3 espera da mensagem de boas-vindas ...
Estado:  Servidor inseguro, ndo suporta FTP sobee TLS

Comando: USER 20221007
Resposta: 331 Password required for 20221007

Comando: o ey

Resposta 530 Login incorrect

Erro Enro critico: Ndo foi possivel ligar 30 servidor

Estado: Deshgado do senador

Estado: A resolver o enderego de ftp fa.ulisboa.pt

Estado: A hgar a 193.136.97.3:21 ..

Estado: Ligagdo estabelecida, 3 espera da mensagem de boas-vindas ...
Estado:  Servidor inseguro, ndc suporta FTP sobre TLS

Estado:  Sessdo iniciada

Estado: A obter 2 lxsta de pastas ...

Estado: Listagem de pastas de °/" bem sucedids

Estado: A obter a lesta de pastas de */public_html” ..

Estado: Listagem de pastas de “/public_html” bem sucedida

Ficheiro remoto/local Direcgdo  Ficheiro remoto Tamanho Priond...

Estado

Enderego locak | C\Users\anais\OneDrve\Ambiente de Trabatho\ Enderego remoto: | /public_html
- @ Ambiente de trabalho i /
. Documentos public_html
Bl Este PC
5 e C: (Windows)

% SRecycle.Bin

+ . SWinREAgent

¥ Autodesk

. Documents and Settings

s hp

& hpswsetup

s Intel
Nome . Tamanho Tipo Modificado Nome Tamanho Tipo Meddficado Permissdes  Proprietario...
20 ULisboa Pasta de ficheiros  21/08/2023 23:07:26 | a -
) .bash_logout 227 Ficheiro BASH_LO...  18/12/2022 18:46:38 4] fotojpg.jpg 26728 Ficheiro JPG  20/09/2023 15:.. adfrw (0644) 2708 1003
[ .bashre 3502 Ficheiro BASHRC 18/12/2022 18:46:37 € index htm! 1257 Macrosoft.. 20/09/2023 15:.. adfrw (0644) 2708 1003
| .profile 697 Ficheiro PROFILE 18/12/2022 18:46:34
23 2022-2023_C_Academico_... 79846 Microsoft Edge PD... 24/11/2022 21:51:32
" T ¥ YRR U R IR DAY Calhea da £ ilendn - AING N2 110027
Seleccionada 1 pasta. Seleccionado 1 ficheiro. Tamanho: 1257 bytes
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NOTEPAD++ -

Background color. WhiteSmoke mudar cor de fundo gray

I <title> Ana Isabel Pereira </title>
[—|cacylex

bady |
backgronnd-color: gray.!
fent-family: Arial, monospace:

= Emom
L oWl L
LR

= N

e

}
p-sansserif |
fent-family: Arial, sans-serif:

P
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= | ::.
b
Tt

hi {

color: black:

text-align: left:

font-family: arial, sans-serif;
font-size: 35px:

= .
b

}
footer |
color: black:
text-align: ocenter;
font-family: arial, sans-serif:
fent-size: 15px:
}
- fatyles
= e ad
<link cype="taxt/osa” rel="styleshest” href="sstilos.osa™>

=|<div id="foto"™ stvle="position:absolute: left:630px: top:50:; width:430px: height:530px: z-index:0 : margin-left:300px:margin-bottom: Z250px"~>
<img sro="foto.jpg.Iipg" widche"300" height="450" bottom==200px" margin-left="200px"></div>
<div idm"foto" scylsm"position:absolute; left:950px: top:50:; width:430px: height:50px; z-index:0 : margin-laft:300px margin-bottom: 250px">
<img arc="fotolipg.ipg™ width="300" height="4350" bottom="200px" margin-left="200px"></div>

<div class="guadro"»

<fax

<A hIEF"htE:E!E.!&.ﬂlm.EEE"}m de Arquitetura - ULisboa </ a>
-/ fax

=<l

<a href="http:// home.fa.olisbhoa.pt/~nuncalac"> Represantagho Digital </a>
<hr>
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Public-html

Colocacgao de assentos
&aacute; - a
&agrave;-a
& ecirc; -

& atilde; - a
& ccedil; - ¢
& ordm;-1¢2

fa.ulisboa.pt




Public-html Pc --—-—----- internet --——-------fa.ulisboa.pt

r = s T = - v Autodesk Autol ALY U2 -5 anais.anpr-_-r

Home  Insert  Anncotate  Parametric  View  Manage  Output  Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps -

*_ [:=] & |[| N . I'J."* Underlay Layers - [ L Recognize SHX Text El Eﬂh "-_.: Update Fields 0) .!'ﬂ Download from Source
5 Fo 5 il bl ~ N EES

== FDF v e e e Hl = == E i, c
|-| *Frames van™ = L Recognition Settings =3 OLE Object il Upload to Source
eate  Define Manage Block Attach Clip Adjust — s PDF " : . Combine  Field B 9= Data F = Set

Location ™

ock ~ Attributes Attributes Editor L Snap to Underlays ON = Import ™ Text Hyperlink Link [ Extract Data

Block Definition fere § Import Data Linking & Extraction Location

Start Drawing5™ X ) ng1* * Drawing2* X +

S
Insert Edit J
¥ Attribute ~

Block

Current layer: 0

0. F. L. P. Color  Linetype  Linewei

v 0 ‘% o = Bl wh.. Continu.. — De

i Al Us ¥ Desenho - = Continu.. —— De
& Texto Confinu... —— De

B Invert fi &

All: 3 layers displayed of 3 total layers




ERERPL IS
O documento foi guardado pela ultima vez: Agora mezmx:] “ Home  ns b Pa

A AUTODESK' AUTOCAD® 2021

Cumrent layen O

Timers Linetype  Lin bt TEansp.

X 5. Mame ~ 0. F. L. P. Cols ty swrwtight Tansp_. Plea St ML Deionpt
=2 B L) *F oS W wh Contu. — Defa. O Hormal K.
B Ak

Get start.

Desenho vetorial

Acadiso.dwt E , - : : :
-Folha nova Bussola - Espac¢o tridimensional visto de cima

22 w0t desento existente (procurar nos eixos)

[E]—G ravar desenho existente

=
&#l-Gravar como



escala do desenho, ultimo quadrado mede 10x10 - 10 unidades

: ESCALA:
Agarrar nas extremidades

Unidades 1 metro

| | representacao no papel, reduzindo o tamanho real, relagao aritmética entre as relacdes reais e a medida da
Unidade Autocad 1 milimetro

sua representagao,

Unidade medida AutoCAD
1M e e 1mm

Relacao aritmética:

Relacaoentre adimensao oumedidareal de um ohjeto, e asrelagbestridimensionais ou sua representagio .

Model La:,-'r:uﬂ La':_,,';:;utg +

mudar espaco de trabalho Coordenadas absolutas: relativas ao zero 0(0,0,0)

Espaco de trabalhno MODEL SPACE
Espaco de impressao PAPER SPA

Layout Coordenadas cartesianas: { ¥,v,z) medidas na perpendicular

Coordenadas relativas: relativas ao ponto anterior, em relagao ao ponto anterior,

Coordenadas Polares: distancia entre pontos < angulo horizontal no sistema.



90 @ L— Linha

Linha

E— erase (apagar)
/\ Ll —undo (desfazer)

1302 J‘“ -I: E=0° LL — listar elementos

\Qy L& — layer (camadas) Polyline

FL— Palyline (Folilinha)

# - coordenada absoluta
-90 ¢ Desenho.dwg
(@ - coordenada relativa

LAYER

- 0. F. L. P.. Color
® o o = Hwh

urrent layer: 0

E ligar visivel

H liga desliga , esta on posso mexer, off congelar a layer, fica camada congelada nao posso
mexer

E bloquear

H Ir a layer e alterar cor, escolher no grafico. Vermelho 1 ok
imprimir Layer 2 alterar cor para amarelo 40 ok

new layer- clicar 1 e 2x

Color

B wh

cor —tipo de linha continua




AR 3 layers duplayed of |

0 &

— 2
< 1L

Mesiure Faute

Chpboend L

KEREC L
¢ S Name o« O F.LP Coler |
v 0 LR B
& L)

SedBEw G

- Layerl

Contirn Defa. 0
® % o B W Com

.pA.

SAnper

Bare

o] [
Group .‘: :
[y

Groups ~

[('ﬂ‘F 8

'S8 Q.

N Dewcngt

netype Linpwoght Tamp.. Plot Se
Noemal X
onbew Oefa.. 0 Nomal X
ontire.. — Defa.. 0 Nomal X

nt layer: Layer2

-~ -
-a =

-~
. =8

<< S.. Name

total layen

& 0

> Al
"‘-' All Usi _~ &Senho

v Texto

O, & anaisanper

fL
Measure k

Paste

Utilities «

~ 0. F. L. P.. Color
® o o = B wh.
® oo = red

® % B om0

Clipboard

Base

View v ¥

Lineweight Transp...
— Defa... 0
Continu... —— Defa... 0
Continu... — Defa.. 0

Linetype

Continu...

Search for laver Q

SRR
Plot St... N. Descript
Normal X

Nomal X

Normal X

E C (x,Y) coordenada polar relativa

A (10,10)
A/
Coord cartesiana absoluta

B (20,10) » coordenada cartesiana relativa

Exercicio
L line , especificar first point 10, 10 enter

Next point 20, 10

@20,10 - @10,<72 enter @10<144 - @10<216 - @10<288 enter colocar Angulo

.C. close para fechar a figura



e A P imew - tedmen
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E2 taie Papenen 3 £, £, % £ e

Aoitatrn = Layers =

otlify mest solot or Dunduls BI04

Soelify neat polnt or (unio)) M

EREELIS« ~» 7 Autodesk AutoCAD 2021  Drawing].dwg

- Home Insert Annotate Parametric  View Manage Output Add-ins  Collaborate  ExpressTools  Featured Apps BN~

/. ) @ T+ 4 Move () Rotate % Tim - A : (Linear - | 4% | ® 3 gf  Desenho - @ F& Create a

o R - 5 &
- Co Mirror  { Fillet - £ Leader ~ =2 Make Current % Edit
o Copy A ! Text Dimension e Insert Match

Line Polyline Circle  Arc 5
- B - [0 Stretch 5] Scale 82 Amay - G - B Table £ £ £ T T, Match Layer " @ Edit Attributes - Properties

Draw ~ Modify ~ Annotation + Layers ~ Block +

Start Drawing1*

[~1[Top][2D Wireframe]

‘ Specify next point or

I:‘ ByLayer

ByLayer
ByLayer

Properties

asand lagc

O F. L0, Cole
Srddmn
Peodd
Reddem

e

e Angte,ed of )Nt e

+ Type a keyword or phrase

=¥ B}
Cll

Measure

Groups ~  Utilities + Clipboard ~ View v u

Current layer: Desenho
B L8 %
Filters €< S. Name
== i -0 ... Continu... —— Defa... 0

e Al Usi +" Desenho Continu... —— Defa.. 0
& Texto Continu..., — Defa... 0

B Invert fi ¢

All: 3 layers displayed of 3 total layers

« 0. F. L. P. Color Linetype Lineweight Transp...

Iy

Search for layer
C [ |
M. Description

Home  Insert  Annotate  Parametric  View Manage  Output

B E‘S ﬁ % %- E Underlay Layers

| +F * o

. Define  Manage Block Attach Clip Adjust L] “Frames vary
ock  Attributes Attributes Editor
Block Definition ~ Reference

Drawing5* x Drawing1* x Drawing2*

L3
Attribute ™
Block

EFEELIS -

Home Insert Annoctate

A T Ol e Move
\_J [

& B
Line F'Ql:,'hn: Circle Are - oY
- Bl - L Streteh
Draw -

Start Drawing1®

ITepli2D Wireframe]

Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps

ﬁ Lh Recognize SHX Text % EA "=‘? Update Fields
BN = OLE Object

Ln;). Recognition Settings

PDF Combine  Field ata

n'& Snap to Underlays ON -~ Import‘ Text @8, Hyperlink Link

Fl Import Data

x +

~ 5
oLt dd=in
AULERUR HOER=1

{:, Rotate ‘£ Trim

h M  Fllet
di e '__ I Text  Dimension
0] Scale B Amay ;

Modify - Annotation =

B Table

8 Download from Source

G = Bﬂ Upload to Source

E?:;'I Extract Data
Linking & Extraction

Properties

| Legenda

3

Set
Location

Location

o o' | Testo

“ %
%%

Layers =

b Type a keyword or phrase

Current layer: 0
he % 5452
Filters << 5. Name
=% Al o
B AllUs Desenho
& Texto

B Invert i ¢

All: 3 layers displayed of 3 total layers

L

25 Make Current
Insert
g@ Match Layer .

=« 0. F. L. P.. Color

Eg Create
£4 Edit

anaisanper

Linetype
.. Continu...

Continu...

Continu...

Linewei
- D
— De

R Edit Attributes = Prop

Block =




. .dwg (s pode ser aberto em autocad)

. .dxf (pode ser aberto em diversos programas) ATTACH

. . back (backup ) ultima verséo , podemos abrir e mudar nome back para o pretendido Z—Zoom (ampliar pagina)
arecuperar
P ZenterkE enter—

L . COMMAND LIME
OFFSET - 0,09 enter picalinha e puxa para bx ou cima

ORTO — on/off — F8 (convérm estar sempre desligado)
SCALE enter selecionar a imagem toda + linhas que fizemos enter + enter + enter

- : : - : DIST — Distancia
Especificar o ponto base, canto inferior dto e especificar o endpoint e as coordenadas 0,14 enter

LIST — listar todas as caracteristicas (list selecionar o
ohjeto e enter)

ALINE

I ALIGN — selecionar a folha Sl F —
O 2 metros 12 ponto clicar 2x selecionar 2 U - UNDO — desfaz
O ponto de cima e bx enter
REDO — Refaz. (naotem tecla)

Cama 11,92 quero real 2 metros b~ Erase
Selecionar porta list + enter COPRY
—4—
5975 — 0,167 ALIGHN — selecionar o ohjeto
Tem 5,712 1 Porta 0,99 MOWE — rrover
l "714 = 0,14 SCALE=0,14 Cama 2,08 ROTATE — rodar girar
degrau 0,284

CHPROF — change properties,

0,8 (pretendemos 80 cm) cama medida 11,86

_ _ CFFSET —0 (faz copia paralela a original )
2 = medida pretendida da cama

2
11,86 = 0,168
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Exercicio retangulos copiar, mover e girar

Ligar ortho
Puxar o cursor 10 enter cima 3 enter, 10 enter — close

Copy Selecionar o canto superior esquerdo

2 4 P P Lnear -
s |
. - )

47 Leader »

Jert  Dimenucn

lt] Tobie

Annctebon =

- »
o d FRectangdo » 3-—1 12 Covate
g
e

W AL A Make Curtert ~ L&
Layes e @ * nsen

Propote: 6 e T -~ '.’-'onh.a,u * @ ldnasrbtes < Prop

Layers = BHotk =

Currert layer: Reclangado
B § AA47C
Fitery <« 5. Nare
=T -0
B AT penlagono
v Rectanguio

B et b &

Al 3 layers dapisyed of 3 102l layen



LINE

PL — Pline

LI —listar

LA — layer

DTEXT - Texto

ATTACH

Z —zoom (ampliar pagina) Z enter E enter

COMMAND LINE

ORTO - on/off — F8 (convém estar sempre desligado)
DIST — medir Distancia entre pontos

LIST — listar todas as caracteristicas ( list selecionar o objeto e enter)
SCALE - escalar aimagem

U - UNDO - desfaz

REDO - Refaz . (ndo tem tecla)

E - Erase

COPY - copiar aimagem

ALIGN — selecionar o objeto

MOVE — mover

ROTATE —rodar girar

CHPROP - change properties

O - OFFSET - 0 (faz copia paralela a original, mas dando espacamentos)

DRAWORDER - FRONT/BACK /[ ABOVE/UNDER - trazer para frente ou tras
FILLET (... recto, radius...)

LINETYPE —

EX — extend

TRIM — cortar \ eliminar

MIRROR - espelho ( Fazer o objeto em espelho)

Current layer: Invisibilidad Search for layer O,

" B %% Z SRR -
Filters << S.. Name ~ 0. F. L. P. Color Linetype Lineweight Transp...
= i -0 ® & o 1= W wh.. Continu.. — Defa... 0
& All Us, # Defpoints ® ¢ g = B wh.. Continu.. — Defa...
& vista ® &g ™ red Continu.. — Defa...
& texto ® & o = W40 Continu.. — Defa...
v Invisibilidad ® % gf ¥  ma.. DASHED2 —— Defa...
& Paredes ® & g = W yel.. Continu.. — Defa...
& Hatch ® o gf W red Continu.. — Defa...

. Description

G B BN B GO D
IR R N 4

I e <

All: 7 layers displayed of 7 total layers

Offset faz copia paralela a original, mas dando espacamentos com
medida de distancia pretendida ex 0,10)

D)
mm o

2 11 ¥
> R

e n

? 3 5
o] - LR NN
RG22 333
Y & = - §
3 g - ] 2 - -
. ™ L . L by
) = 8

Y IR
58000808
D 0 05 0

Ll B R R e
. -




LINETYPE - Invisibiladade — linetype — continus — clicar

FROIETO
A
il Load Diedetis
Show all Inetypes v [ Ivert fiker
Current Show detads
Cument Linetype: Bylayer . ~
retms Pe——re—— | ldelas — concecao — Desenho
disciplina mental — projetos : :
EEE,'&_D_TSG-:-EWWI;} SO dash _ _ _ _ _ _ _ ______ I A\ MEIO de comunlcar e
Continusus Continuaus - Crlagoes
DASHED? o — Dashed (50 _________________ representar
PLANTA, -
ok J[ oot I[ tee Desenho de comunicagao, tem gue contertoda ainformacgao do projeto.

0,02

0,15

0,045

0,11

0,02




Tracado regulador -

Linha de geométrica que posiciona afigura geometria a qual se subordina o desenho, linha que ajuda
a posicionar ou dimensionar melhor ex. 0s vaos.

Janela, vdo com vidro 2+11+2 reboco (2)
[
35 cm de parede Cxar4,5+15+2
Parede total 35 cm
BREAK — picar num ponto qualquer, depois ponto F e Final F.

-_e arurgh  ong

--—l-..-..m’“-
AdRAA LEA NI ER i ARAARRERE

"D » .
TraBn

) . meare

- - 3 - " »
\ / - . L, | — )
< I-m . . —— LA & X TN f.‘.(
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LR |

LR |

o B are L DB adsTorBa®Pyenne A e e B

Current layer: Paredes 10
na g
Filters <«

=< Al
&5 All Us:

‘2'.\\

>

Linetype Lineweight Transp...
. Continu... —— Defa... 0
. Continu... —— Defa... 0
.. Continu... —— Defa... 0
Continu... —— Defa...
. DASHED2 —— Defa...
. Continu... Defa...

. Description

o Ml

.
.,

= 2

9999999 HP9 O
E IR O SECE R SR S 3 CE ey

Defpoints
Hatch
Invisibilidad
Paredes 10
Paredes 100
texto

vista 10
vista 100

'\
C

-3
L1 2

. Continu... Defa...
Continu... Defa...
Continu... Defa...
Continu... Defa...

§ oS
o

D [} na r,
¥ WEs W5 Y.

-

-~
a
l,j‘

VA
*
e
~
-~
-~
-~
-~
v
~
-~
-~
F

5855888080888
) (B0 RO Y (O O ) I

,
a
7,

ey [

All: 10 layers displayed of 10 total layers
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ERFERLIE«- : g keywo ). & anaisanper

Home Insert Annotate

Stretch — estica ' : : : .

Modify ~ Annotation ~ Layers ~ Properties ~ Groups ~  Utilities ~ Clipboard  View + »

Name,bar

Rotate —

£

Index Color True Color Color Books
AutoCAD Color Index (ACI):
[ 1]

Escada - vistas 10

Current layer: Paredes 10
5 % %
Filters << S. Name
Red, Green, Bue: 255630 == &

& All Usi

CHPRO . Selecionar porta mudar vistas layer para vistas 100 e congelar

Linetype  Lineweight Transp... N. Description
Continu... 0 K

i

Defpoints
Hatch
Invisibilidad
Paredes 10
- Paredes 100
G - texto

A, znaisanper OK Cancel Help vista 10
vista 100

A

Continu...

DASHED2 —— Defa.
Continu... — Defa...
Continu... — Defa...
Continu... — Defa...
Continu... —— Defa...

o

ko)

]

Manage  Outp b Hatch Creation

]

ANGLE ANSI31 ANSI32

Continu... —— Defa...

H)‘)’:‘a’a';’:’;‘)’)i_

- [Hatch Transparenc _
e —

All: 10 layers displayed of 10 total layers

Creation
Pattern i Options ~

+

) View Drawing History x

You can view and compare previous versions in the
Drawing History palette by signing into OneDrive.

Sign in to OneDrive

Model  Layout] | SRRXAN- -+ DR A=

27°C

v Sol

15:00
04/10/2023

Q Procurar A €& PR A dx @

Paredes 10 Searchforlayer o
o %
Lineweight Transp... N. Description
Defa...

ERBERLIS<-

Featur

H Linear ~ | 4 i’ W Paredes 10 BC ® N Bloye
|
/ /O Leader - = |,y & &+ & Make Current % Edit = ———Bylayer
ine Circle A Text Dimension © ! B £ Make tume Insert —2 Match —
& & Stretch [ Scale BB Amay - & EH Table Match Layer R¢ Edit Attributes - Properti ———Bylayer
Draw + M Annotation = yers Block = Properties ~ Groups =  Utilities = Clipboard ~ View = »

Drawingla®

NN AN NN
=======>=,=>======zr

tal layers

Searchforlayer O,
o5

S.. Name . F. L. P. Lineweight Transp... N. Description
-0 . Defa...
& Defpoints . n Defa
& Hatch
= Invisibilidad
+ Paredes 10
# Parcd

k)

Current layer: Paredes 10

5. F.. L. P. Color  Linetype  Lineweight
- o = W wh... Continu... Defa...
i AlUs ¥ o = W wh... " Defa...
- o = Defa..
- o = Defa...
v o = Defa... i View Drawing History x
- | Defa... ‘You can view and compare previous versions in the
= Drawing History palette by signing inte OneDrive,
- o = Defa... Sign in to OneDrive
- o = Defa... — :
- o = Defa...
23° L] o = 11:04
D Q Procura A & PR RO 00, @

B Invert fi ¢

9 lay isplaye 9 total layers




Trabalho entregar ate Quarta 18 outubro, mas pode ser ate sexta 20 ate 24.00 (problema sem acesso fora da faculdade )

C — Circle ---pede ponto eraio

A - Arco

OSNAP —abrir caixa de

Current layer: 0

'rY a 4@ z %2z
’ Az « s.  0.F. L. P. Color Li
" =-% il ® ¢ of = W wh. Cd
L& All Us: efpoints @ 3% of = M wh... Cd
JJ ® %o B red Cd
& |nvisibilida... ® % gf ¥ 7 ma.. D]
& Parede 10 @ % off = W yel.. Cd
& Parede 100 @ 3% off ¥ M yel.. Cd
& Texto ® %o =E4
& \ista 10 ® %o B red Cd
Cq

e

NEAREST

All: 9 layers displayed of 9 total layers

Pontos notaveis

g edges/Crossing/mOde/Project/eRase/Undo]: *Cancel®] . . ’ o point, X= 24.6112" Y= 18.7666 Z-
DIVI DE ’ gth = 23.0883, Angle in XY Plane =
©.0000

Command: QSAVE Delta X = 19.2845, Delta Y = 14.2671, Delta Z =

Selecionar a linha que queremos dividir e, x partes , ex 3 partes colocar 1/3

Current layer: geometria

. . .
Node para ver ponto da linha dividida Filtrs << S. Name 4 O.F. L. P.. Color
& 0 ® 9 of = W wh
& Defpoints @ 3 gff = H wh.

| v geometia | @ W ui | blug
{ I \ { |\ & Hatch ® %= red
\l/ \.I/ | & |nvisibilida... ® % of = 1 ma.

& Parede 10 ® % o = W yel.
& Parede 100 @ 3 o' = W yel.
& Texto ® %o = W40
& \ista10 ® %= red
& \/ista 100 ® %= red

B Invert fi ¢

All: 10 layers displayed of 10 total layers

0]
AN

(1
V4




ARC - dar 2 pontos.

PEDIT - Polyline edit juntar arco com linha ( Yes JOIN juntar outra linha

A Page Setup Manager
. [l =
Tan gencia :w$ Currentlayout:  Layout2
Page setups
Current page setup: <None>
Recta R tangente ao arco , R tg arc SO
New...
Modify...
Normalidade — perpendicular a tangente , um ponto de tangencia e
\ Selected page setup details
Device name: None
Plotter: None
Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Landscape)
Where: Not applicable
Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
[ Display when creating a new layout Close Help

Do centro ao arco garantir g existe uma reta perpendicular arectar

centro

CHPROP layer parese 10 mudar para parede 100

Hatch so6 funciona a 1.10

Invisibilidades aparece na escada 1.10me 1.100



Current layer: Parede 10

Current layer: 0

N R

Filters << S.. Name

=2 i v

i AllUs < Defpoints

& Hatch
& |Invisibilida...
& Parede 10
« Parede 100

& Texto
& \istal0
 Vista 100

0. F. L. P.. Color

Defpoints
Hatch
Invisibilida...
Parede 10
Parede 100
Texto

Vista 10
Vista 100

]
=
]
=
=
=
=

B Invert fi ¢

All: 9 layers displayed of 9 total layers

IS Y
8586868688888
i i i in s o0 o

B Invert fi ¢

All: 9 layers displayed of 9 total layers c

Y= 18.7666
| TEme eewear
23.9883, Angle in XY Plane = 36

Delta X = 19.2845, Delta Y = 14.2671, Delta Z =

to point, X= 24.0112
—
gth =

0.0000

Command

Command: QSAVE

!
|
|

Command




Dashed --------

Dasdot ----- R R linha trago interronpido

Quer dizer g parede continua

Caixilharia sempre mesma espessura, fazer align

Janelas fazer vaos com 100

Normalidade — perpendicular a tangente , um ponto de tangencia

E._I_> Strech selecionar sem escalar fazer strech parareduzir sé o comprimento

@ D‘ ‘ﬁ| |8|ﬁ|<}|D|lehdawnrecnmpssams x|ﬁA\blPem\ra *® DA\bIPere\ra o
= ¢ (7) Ficheiro | C:/Usersfanais/OneDrive/Ambiente%20de%20Trabalho/index.html m = @ © I R @
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e
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Command :

QSAVE

Current layer: Parede 10

Be R 5542

Filters << S.. Name

=2 i ol

&% AllUs @ Defpoints

& Hatch
& |nvisibilida...
v Parede 10
# Parede 100
& Texto
& Vista 10
& \ista 100

4 0. F. L. P.. Color

555855558
o o o s s o0 o0 <

B Invert fi ¢

All: 9 layers displayed of 9 total layers

i x_ [SHE

A Page Setup - Layout?

Page setup
(1™
Mame: <Mone = -l:rm
Printer fplotter
Mame: ﬁ DWG To PDF.pc3 w Properties
Plotter: DWG To POF - POF ePlot - by Autodesk —{ 210 MM k—
Where: File T
mn
il
Description: ~l
=
=
FDF Options... L
Paper size
@ 2 150 A4(210.00 x 297.00 MM) w
x Plot area Plot scale
s
e What to plot: Fit to paper
/ﬁ"' Layout i Scale: | 1:1 -
Plot offset (origin set to printable area) 1 mm w| =
y. 0.00 mm Center the plot
— 1 unit
y: | 0.00 ] [ ] scale lineweights
Preview... Ok

Flot style table {(pen assignments)
Mone “

[ Display plot styles

Shaded viewport options

Shade plok As displayed

Quality Maormal e

DPI 100

Plot options
B Flot object lineweights
[ Plot transparency
B Flot with plot styles

B Flot paperzpace last
[ | Hide paperspace objects

Drawing orientation

() Portrait
0 Landscape
[ Plot upside-down

Cancel Help

Current layer: 0

N R

Filters << S.. Name

=2 i Vo

L. AllUs < Defpoints

& Hatch
& |nvisibilida...
# Parede 10
& Parede 100
& Texto
& \ista 10
& Vista 100

B Invert fi ¢

0. F.. L.. P.. Color

® o of = W wh.. Cd
® 5% of = W wh.. Cd
® %o

LN W

® X

® %o

® %o

® %o

LR X}

All: 9 layers displayed of 9 total layers

to point, X= 24.0112 Y="18.7666 Z-
P A—_— et
Length = 23.9883, Angle in XY Plan

Delta X = 19.2845, Delta Y =

36
14.2671, Delta Z = ©.0000

a -
A Page Setup - Layout?
Page setup Plot style table {pen a:
(1™
Mame: <Mone > :“E Mone
[ Display plot styles
Printer fplotter
MName: DWGE To PDF.pc3 Properties
ﬁ © = - Shaded viewpart optio
Plﬂtter: DWG Tﬂ PDF - PDF Eplﬂt - by P.utchSk ﬁ +E|:| HH {_ Shade Flll:lt ;‘.5 d|5
Where: File 3
i Quality Morm
Description: =
% 100
yer: DPL 0
nt layer: Pa PDF Options. .. J,
Paper size PFlot options
150 A2 (420.00 x 554.00 MM) v B Piot object linewe
[ Plot transparency
Flot area Plot scale B Flot with plot style
What to plot: Fit to paper B Flot paperspace la
- [ | Hide paperspace ¢
t to printable area) 1 — - Drawing orientation
mm Center the plot (O Portrait
1 unit
0.00 S— 0 Landscape
¥: : . Scale lineweights
E_ — () scale ineweig [ Plot upside-down
Preview... Cancel

2 layers disp

L Uptions. .. kel ),
Paper size Flot options
ISO A2 (420.00 x 594.00 MM) v @ Flot object lineweights
[ Plot transparency
Plot area Plot scale B Flot with plot styles
What to plat: Fit to paper B Flot paperspace last
Cedes | 111 y [ | Hide paperspace objects
et to printable area) 1 — - _ Drawing orientation
mm Center the plot ) () Portrait
unit
0.00 _— 0 Landscape
L L Scale lineweights
e [ Plot upside-down
Preview... _DK Cancel Help



Para imprimir definir em baixo layout 1, 2, clicar rato lado direito sobre layout aparece menu , com novo layout

Page setup manager — permite perceber qual a dimensao , possivel papel e formato e permite MUDAR

PLOT . Impressao

PRINT to PLOT - adicionar impressora em casa ‘
O u :Lf:':u:xge setup: <None>
Dwgto PDF .pc3

Page size escolher isso A2 42x54 na vertical, se for A1 também pode ser na vertical s

DWG To PDF.pc3

DWG To PDF

PLOt Area - what to plot | | e oo b

Align to pdf,pc3 clicar

All: 12 layers displayed of 12 total layers

Dtext escolher angulo zero na horizontal

Folha
Escrever FAUL 2° ano 2023-2024 RD - se necesséario scale para reduzir tamanho ex 0.75
e,m bx lado dto inferior colocar nome. Numero e turma --letra 5 ou 3mm

1

C licar 2x na janela e ficamos a trabalhar no model space , fazer zoom enter scale , depois pergunta qual e a escala,
Enter fator de escala - . Xp

DWG to PDF.pc3

1,41

MVIEW — make view . Clicar 2 x na janela z enter s fator escala ,xp 10xp ok
Retirar grelha

P PAN — mover ou arrastar posicionar a janela

Clicar 2x no desenho dentro

Ir a Vplayer ( viw port Layer ) 2 toques na janela TREX

A DT (TEXT)
F Freeze enter pergunta qual layer g queremos congelar colocar Zero

L TR (TRIM)
Geometria clicar p congelar A DDEDIT (TEXTEDIT)
Current congelar k2 DST (DIMSTYLE)

i (] TREEMAX

THAW - desfrizar para descongelar layer

=] DTdrE|



Portas abrir para fora
Fazer caixilhos 1.100
Vistas 1.10

Vistas 1.100
Desenhar porta a 1cm da parede distancia




Retirar cotas em planta

Desenho Técnico
de Luis Veiga da Cunha

Editor: Fundagéo Calouste Gulbenkian
Edicdo: abril de 2004

Trabalho entregar ate 3 de novembro
DIM . Dimensionamento — linear paralela a x ou paralelaay

Projeto escala 1.100

17,67€ i
DIMLIN — Cota Linear - d& projecéo paralela 1 pormenor da escalaa 1.10 3} i3 ©
1 a|(;ad0 ~"-§!'?H?:‘ Essomooouwﬁomspom’vaﬁ;
DIMSTYLE - poder alterar os tamanhos das letras 1 corte a partir da nossa planta ndo decalcada = R ..
SINOPSE
VPIayer - Freeze Al Ou AO ao alto indice (Resumido)
COMENTAR EE)Z(;:: I%zéaogéo
Material de desenho e modo de o utilizar
f»voe @ @ 'E?;;istiizlﬁ{rwl‘:!z:g?uiffszci?asgosutinadosemdesenhoté[ni(o
ConstrugBes geométricas
Vplayer — freeze — corrente Projecsoes ortogonas

Perspectiva rapida
Darennrtins

Freeze hatch 10 corrente — parede 10 corrente — f para vistas 10 + f p geometria enter enter

Planta da casa Zoom
MVIEW

VIEWPLAYER - Freeze das layers indesejaveis

Z enter s enter ftp esc
nxp

Zoom enter 10 enter 10 xp

Esc clicar 2x

Copiar as linhas extend 1.10 para fazer copy de outline a.100

PEDIT- Polyline- pagesetup . Management

Letras 2,5mm
Layer

Fazer cotas em metros
Linhas de cotas sempre a mesma distancia x do nosso desenho, fazer offset da linha e puxar ao centro

Fazer Dimline ( medir a totalidade da fachada )
Medida para dim aline distancia 20mm
DIMALINE fazer offset relativamente a origem de 20mm



~ _ e 4 Move O Rotate %,_ Trim : [ Linear ~ Vaos v Eﬁ £& Create E
' ‘ D S

o3 y A " Fi - = /© . ., o 2 M 4 Edi i
oy Copy A\ Mirror  { Fillet /° Leader “ =7 Make Current ey % Edit Match (P X Paste

e Polyline Circle )
- = Table i g :’3 Match Layer ~ R Edit Attributes ~ Properties E— 1 X - *

- Text Dimension
[I\ Stretch 5] Scale B85 Array ~ -

Draw ~ Modify ~ Annotation ~ Block ~ Properties ~ y  Groups v Utilities ~ Clipboard  View » »

casasiza 17 0

Top][2D Wireframe] =

Current layer: Vaos

|G

Filters <€ S. Name
% i i

,_.
©

Linetype VP Linet.. Lineweight
Continu... Continu... —— Defa...
DASHED2 DASHED2 Defa...
Continu... Continu.. Defa...

o (N (]

& AllUs # Cotas

4 Defpoints
\ & geometria Continu... Continu.. Defa...
[ 4 \ & Hatch 10
# |nvisibilida
\ \ & Mobiliario
= : & Parede 10
\ 4 Parede 100
| \ & Texto

Continu... Continu... Defa...
. DASHED2 DASHED2 Defa...
Continu... Continu.. Defa...
. Continu... Continu.
. Continu... Continu.

5858885865858,
1 5 O O O O O (T (R

|
‘ B Invert fi ¢

All: 15 layers displayed of 15 total layers

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Ang

\

Y ‘ Select second line:
|
\

Dimension text = 37

Ev

Layout2

Layout3

23.9663, 2.5112,0.0000 MODEL [HE| :i g A &S G 021420~ B K -+ To B

R BB Q P Ve D =B ¢ AESS 9@ H P e AL @@ Al R w180

Current layer: Cotas Search for |

[ W %

Filters << S.. Name L F MGl Linetype VP Linet.. Lineweight
All 4 Defpoints 3 = 2 Continu... Continu... Defa...

8] & AllUs: geometria : Continu... Continu... Defa...

Hatch 10 : e Continu... Continu... Defa.

Invisibilida... 25... .. DASHED2 DASHED2 Defa...

Mobiliario - 3 Continu... Continu... Defa...

Parede 100 E .. Continu... Continu... Defa...
Texto E Continu... Continu... Defa...

Vaos : Continu... Continu... Defa...

r 4
&~
&~
F 4
& Parede 10 - .. Continu... Continu... Defa...
-~
&~
F 4
~

Viewports : Continu... Continu... Defa.

= & \ista10 Continu... Continu... Defa...
& \/ista 100 Defa...

- Continu... Continu...
B Invert fi ¢

All: 14 layers displayed of 14 total layers




Matchpro — mudar copiar linha interrompida de janelas para outras linha a mudar
Caracol de lareira ver abertura da lareira
Fazer 2 cortes (1 corte bx e outro a 1,80 a cortar a conduta

Attach do desenho com escala 1 puxar planta com corte
Fazer linha horizontal e alinhar o desenho ALIGN

0,08
offset

d

Patio
interior

degrau

Ver alturas em
funcao da lareira




viga/v

3.50 +0,20

|

3,50 2,40

fazer offset de
chao com

«
<
<

Retirar informacéo altimétrica ,
Nn&o precisa de se sobrepor

Impermeabilizacdo manta
de borracha aplicada sobre
a camada de forma para
impedir a infiltrac&o de
aguas chuvas

Fazer offset do chéo a 3,35 de altura até a Laje, a cobertura na parte exterior

Laje tem 0,20 mais reboco de cadalado com 0,02 , fazer offset

Segunda Laje por baixo com altura diferente mais baixo a 2,40

PE direito com 3,50 e 2,40

0,20 betdo AR - CONC

So°o © S % 0,02reboco Ar-Send
Camada de forma - dimensdao variavel com
inclinagc&o maior ou igual a 15%, num metro
____________________ e — aumentamos para cima 1,5 cm
R 0 o © ® —— | Betonilha - min 0.04 alt
O A _ 2 : - 1,5% <= inclinacao >= 2%
. A~ O | 0,20 Laje de betdo AR - CONC Laje grande varanda pequena
o So o T g° 0,20 reboco ou estuque
PN




Subir para tapar
cobertura
>=10cm

Caleira em

P

Zinco

Protecéo
para folhas
e aves ou
animais

Canal para
aguas

L/E\(ﬂ

|

0,04
ou
0.06

Protecao mecanica — Lajetas de
betdo de cor clara para refletir luz e
Nnao aquecer cobertura

Roof mate — esferovite — isolamento
térmico com 0,04 ou 0.06

 No trabalho - Em vez de pormenor a escala 1.10 de porta podemos fazer pormenor de Laje de cobertura

Utilizar as alturas do corte anexo a planta, e construir com base no seu desenho

(e néao por decalque)

Fazer 1 corte

1 algado tudo a 1.100

Pormenor 1:10 de uma porta ou Laje de cobertura ( ou construcéo de 1 ou 2 pormenores . Passar da escala 1.100 para escala 1.20 introduzir mais coisas

MINIMO do trabalho -1 Planta 1.100 e um pormenor 1.10

Comando

Spline para fazer
veio da madeira etc



Atualizacao de capa, correcao de erros e insercao
Tijolo refratario ideal para lareiras e churrasqueiras de nova foto maquete e Iogo de EAUL

etc \

Construcao / Tijolo Refratario / Tijolo refratério prensado vermelho

Faculdade de Arquitetura - UL isboa
Representacao Digital

Aula

1>
o

ula 1

>
=
o
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c
o
w
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S

1>
c
o
&)

=
()

ul

6 >l
P -\.f FACULDADE DE ARQUITETURA
Trabalhos | UNIVERSIDADE DE LISROA

2023/2024
Nuno Aléao

Ana Isabel Pereira

Parede da lareira com 7,5 cm

Pedit join ++ 20221007
MA : Arq2°TurmaF

Reboco frente da sala e envolvente de corredor



LA

Home t Manage 0 ab Ex Feat
" > 1- # Move () Rotate Tim ~ ﬁ [ Linear ~ ' 3 e ® W Bylayer
B O O = A O A D C @ C A Mirror Filet - ) A (O Leader - | ; f £ Edit E‘" —
L C S U I C e > ° o Dimension * Insert y

Stretch ] Scale 83 Amay - & £ Table ertie . ~ R Edit Attributes - es 22— Bylayer
Modify ~ Annotation ~ Layers + k-

@ & ancisanper

Properties ~ 0 Clipboard  View =
TP X+

COPY CLIP agarrar e copiar bloco de um
ficheiro para outro

PAST CLIP colar

rrent layer: TOP Searchforlayer O,
& -~ zx=x
L M- e % % on g

2
. Name =+ 0. P. Color Linetype Lineweight Transp.. N. Description
-0 B wh.. Continu.. — Defa.. 0
Alus ¥ TOP & o 15 W wh.. Continu.. — Defa.. 0

W BLOCK

@ | B | @ [ Lavtoiomuralcomjogode i X | +

e <
- C @ rocapt/produtos/lavatorio-mural-jogo-fixacao-fineceramic-32752C..07sku=A32752C000

All: 2 layers displayed of 2 total layers

Roca PRODUTOS ~ COLEGOES ~ ROCA LIFE AREA PROFISSIONAL -
=

Variable Changed ****

DESCRIGAO  CARACTERISTICAS  INFORMAGAO TECNICA (V]

1 of the monitored system variables has changed from the preferred value. Use SYSVARMONITOR command to view changes

odel  Layout1
&— VOLTAR

<— RESULTADO 3DE24 —>

| 2=
Ger. Nublado

INICI0 / PRODUTOS / LAVATORIOS / LAVATGRIOS MURAIS

INSPIRA
REF: A32752C000

Lavatorio mural com jogo de fixacdo FINECERAMIC®

(U] MEDIDAS ,
tl1 FICHA DE PRODUTO (PDF)

(COMPRIMENTO, LARGURA, ALTURA) ™M VER MEDIDAS COMPLETAS

Quwes 1 @U@

PRVF (sem IVAID)

ONDE COMPRAR 308.00¢
ESPECIFICAGOES TECNICAS
Capacidade da cuba (I): 11.85 Largura da cuba (mm): 352 Profundidade da cuba (mm): 109

%_

(

) duchéo eCiéncic

L4

.

SIS SNAN




WBLOCK —=whrite block

INSERT — Abre o ficheiro onde tenho os blocos ,

Fazer corte a escala 1:100 pelo corte & escala natural
sem pormenor so linha de corte da lareira e laje

Preencher isolamento térmico na laje fazer trama
manualmente € o mais correto.

OU pode usar-se o Hatch DASH se n&o quisermos
ter tanto trabalho ,

Criar Bloco de Isolamento térmico

No espaco interior do isolamento fazer 1 circulo
escrever C, e depois ttr ( tangente, tangente e raio),
Definir duas linhas g s tangentes e o raio da
circunferéncia com 0,01 de raio,

fazer copy do circulo com base no centro, fazendo
varios circulos em baixo e em cima

Fazer linhas tangentes LINE — tang . Definir linha
tangente.

Cortar curvas de circulo g nao interessam TRIM

Copy copiar um conjunto de linhas ate preencher a
forma , no fim fazer trim para cortar o excesso




Criar bloco escrever :

WBLOCK - selecionar na janela ,

clicar em Select object , e selecionar todas as linhas
gueremos incluir na trama para fazer o bloco , atencéo ter um
ponto de partida e outro de chegada g se completem , nao
havendo linhas sobrepostas.

Manter Retain

- na janela selecionar Pick point e no quadrado
- dar o nome de ISOLTERM

Para usarmos 0 nosso bloco de isolamento térmico é so
escrever INSERT , a seguir abre o ficheiro onde tem o0 nosso
bloco e os existentes , escolhemos o ISOLTERM e aplicamos
NO NOSSO projeto.

Explode serve para dividir em segmentos

A Write Block

Source

Block::
() Entire drawing
© Objects

Base point
m Pick point
© Retain

() Convert to block

() Delete from drawing

& No objects selected

Destination

File name and path:

C:\UsershanaisOneDrive\Documentos new block

Insert urits: Millimeters

5. Mame
-
LoEy Anus 01
& (otas
# Defpoints
& geometria
& Hatch 10
& |nvisibilida...
& [nvisivel
& Layerl
& Mobiliario
& Parede 10
= & Parede 100
B Invert fi  &&

All: 19 layers displayed of 19 total layers

Filter...
Recent Blocks

*Isol termi...

Insertion Options
¥l &4 Insertion Point

.B Scale
[ | t:_; Rotation

B 57 Repeat Placement

B 5 Explode

Modify ~

isolamento termico™ *

Model

Layout]

Annotation + Layers ~

x o+

Pl =1~ Type a command

2956.6784, 1755.1255, 0.0000 MODEL HE ::

"_’| i ® 9 |f [ ] Defpoints
> - -

9
[ ® 8=
@ - -
o =

Annotation ~ Layers ~

Text Dim

isolamento termico® X x +

Layout2

Command:
y insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]:

Type @ command

2956.7058, 1755.2802, 0.0000 MODEL $f| i

Cc A anaisanper

E\V [-:: — rﬂ L

Properties  Groups  Utilities Clipboard  View

- - -

Current layer:
CIE
¥ 5. Name

- 0

Fulter...
Recent Blodks

*ISOLTERM... *new bl... sanita_nor..  Luminari...

&

jdfgsfigh .. pontodeluz  Poltrona..

Options
i &3 Insertion Point
|| E Scale

| | E:J Rotation
M 57 Repeat Placement

M &) Explode

anaisanper

B 5

Properties  Groups  Utilities Clipboard  View

=L

Insert

Block ~ - - - - -

Current layer: Defpaints
B
»» 5. Name
- 0
Filter..

Recent Blocks

*ISOLTERM...  *new bl... sanita_nor. Luminari...

s &

jdfgsfigh ponto deluz  Poltrona..

A$C35907...

i &3 Insertion Point
MO Scle

M, Rotation

Options

M 57 Repeat Placement

=R M A~ ¥~ 4 E Decima v Jo

Pl



Desenhar uma PARABOLA

Parabola é uma linha que une dois pontos , com uma
distancia definida cujos pontos correspondem a duas
condicionantes.

A distancia de um ponto a outro chama-se FOCO.

O ponto A da parabola é equidistante ao foco e a
diretriz, assim tem a mesma distancia ao foco e a
diretriz

O eixo é a linha perpendicular a diretriz, e é 0 eixo de
simetria da parabola , onde existe o foco.

1° Criar Layer

Aux (‘auxiliares)

Elem Dir ( elementos diretriz)
Parabola 1

Parabola 2

Pontos

Texto

- . x
nt layer: Pardbola 1 Search for layer "

BEEZ S - B
Linetype L

Continu...

Continu...

Curr
e
>

m
=
8

ame a 0,

==
=

ra =
b

Elem Dir . Continu...

Parabola 1

_._:
s B
—

Continu...

M
m -
(=T

Parabola 2 Continu...

]
]
=1

Pontos Continu...

il
5.
-
-
-
W
-
-
-

5,05,08,5008 -
i dfs i s o dfa i &

H
-
L]

Texto Continu...

LR R

20
Fazer na Layer Elem Dir
uma linha vertical de 30cm ,

30
uma linha horizontal de 50cm com inicio no midpoint
da vertical

40

Fazer OFFSET de 15cm paralelo a linha vertical ,
depois diminuir a linha , reduzindo a um traco
pequeno

50

selecionar a layer TEXTO

Escrever Dtext e colocar na linha vertical aletrad ,
na linha horizontal a letra e , e no trago ponto dar o
nome de F (maiusculo),

60
Na layer Aux fazer uma linha do ponto F ate a linha
vertical a esquerda .

70
O midpoint desta linha damos o nome de ponto V e
fazemos um tragco pequeno de marcacao.

80
Fazer um circulo com centro em F , raio de 8cm

90
Fazer uma linha OFFSET da diretriz d de 8cm.

100

Fazer 5 linhas em OFFSET de 1cm, para

a circunferéncia para fora em direcao a diretriz

e da das linhas paralelas para dentro de V para F.

11°
Em V fazer CIRCLE um mini circulo de 0.25

12°

Fazer COPY do mini circulo para A intersecéo os
pontoS de encontro dos circulos com a linha vertical ,
sucessivamente, temos assim definidos os pontos da
parabola .




o . . i
18 210 £ A e )t By i = e

. : mmpﬁf' Trrmies| s | Ui | S| e
Fazer MIRROR para baixo ORBIT — permite ver no espaco em 3 dimensdes. - e I —

Desenhar uma PARABOLA cont.

190
Escrever PEDIT para unir as duas parabolas e join
juntar as linhas .

13°
Escrever SPLINE para desenhar a parabola.
Na layer Parabola 1.

14°

OFFSET da linha da parabola com 0,5 e mudar para
layer Parabola 2 . 5. A iy o Tt g
15°

Para fechar as parabola 1 e 2, fazer LINE uma linha
reta de um parabola a outra

1069.8244, 920.4333,00000 MODEL FHE ' ~ fm b & ~ L ~ A~ = R ¥ A 11~ &% -~ + E Decimal

16°
fazer um circle do midpoint desta reta as parabolas o 22°
20 Fazer SHADE - para ver preenchido
17 0 SURFTAB - permite definir quantos elementos a P P
: : L : A revolver. o : L
Trim da reta e linha interior da circunferéncia , cortar Fazer SURFTAB1 de 30( substitui 0 6), e 23° fazer r)ovamente REVSUR,F da linha interior da
0 excesso.. outra parabola e mudar p parabola 1

SURFTAB2 de 30

21°

Fazer REVSURF do objeto a revolver selecionar a
parabola 2 , escolher o eixo de revolver e — 0 graus
como eixo de inicio e com eixo de fim 360°.

L\

MJErter-new value for SI_IF'-.i:T.-'-"-.Eil £36>: 38
Command: SURFTAB2
Enter new value for SURFTAB2 <6>: 38

LWl 1~ Type a command

3DORBIT Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.

~ 3DORBIT



EXTRUSAO 3D Rotate R(,)taga_lo_ paralela ao eixo xye Z
S0 definir Angulo de rotacao
Modo de criar formas tridimensionais qualquer .
A partir do negativo (mascara) cria formas na ¥
— 1° comando 3D ROTATE

perpendicular & mascara .
2° - Definir objeto clicar enter

3° Aparece esfera varios vértices azul ,vermelho ,
amarelo, verde.

4° - fazer um segundo clicar fora e fazer a rotacao.
5° - Angulo rotac&o 45° - eixo verde

Extrusao maquina g cria formas a partir da argila
barro em moldes

EXTRUDE Permite usar uma forma ou mais em simultaneo

1° - EXTRUDE Fazer orbit para ver 3d

2° - Enter e puxar na perpendicular a forma

Visual Hide Esconde arestas que néo séo visiveis Hide
3° - inserir a dimensao — enter
Face Settings ) . )
Para levantar paredes nas plantas Face style Realistic Visual Styles Abre janelas de opgoes que permite escolher
X P;"I-:n';:»;:-i'lrcm1E Opgées dlfereﬂteS
chrome col... . . .
Opacity -6l ]
ORBIT Para rodar plano e Wire frame Grelha de arame - arestas
Lightin
gHig:Iight intensity -30
Rotate Rotac&o xy e s Shaded gray — sombras cinzas
Eixo Z Backgrounds  On Sketchy — desenhar a mao

Fdge Settings Xray — preenchimento de faces um pouco transparentes

Facet Edges

A White

YLES MAMNAGER

Rotate 3D | Eixo de rotacédo qualquer

Permite escolher o extrude solido ou surface
Angulo qualquer —— Realistic Mode
g quality Smooth
Colo Mormal
Fazer heXégonO onochrome col...
T BB LD e e A e o e p— . - Crpacity 50

Matenal display Materials and textures
Lighting [ )

Highlight intensity -30

Shadow display Off

roperties

Environment Settings
Backgrounds On
Edge Settings
Show Isolines

MNumber of lines 4

Col E White

Bl s on tE:-F!- Mo
O cluded Fdoe

WISUAL STYLES MAMNAGER

B




EXTRUDE

Permite levantar paredes nas plantas

Planta Carlos Siza

1° fechar as paredes em polilinhas
Pedit — join - close

Janela cozinha a (0.5) 50 cm altura do chao — altura
janela mesma da porta 200 cm

Parede altura 2.40

1° - Estrudir parede ate pé-direito

2° - fazer polyline de porta de cozinha parede frente
3° - orbit ver na perspetiva

4° Extrude . Mode — solid -

Regend Regenerar desenho

Estrude 1,5 parede janela baixa da cozinha

BOLEANAS

UNION Adicdo
SUBTRAT subtrair
INTERSET intersecao

Procurar bloco de lavatério de wc

*  A32752Acx0-3D* % +

A E
— 7
B \

3

’,\. ]
» JONNY

[

(o]

5 L/
Y,

Y (>

3

s k3

|~ Type a

command

ST
o <
e
b J

i Plot and Publ
ﬂ . - M




Tetraedro -Triangulo - hatch solido
Construcéao de Poliedros Regulares

Com arestas de 10 unidades - Polyline 20 - 10 enter @ 10 angulo < 0 — para a dta
10 @ <120
C - close

1° Layers

Hexaedro - Quadrado - hatch solido

- TETAEDRO 4 faces A amarelo - Polyline 70 - 10 enter @ 10 angulo < 90 — para a

dta

10 @ < 180

C - close
- HEXAEDRO 6 faces azul 150

- Polyline 180 — 20 enter @ 10 angulo < 72 — para a

dta
- DODECAEDRO 12 faces . vermelho 12 0@<144 -10@ <216

C - close
- ICOSAEDRO 20 faces A castanho 32 — 7 SEEE S

N %,Tﬁlm . = e _ _ Create Layer H : : e I r:!tl,nj“ - 8 Lok Core lj y - JEL . [

- TEXTO cinza 8
- AUX linhas auxiliares Amarelo 40 Lo i o gt s o ~ EEEREEER oo o s .

ma
12

=

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal

L
o
o
o
o
o
o
o
o

Normal

displacen
Everything has been redone
Type a command Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: *Cancel®

-




- D_:_ Stretch m Scale EE Array - == - @ Pru::p-erties =’e ’. o =54 T %“; - Pru:uperties-

- Annotation = Block =

Start extrude 20231107 X Extrud * X Drawing1* x Trabalho 1 Casa Antonio Siza ctb 11 nov® X Poliedros aula 15* * +

Construcao de Poliedros Regulares continuacao ... S ———

Dtext letras a 2,5 — escrever por baixo dos objetos o seu nome

1° fazer Tetaedro e depois copiar e arrastar para lado
2 ° atualizar os nomes para as imagens

3° fazer 3DRotate em todos os textos e escolher o eixo do x vermelho na
circunferéncia e escrever 90 (graus) levanta as letras

Fazer copy de triangulo e fazer + 2 , achar o meio do triangulo fazendo linhas
perpendiculares ao canto de cada lado e no ponto do meio fazer uma linha vertcal

ERERLIS <

Fazer copy do quadrado e fazer 2 quadrados a esq e um de cada um dos outros lados

x Trabalho 1 Casa Antonio Siza ctb 11 nov™ X Poliedros au

Para subir faces , fazer 3drotate selecionar triangulo
de cima exemplo , escolher eixo vermelho e puxar
para cima ate tocar circunferéncia ??7?




ROTACAO

Current layer: Aux

- Rotacao - Horizontal em 2D , permite rodar um objeto CEE R

* 5. Name - 0. F
- 0
. v Aux
Centro rotativo CR em xy S
& QOctaedro
& Tetraedo
& Texto

7,
(L
o
o
ol
ol
o
o
)

3DROTATE - plano XY, XZ e YZ
Rotac&o nos quadrantes ou planos coordenados.

ROTATE 3D — Rotacédo qualquer com um eixo qualquer
Eixo definido segundo dois pontos

3D MIRROW

o oALT layers displayed of 7 tota

3D ARRAY

P

O Ransisanper - B A- @ -
utput -ins te 5
& Move () Rotate - A 4 1 E ® [O syLayer
%} Copy A\ Mirror {7 Fillet ~ 2 A % o
7 - [\ Stretch ] Scale B8 Amay - G

Draw ~ Modify + Annotation ~ Properties ~ s Groups v Utilities ~ Clipboard ~ View +

@ [ ByLayer
N =

R R
B

Paste Base

Bylayer - i [
yLayer — = [}

= Paste Bylayer ~ L
% Edit Attributes ~ Prope 3yLayer E
-G Edit Attrib ByLay

Base Text Dimension ©_  Layer

‘ "¢ Measure
Properties 2o % % M 200 Bylayer ~ =

Annotation * Block + pertie: s Groups ¥ Utilities = Clipboard ~ View v u

Pentagono A ot X e x
3Darray centro base Orto on

Para fechar fazer 3dMirrow- selecionar as 6 faces —selecionar 0s
pontos das

Poliedrosaula 15* %  Drawing1” Drawing1* 9 =

Color ~ Linetype
M wh... Continu...
Continu

2 Continu...

72° - rotate — centro da base superior — move — pegar no ponto e
puxar

58580808008
o @ @ O

W40 Continu

W~ All: 8 layers display

Specify first point of mirror line:
Specify second point of mirror line:
Erase source objects? [Yes/No] <No>: N

R =~ Type o command -

Model  Layout! Layout? + 190.4902, 74.9093,0.0000 MODEL [ ::: _ R A1~ %~ 4+ E Decimal

| & Y 1 § \
10:15

| i A
e;,me"q{'? AQPOR@QX@W“/E;‘;Q d)LD’-ﬁ&‘W'ﬁd’l&@@Bme'dr@’&ALﬂ;3 A B PR RUBD 50 O

P =1~ 7vp= o command a

Model  Layoutl Layoutz +

o1, 67.132 f
C_fn B Qe PEO=BeesEds s EEO L e




DUALIDADE

Estes objetos 2 a 2 gozam de dualidade Estes objetos 2 a 2 gozam de dualidade

1 é dual de outro

1 € dual de outro

L . O numero de vértices de uns séo iguais ao numero de faces
O numero de vértices de uns séo iguais ao numero de faces

- L O numero de faces de um cubo é igual ao numero de vértices do octaedro
O numero de faces de um cubo € igual ao numero de vértices do octaedro
TETAEDRO relacao auto dual com ele préprio, mantem relacédo de auto dualidade

TETAEDRO relacao auto dual com ele préprio, mantem relacéo de auto dualidade 00sS0 encaixar dentro dele préprio diversas vezes

posso encaixar dentro dele proprio diversas vezes

|
w 3

- . x
Search for layer Q, ;
14

& 54200002
Bylayer
Bylayer

Poliedros novo 15 nov™

Edges] Current layer: Dodec

n

L M-I
¥ 5. Name
- (0

‘SN 2N - T

Color  Linetype  Lineweigl
W wh... Continu.. — Defa

Proximo trabalho

- fux

+ Dodecaedro
& Hexaedro
# QOctaedro
& Tetraedo

(g Continu.. —— Defa
[112 Continu.. — Defa
0150 Continu.. — Defa
[J94 Continu.. — Defa
W50 Continu.. — Defa
W40 Continu.. — Defa

5000888 -
i i df s g i i

1 ou 2 paginas no caderno diéario

& Texto

L]
=
L]
=
L
=
L

1 pagina A3 imagens colocadas , ou em 2 paginas

Fazer para os 5 objetos

o
o]
L)
I

ROPERTIE

» _ =

5 = All: 7 layers displayed of 7 total layers

W5 ~ All: 7 layers displayed of 7 total layers

—

Model  Layoutl Layoutz +

g B Q procr P OD=BeCes A sOEE Pue @R ALHEH ~c3 - xm 276




O, & anaisanper
s Colla tu

| Tim - A e |'_-‘|Lmaar- 2 : 7 -L—ﬂﬁl‘ o W 54204002 . [ A r- E*: L

" Fillet - /O Leader - = L& Edit = ———Bylayer

Text Dimen: Match

B Table ertie 7 Q¢ Edit Attributes ~ Properties ———Bylayer

Measure ase

Annotation y Block ~ Properties ~ Utilities + Clipboard ~ View = »

Continuacao de construcao

Current lay

[ | % T (S5 - B

» 5. Name 0. F. L. Plot inetype  Lineweigl
-0
- Aux
+/ Dodecaedro
= Hexaedro
# Octaedro
-

Output  Add-ms

() Rotate Y Trim - A L_;"H £} Create E“ @ [ syiayer — ga r‘.-
= g Paste
Clipbd]

& anaisanpes

‘. B l Mirror [ Fillet + ikl /© Leader - . % o 2\ e 7 ;ﬂ 1:3, Edit Bylayer
I = Blscale BB Amy - & EH Table ertie & & T & Match Layer T R Edit Attributes - e — Bylayer

Medify ~ Layers ~ Properties ~ ps > Utilities v

Measure

&
L o Layer Mstch [r— [
28 Armay -+ . 5 Table : S . R £t asibutes + Props - -

- Annotation = L - . Uilites ~  Cliipboard

L]
=)
]
L]
=)
L]
=)

X Polied; v Poliedros aula 15* %
Poliedros aiula 15 %
LAYER PRO

Current layer]

Tetraedro

ecify third source point or <continue>:
Scale objects based on alignment points? [Yes/No] <N»:

~ Type a command

. P I 15:37
w Cg ) e SRR 15;11,12023e

Q Pro

second podnt or [Ar

18°C
Nublado

Q Procu e O -be ¢ & @ d’t ® & | h? 4 e A @@ AR A @ R Bl B~ Type a comnand B~ Al 81

w

Color  Linetype
W wh... Continu..
[ Continu...
[J12 Continu...
1150 Continu..
[J94 Continu...
W50 Continu
W40 Continu...

Hexaedro
Octaedro
Tetraedo
Texto

LY L
i i i i g il

> |

layers display: otal layers




Continuacao de construcao
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[,_'., Create |El (] . ByLayer

¢ ]

4 Edit > ————Bylaye
Ep b Match e

Chamfer - |5f
Text Dimension y Insert " Measure
Stretch E Scale 95 Amay - [S - EH Table ertie ";- !4 Match Layer T @ Edit Attributes ~ Properties ——Bylayer -

odify ¥ Annotation ¥ k Properties = 3 Groups ¥ Utilities Clipboard ~ View =

Pali saula 1

Extrude com spline

o

¥ 5. Name 4+ 0. F. L. Plot Color  Linetype  Line
0 [ ) = M wh... Continu... —

Fazer quadrado no plano
Orbit

Spline ainiciar no vértice
Extrude - selecionar solidos —
mode

solid

path e puxar

Shade ok

O~NOUAWN R

B=lw Tuvpe a command

Current layer: 0 » 5. Mame + 0. F
-0 e

Ey = | %5 o Corte
» S. Name & (Guggenhein
v o & Helix
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R s Wire gloss skylight
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Second level
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Wira gloss skylight

Suspended gloss
dome sondblosted

ATTACH - puxar imagem para novo DWG

Com 0,0
FoErm level
LR
: ' . : ' —— - I Third level
Fazer linha vertical da sec¢éo 30 a 50 ; o 1 . AL ta) Eger
Marcar fora do desenho uma linha vertical com altura 3,35 |
Selecionar planta e ALIGN nas duas linhas escaladas ( reduzir desenho a escala) e
Erase das linhas que ja ndo interessam i ] = SN2 = , =5 e
: : R E-::d : 4 ; dleve] ——— " —————— ['| Y2"Prote gloss
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GUGGENHEIM NY

1. FAZER SECCAO de 30 a 50

Layer CORTE

Line - linha de eixo - linha vertical do topo do edificio ao meio ate base
Tirar distancia a esta linha g nos permite retirar helicoidal

Fazer linha exterior ao edificio entre seccéo 39 e 50

Fazer line - eixo no topo edificio ate lateral dta

Fazer line de eixo na base ate exterior na perpendicular

Pegar nalinha entre seccéo 39 e 50 e extend ao cobertura e base

Layer texto

DTEXT . Por cima da linha horizontal superior e escrever _ Raio Maior =
Fazer copy para linha horizontal inferior e escrever _  Raio menor =
Fazer copy para linha vertical e escrever Altura ( da helicoidal)

Fazer Rotate do texto da altura _ Rotate 60° e MOVE

Retirar medidas das linhas

Clicar nalinha Raio Maior — LIST — verificar medida e ir escrever no
texto a seguir ao igual Raio Maior = 18,12

Raio Menor — List —rertirar medida - Raio menor = 13,64

Altura — LIST . Retirar medida s6 da vertical da base ao topo edificio
(e nao linha completa de eixo) Altura = 18,58

A Elev,
- -T'shoﬂ

Sixth level

Wire gloss skylight
Suspended gloss
sedome sondblosted

% Coble—__

o

| Fifth level
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GUGGENHEIM NY

1. FAZER DECALQUE DE SECCAO de 30 a 50

Layer Guggenheim

Line —horizontal da lage

Linha vertical de rampa lado esquerdo e Offset de 0,2
espessura

Retirar ortoon e fazer linha inclinada no seguimento
da lage .

Depois outra linha inclinada a subir e offset de 0,25
Depois linha horizontal nos topos das paredes e Fillet
para unir

Caleira na lateral esquerda fazer circunferéncia com
midpointe e extremidades

Polilyne join - todas as linhas

Copy da seccéo para o lado de fora da planta

10. 3DROTATE do objeto — 90° - eixo vermelho

Fifth level

———
——

————

Fourth level

——
e —————
—

Third level

First level

—_—

d levgl —~—

F M’T"f’“

—

Wire gloss skylight

_ Suspended gloss
" damo sondb/os!ed

~ ...T-.--.-._.A.‘:....l....,. e

’
Sidewolk

x EXTRUDE 21 NOV X

GUGGENHEIM™ X

188.4061,152.7284, 0.0000 MODEL [ :::

=B e es WSS 9 A

5 v All: 6 layers
YA - = KL AL - &~ + E Deimal

. @@ A &

L]
L]
L]
L]
L]
L]

displayed of 6 total layers
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i
Paste o Base
Annotation ~ Utilities = Clipboard ~ View ~ »

15° ¥ GUGGENHEIM* X +

i LAYER PROPERTIES MAMNAGER

GUGGENHEIM NY

o o o o o

HELIX

Medidas do meu objeto
Raio Maior = 18.12
Raio menor = 13.64
Altura = 18.58

W

rn Height/tWist] <1.88883: T

~ HELIX Specify helix height or [Axis endpeint Turns turn Height tWist] <1.e00s: W5 - All: 6 layers displayed of  total layers

Layer helix

HELIX -

- pede centro e raio de base _ 13,64

Pede topo de objeto raio maior = 18.12 -enter

TURN - T - alterar para 5 voltas -5

Sentido do horario do relégio

Fazer altura da helix 18.58 enter

ORBIT ver heélix

Move — mover sec¢ao do ponto exterior para endpoint
da hélix

2087
??

U

F

()

Vi
N

. EXTRUDE — MODE - SOLID — selecionar a secc¢ao
(mudar para layer Guggenheim)- extrude seccéo enter
— PATH — defenir linha enter

/:'

i,
|

o
=
;#‘ S




C, Rotate " Trim - of WMo

Featured Apps
[ Linear ~ = y Insert t

Mimor (" Fillet + |6 = /O Leader - Make Current = £ Edit =— 4 o ] GScale  BEAmy - € F Table e " % EditAttributes - Properties

retch 7] Scale B3 Amy - & C B Table ertie % Match Layer " R EditAttributes - Properties 55— Bylayer - - Modify + Annotation = Block ~ Properties ~

Annotation Layers ~ fes v o Drawing1® X+

4 eat

A\ Miror (7 Fillet - ) onion /© Leader -

[Custom View][2D Wireframe] Searchfor layer
- E3 (=R

% S.Name  « O.F. L. Plot Color  Linetype  Linew]

vo *d L] M wh... Continu.. — D

onstrucao de dois cones

radius

radius

Abrir Novo DWG
Colocar quadrado x , y 10x10
ORBIT - rodar o orbit perspetiva axonometria

i
CONE - 20,20-raio 5. Altura 5

SHADE - ( colocar sombra preencher) — | —

Model  Layout!  Layout2  + 14.0081, 2552.3612,00000 MODEL [ i v Pl -4 -EE-=BE X A v- & -+ E o il Lorer e 3830.5838, 2553.2115,0.0000 MODEL [ : L = B A - -+ E Decmal - P |

ORB|T_Ver por bX ® T PO TR0 NESD s OREE P ai>@BAL ~maae Ta 9 COeH AP o WP e +@RAL ~¢wmous 50

COPY - colocar para baixo distancia 0.5 ( vértice como ponto de manipulacao puxar para baixo.
SUBTRACT - selecionar o cone de cima — enter — selecionar o cone de baixo — enter . ( fica vazado com espessura)
3DDMIRROW - selecionar o ponto vértice superior com ortoon ligado , linha paralela a x e depois a Y . Enter . No - enter

Q Procurar

©WO~NOUAWNERE

g8 «- 2 [T T ———"T
- 'y P
d-ins  Collab p
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[\ Stretch ] Scale BB Amay - & EH Table Z Match Layer T R Edit Attributes -

Draw odi Annotation ¥ Layers v Block v Properties ~ Groups »  Utilities ~ Clipboard  View v u

Home Insert A Manage Output  Add-ins

4+ Move ] Linear - | 4% B Dj £} Create E ® Mevlaer
~ . 5 <
A\ Mirror /O Leader = 2 Make Current = Edit e

Color  Linetype

M wh... Continu...
8 Continu..
W9 Continu..
[red  Continu..
[]140 Continu..
[30 Continu..
W40 Continu.

[red  Continu..

! Dimension Insert ! G Measure Auxili
Stretch [3] Scale B9 Amay - ¢ =Rt ertie / Match Layer T R Edit Attributes ~ i uxiliar

Modify ~ Annotation ~ Layers ~ Block = Properties ~ Groups ~ Utilities ~

Cone
Linhas de...
— @ x & LAVER PROPERTIES MANAGER

Current layer; Planos secantespoli Search for la)

LY LB
i i 6 6 0 0 O

5 mEnze
Linetype
Continu...
Continu...
- Cone Continu.
# Linhas de. ed Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...

1T P r ENTER to exit, or right-click
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SEE rc h fl:l r | EI_IF'.Er b GUGGENHEIMvZ* X cone* -

Current layer: Planos secantespoli

Construcéao de dois cones

oo

ONOOhWNE

NOoOOAWDNME

Fazer layers

Auxiliar - cinza 8

Cone —cor cinza 9

Plano secante - azul140
Seccbes - vermelho

Linhas de seccéo — vermelho
Superficies — cor de laranja 30
Texto — amarelo 40

Layer - Plano Secante

fazer 5 retangulos sobrepostos

POLYLINE 10-20

HATCH - solid dentro do plano
Transparéncia 80

GROUP

COPY — 5 — (sobrepor 4 vezes em cima dele
proprio ,original 1+4=5

MOVE - (midpoint no) — quad (quadrante) —
enter

"
»

- A A - A
M -H % =5 s =

L
-

JREY L

=%
Mame
0
Auxihar
Cone
Linhas de...
Planos sec...
Superficies
Texto
Cor

"l
S Oes

g O S B SRS S S ey

56805888 08

Plot

s cfr s (Elfn c e e cn

Color
B wh..
K

| B

[] red
[]140
D
| e
[] red

L

Linetype

Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...
Continu...

Li




Construcéao de seccles

1. MOVE - selecionar 1 plano e mover para cima um
pouco — circunferéncia

2. 3DDROTATE - selecionar outro plano — eixo verde -
no midpoint - do plano lateral esquerdo , (retirar
ortoon ) - Rodar 20°- enter — Elipse

3. 3DDROTATE - selecionar outro plano — eixo verde -
no midpoint - do plano lateral esquerdo , intersetar a
base - Rodar 45°- enter — Parabola

4. 3DDROTATE - selecionar os outros planos — eixo
verde -no midpoint - do plano lateral esquerdo , Modify = e == e T==] ==
Intersetar a base - Rodar 90°- enter — Hipérbole start conevl®

5. MOVE - selecionar o outro plano — midpoint . Enter — liCustom HenlFlatiithEdes]

¢ LAYER PROP

Current layer: L

rectas =

»» 5. Name

& Texto

SECTION

1. SECTION - selecionar os cones e 1 plano
enter- selecionar 3 points do plano -enter-

2. Colocar layer invisiveis e fazer copy da
seccao para o lado direito

3. Repetir o passo anterior para todos os planos

e el e

P
" S T —— —

4. Dtext — escrever o nome das seccoes




Construcéao de seccles

SECTION

1. COPY- selecionar as seccoes e copiar 4 vezes.

1° Grupo fica o original

2° Grupo fazer explode e apagar as linhas interiores
3° Grupo fazer o eixo do X

4° Grupo fazer o eixo doy

bW




Construcéao de seccles

SECTION

1. 3° Grupo fazer o eixo do X
2. 4° Grupo fazero eixodoy

Hiparbole

Circunferéncla Parabola

Linhas




Exercicio 2

Dodecaedro




Exercicio dualidades




Exercicio paredes casa siza extrusao 2




Continuacao de seccoes

SURFTAB1 - 30

SURFTAB2 - 30
3. REVSURF - selecionar objeto . Clicar eixo — 180° - selecionar 2° ponto e endpoint- enter

N =

Circunferancia

S

CShrountardn o .

Circunfardrcia

FPardboig i routlardnc e

Hipdrpolm

Linhasg




Conclusao de construcao de seccoes

1. 3°Grupo fazer o eixo do X

SURFTAB1 - 30

SURFTAB2 - 30

REVSURF — selecionar objeto . Clicar eixo — 180° - selecionar 2°
ponto e endpoint- enter

Circunferéncia Parabola

Linhas eixo do x




Conclusao de construcao de seccoes

. 4° Grupo fazero eixodoy

. SURFTAB1 - 30
. SURFTAB2 - 30
REVSURF — selecionar objeto . Clicar eixo — 180° - selecionar 2°

ponto e endpoint- enter

T o e

Circunferéncia Parabola Hipérbole

T e T STV
AT iR ke S "o

Linhas eixo do y
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[+ 1 [Front ] [Standard | [ Wireframe]

3 AUTODESK 3DS MAX 2021 L g L

~ Object Type
V4

Box
Sphere
Cylinder
Torus
Teapot

TextPlus

| 22 () [s2] 55 [p2 |

* Name and Color

3D MAX

[+1[Left] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Perspective ] [Standard ] [ Default Shading ]

[ ad| [ B OO G

1. NOVO
Aparecem 4 Janelas - mUdar a Ordem daS Janelas em Clma do Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting Interactive Content Substance Arnold Help

texto ex Top escolher front " 2 & WIS L @A [l K B4 W EEEET xwE e
1° janela vista frontal - FRONT opneteing ST

2° janela canto SupeI‘iOI‘ direito ViSta -LEFT Select Display Edit Customize L] iFron] [standird] (Wreframe] [+ Lteft] [Standard T [Wirefiame]

3° janela esquerda inferior vista —TOP — XG5 i @utmAZ
. . . @ MName (Sorted Ascending) & Frozen - | 1 =
Ultima janela mantem-se — Perspetive

N

o0k w

Standard Primitives

* Object Type

Pyramid
Teapot Plane
TextPlus

1. FILE — serve para abrir um novo ficheiro.

* Name and Color

BlalZPEISEDDE

e
(e JE;

[+ 1{Top] [Standard ] [ Wireframe] [+][Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

C ded @ H D

1. Criacao de algumas imagens onde existe hierarquia de visualizac&o a
objetos anteriores

Exemplo :quando uma pessoa corre, 0s movimentos dos bracgos e pernas

também se movem , acompanham o corpo criando ligacoes.

1. Selecéo de objetos

Default

0/ 100

Grid = 10,0 44 4l }‘ [ T lected

1.  Selection and move - selecionar e mover " — | o e o omEE & 05 R 7 GEEER

2. Selection and rotate — selecionar e rodar e B Q) Procurar PrE Oa=aBCeH APS o @ H O W@ @RALE I e FE, T
3. Selection and scale — selecionar e escalar




3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021

VY i M

y . ) Criagao Standard Primitives
* Dbject Type
AutoGrid
Box Cone
. Modificar Sphere GeoSphere
Cylinder Tube
Torus Pyramid
* SNAP. Teapot Plane
TextPlus
. * Name and Color
. Movimento
CylinderQ02 .
* Creation Method
Edge ® Center
. geometria

& * W = Uy
'.' ol = .

Splines

/

. Criacao de linhas ou
formas planas

* Dbject Type

Ll
Standard Primitives
Line Rectangle
* Dbject Type
Cirde Ellips
Box Cone ° Cri ac ao de Arc Donut
Sphere GeoSphere Humin ac ao - LUz MGon Star

Cylinder Tube

Text Helix
Torus Pyramid Section

Teapot Plane

TextPlus

* Camera Freehand

* Name and Color
* Mame and Color

. Helpers, auxiliares

75

Grid = 100,0

Add Time Tag

s Max

i Create Standard Camera From View

Régua de botdes de animacéo

I Auto Key

set Key

tabelas.

2021
raph E

Viewport Per-View Settings
Viewport Configuration...
Redraw All Views

Show Shared Views Panel
Set Active Viewport

Save Active Perspective View

ViewCube

SteeringWheels

Create Physical Camera From View Alt+Shift+C, Ctri+C
Alt+5hift+Ctrl+C

Show Materials in Viewport As

Viewport Lighting and Shadows

¥iew

Viewport Background

Show Transform Gizmo

Show Ghosting

Shade Selected

Show Dependencies

¥ |pdate During Spinner Drag

v Progressive Display

Expert Mode Ale+Crl+X

Key Filters...

. Janela que permite escolher a janela de visualizacéo.
. Permite aumentar ou reduzir os objetos dentro das

1. Views —tabela com outra
opcao de alterar os
parametros de visualizagéo.
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3D MAX - LAMPARINA

Cylinder002

_|_

criar Cilindro
Modificar e deformar para dar a forma de
botija

Maodifier List

Clicar + maximize viewport ,

Ligar Snap
Standard Primitives . — cilindre 75, altura
80, lado de dentro alterar medida para 75
Radius e altura 80

Retirar snap
Sides 18 - faces

Selecionar Smooth . Uniformiza o objeto

Se clicar fora do cilindro ,deixamos de puder
mudar , para modificar novamente os
parametros clicar no separador MODIFY

75,0
80,0
I.'I

1
1

Slice From:
Slice To:
¥ Generate Mapping Coords.
Real-World Map Size

ools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors

D & [hi T 31 g2 iew
¢’ = ) 0.,

Freeform Selectio Obj Populate = -

Rendering Civil View Customize

@B %

e ] [Standard ] [Default Shading ]

Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize

EXTE

ct Paint Populate = -

[+ 1[Front][5tandard ] [Wireframe ]

8 & &
4 Frozen

Cylinderoo1
Cylinder0o2

2 |l 2 [y e 555) 1) () el o) @

-
(e

[+1[Top] [Standard ] [Wireframe]

[ 44| MED

Default

0/100

ted

d-drag to select objects

Q WS:C == Q Procurar

PR %

D
A

A
v

Scripting

[¥ Create Selection Se .i’ §=‘ E E E Z

s

Seripting

ractive Content Substance Armold Help

teractive Content Substance Arnold Help

=5 vz B H EET

[+ 1[Left] [Standard ] [Wireframs]

[+ 1[Perspective ] [Standard ] [ Defaul Shading ]

Grid = 10,0

& Add Time Tag

lAna Pereira

ers\anais\OneDrive \Documentos!3ds Max 2021 « !-

Q% ®EHAN =%
Standard Primitives

* Object Type
AutoGrid

Cylinder Tube
Torus Pyramid
Teapot Plane
TextPlus
* Name and Color

Cylinderon2 B

* Creation Method
Edge ® Center
* Keyboard Entry
* Parameters
Radius: 14,142
Height: 20,0

Slice On
Slice From:
Slice To:
¥ Generate Mapping Coords.

Real-World Map Size

2 AnaPereira

@ % ® NS
Standard Primitives

* Object Type

Cylinder
Torus Pyramid
Teapot Plane
TextPlus
* Name and Color

Cylindero01

44 <1l P 1> el
L)

0

PrO=mBEeésdAED 9 CEEAO Y @@ RALHELI ~ o Fom,, 02
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8 Uniit — a titled - Aut 3ds Max 2021 — =]

Views Create ‘Animation Graph Editors Rendering Civil Viewr Customize Scripting Interactive Content Substance Amnold Help

File Edit Tools Group Views Create 5 Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting ractive Content Substance Armnold Help

G @ PR
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3D MAX - LAMPARINA

Select  Display

T

© @ Cylnder0d1

< ® Tous001

Teapot Teapot

TextPlus

TextPlus

1. Criar TORUS +

* Name and Color * Name and Color

Cylinder002 Torus001

2. Ligar Snap
3. Standard Primitives - torus 75 - Radius 2,00
4. Retirar snap

5. Fazer MOVE selecionar and move , aparece
2 setas para fazer o movimento , agarrar no
eixo Y e puxar para cima ( senao der, clicar

emcimadabarra <> eladodto

do rato clicar move. ('se nao mexer clicar em = Bove OLDZBMEOIAACPTIOHBMONGI@RACEHIL ~omoom 2 I Bl cRIBa0éaads s 4 Olies » SHllNIA GURERE - » ~ «+-i0000
Place Pinot Surface — move)

Default

0/100

laa <l P 11> »Hl

% Grid = 10,0 It all P lIx
o @ T

g - dd T

Tag > B
Ger. Nublado
CLRE §N

Standard Primitives

* Object Type

Mudar cor do objeto . Clicar
em cima de quadrado de cor
e escolher

* Name and Color

Pyramid

® 3ds Max palette

a

Custom Colors:

Add Custom Colors. ..

¥ Assign Random Colors Active Color:




3 AUTODESK' 3DS MAX'

Compound Objects

1 [Wireframe ] [+ ] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]
* Dbject Type -

Ny \ ,'/ g
Morph Scatter

Conform Connect

BlobMesh ShapeMerg

3D MAX - LAMPARINA Terrain

Mesher ProBoolean

ProCutter Boolean

* Name and Color

Cylinderooz [ ]

* Boolean Parameters

Add Operands

Operands:
. ~ O Cylinder002
Criar Subtracao do Toru o ( Toruso01

compound
1. Objeto selecionar cilindro Add
erspective ] [Standard ] [Default Shading
operad [+1[Perspective ] [Standard] [Default Shading ]

2. Selecionar a forma que quero
subtrair, selecionar a barra (-)
para subtrair

3. Mudar SUBTRAT Remove Operands

Open Boolean Explorer

* Dperand Parameters

4.  Ocilindro agoratem nome de
Boleanos, porque foi feita Hnien
subtragc&do com toru Operand (@) Intersect
1 Subtract
Imprint
Cookie

) 35
4 il P 1= el
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3D MAX - LAMPARINA

Criar afunilamento ,
arredondar

N

oW

Modify list — Object spaces
modify — TAPER
Arredondar — afunilar

Dar valores Amount +1,
Curve -1

Modify Limits -
seleccionar limits
Effect

Upper limits 80
Lower limit 50
Parametro -0,4 enter
curve 0,9

3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021

Modifier List

<> ¢ Taper
¥ Boolean

Operands

* Parameters
Taper:
Amount:

Curve:

Taper Axis:

Primary: v @

Effect: ¥ Y @ XY
symmetry
Limits
¥ Limit Effect
Upper Limit: 80,0 v

Lower Limit: 50,0

Tools Group
@ QLM

Freeform

Display  Edit

Cylinder001

Cylinderd02

Cylinder003

CylinderD04

Cylinder005s
o

Views Create Maodifiers Animation Graph Editors

Populate = -

[+]1[Front] [Standard ] [Wireframe ]

gttt

& Frozen

[+1[Top ] [Standald ] [ Wireframe ]

Cylinder002

< Modifier List

© » Taper
¥ Boolean
Operands

Torus

I

¥ Parameters
Taper:
Amount: -1,0

Curve: 1,0

Taper Axis:
Primary: X Y ®z
Effect:  x Y ® XY
Symmetry
Limits
¥ Limit Effect
Upper Limit: 80,0
Lower Limit: 50,0

Rendering Civil View Customize Scripting Interactive

Editors Rendering Civil View Customize Scripting Interactive

v !I;i‘ "f" u 3’>h’_> o-g :” {f Create Selection Se v

Fault Shacing]

Content Substance Arnold Help

v !'{1‘ .-i-. ﬂ 3’.’)15? of’g :’_’) {}; Create Selection Se » .i’ §=, E E E Z

[+ 1{Left ] [Standard ] [W

tive ] [Standard ] [ Default Shading ]

Arnold Help

Wis BEHBEEI I

Cylinder002
Modifier List

© » [Taper
¥ Boolean
Operands

57

ol |

* Parameters
Taper:
Amount: 0,4

Curve: 0,9

Taper Axis:
Primary:  x vy @z
Effectt X Y @ XY
Symmetry
Limits
¥ Limit Effect
Upper Limit: ‘80,0

Lower Limit: 50,0

1 AnaPereira Workspaces: Default

\Users\anais\OneDrive\Documentos\3ds Max 2021 * !' !- !HI:- !E—;

@ ®HN=D
Standard Primitives

* Object Type
AutoGrid

Cone

Cylinder Tube
Torus Pyramid
Teapot Flane
TextPlus
Name and Color

Cylinder00s

Creation Method
Edge @ Center
Keyboard Entry

Parameters

Radius: 8

¥ Smooth
Slice On
Slice From:
Slice To:
¥ Generate Mapping Coords

Real-World Map Size




—

3D MAX - LAMPARINA

Criar Botao da lamparina

. Um cilindro mais comprido = parafuso
* Um cilindro mais achatado = bot&o

» \oltar as 4 vistas

Vista frontal

1. Criar Standard Primitves — cilindro

2. Ligar snap

3.  Ciriar cilindro raio , heigth 30

4.  Criar outro cilindro — raio 8 , height -3

5. Sair do shaps

6. Mudar vista TOP

7. MOVE -Selecionar and move o parafuso e

boatédo para face da lamparina.

®
<l
0)
]
BN
[<]
)
=
=
‘o

[+ ] [Front ] [Standard ] [ Wireframe

[+]1[Top ] [Standard ][

P D00 C¢sAdS IEEO K

[+ 1[Left] [Standard ] [Wireframe ]

tandard ] [Default Shading ]

‘iaﬂ@%ALﬂa‘/‘chan@ﬂl@

Grid = 10,0

(SCRRT ST )
oo Ol

I <l B 1 vl

28/11/2023 2

| [Standard ] [Mireframe ]

®%U?HAN =Y
Standard Primitives

* Object Type

Teapot
TextPlus

* Name and Color

+ ][ Top ] [Standard ].[ Wireframe ]
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] ;“ View - !ﬂ.“ + ﬂ 3’)‘b:) O/g :'.') {}" Create Selection Se + .E‘ §=‘ E E E Z

[+1{Left] [Usar Defir

Cylinder0os

Modifier List

< » |Noise

© » Siretch
Cylinder

3 AUTODESK 3DS MAX 2021 S

+ M

_ V

* Parameters

[+1[Top] [User Defined ] rame [+ ] [Perspective ] [User Defined ] [Default Shading ]
i

3D MAX - LAMPARINA cont.

] [User Defined ] [Wireframe ] L [+] [Perspective ] [User Defired ] [Default Shading ]

Criar Chama

Criar Standard Primitves — cilindro
Ligar snap
Criar cilindroraio 1 , alt 100 _
Puxar para cima da lamparina no eixoy , X 8 E
na vista frontal e alinhar ao centro @ Name (Sorted Ascending) 4 Frozen
O @ Botio
<»® Chama
5. Modify list - . STRETCH — stretch (-3) , - © @ Cylinderoo1
Amplify +0,6 > @ Cylinderooz
<» @ Cylinder003
< @ Cylinder007

6. Modify List — NOISE — STRENGHT - raio — *f’ L tf:vlindernnﬁ
frontal que se oriente segundo X,y e z . - FRACTAL - (Aleatéria) © @ Cylinder003

Parametros X1,Y2,Z3. « SEED- manter o0 0 Zero :: C_'.vlinderﬂin
2y Line001

< @ Parede 2000

» @ Parede 3000

< @ Pavimento

< ® Pema 1

@ Permna 2

> ® Perna 3

< @ Pernasinl

» @ Tampo de aparador
< @ Torus001

» @ Tubo de botdo

Select  Display Edit  Customize

* Grid = 10,0 4 all B 1> el
o

Hwnh e

Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting 7 Content Substance Arnold Help lAnaPereH’a v
L a7 L7 0 AD [¥ [Create e ig im il
“ A7 Rl ¥R 967 ( emmskamsr i HE BEHE I >

Populate

* [+1[Front] [Ussf Defined ] [WireFfame] [+ [LeFt ] [User Definad ] [Wireframe]

Modifier List

[+1[Top] [User Defined ] [Wireframe ] N [+]1[Perspective ] [User Defined ] [Default Shading ]

Strength:
b

|'||| -

_
Z: 3.0

Animation:

_,

il P 1e el I Auto K
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3D MAX - LAMPARINA cont.

Criar Campanula

"

1. Criar SHAPE

2. LINE —deixar um espaco da
extremidade e alinhar , subindo
fazendo varios pontos com curvatura
da campanula

MODIFY — SELECTION — VERTIX
Modelar Beezier

Em cima da forma clicar com rato do lado
direito em x e puxar para fazer a forma

ok ow

N

Splines

* Object Type
AutoGrid

L
Line
Circle
Arc
MGon

Text

Rectangle
Ellipse
Donut

atar
Helix

Secton

[+ 1 Front] [User Defin

[+ 1[Front] [User Defined ][ WireFrame ]

[+ 1[Top ] [User Defined ] [Wireframe ]

T e
o ig i | =
. Wiz EB B

[+1[Left] [User Defined I/ Wireframe

[+1[Perspective ] [User Defined ] [Default Shading]

[+1[Left] [User Defined ] [ Wireframe!]

[+ ] [Perspective ] [User Defined ] [ Default Shading ]

Line001

Modifier List

il
Line001

Modifier List

O F |Lathe
P Line

Segments: 16
Capping
¥ Cap Start
¥ Cap End
® Morph

Direction

Aligni
Min Center Max
Output
Patch
® Mesh
NURES

Generate Mapping Coords.

¥ Generate Material IDs
B pe IDs




3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021

"B V4

3D MAX —

Criar aparador / mesa para o ambiente

NoOGkWNE

o

Criar em GEOMETRY o tampo

BOX length 400 , width 1200 , heith 40

Move — para baixo da lamparina e centrar

Criar nova BOX para os pés de aparador

BOX —length 40 , width 100 , heith 800

MOVE — para baixo de tampo

CLONE - copiar a perna — EDIT — Clone selecionar
— enter

Para selecionar as duas pernas e copiar par ao lado
oposto

Clicar no CTRL( control — selecionar perna —
selecionar a outra perna — EDIT - CLONE — COPY
— pegar no eixo x e puxar para o lado direito do
tampo.

J[Left] [User Defined ] [ Wireframe ]

ctive ] [User Defined ] [Default Shading ]

Grid = 10,0

9 Add Time Tag

TS Rendering Civil View

SR LR PR

O %U?HN =Y
Standard Primitives
* Object Type
AutoGrid
Box Cone
Sphere GeoSphere
Cylinder Tube
Torus Pyramid
Teapot Planz
TextPlus
* Name and Color

Box001
* Creation Method
Cube

* Keyboard Entry

* Parameters

pping Coords.

Real-World Map Size

RN
: @ S| [Setke

4 0

CRRTTIN S ]
@+ 0 DS

[+][Left ] [User Defined ] [ Wireframe]

[+ ][Perspective ] [User Defined ] [Default Shading ]

P

75 80
$ Grid = 100,0 a1l - 11> pl

£ Add Time Tag * B r &

Box001

Modifier List

T Parameters
Length: 400,0
Width: 1000,0
Height: -40,0

Length Segs
Width Segs: 1
as

L=
Height Segs: 1

= i

¥ Generate Mapping Coords,

Real-World Map Size

Auto Key Selected

SetKey

(1o
J

&
1
“a

Key Filters...
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3D MAX —

Criar pavimento e paredes de ambiente

1. Criar BOX —length 2000 , width 3000 , heith +100
(pavimento)

2. MOVE - arrastar para baixo de aparador
(pavimento base)

3. Criar BOX length 2100 , width -100 , heith 40

(parede)

MOVE - para lado do pavimento

Criar nova BOX para os pés de aparador

BOX — length 40 , width 100 , heith 2500 (parede)

MOVE - para lado de pavimento pegar no vértice

inferior direito e alinhar mover para pavimento

No ok

Criar transparéncia do vidro da campanula
EDITOR MATERIAL

1. Criar MATERIAL EDITOR - Pegar numa bola de
material escolher VIDRO e arrastar campanula

VISUALIZA(;AO DE UM MATERIAL

COR Matriz - Tonalidade — Brilho

PADRAO ESCALA ( desenho sujeito a uma escala)
TEXTURA — INTENSIDADES (maiores e menores)

k
L
e

Modes Material Mavigation

&1 01-Default

* Presets

{Finishes}

T

Material Mode:

* Coating Parameters

* Basic Parameters
Baze Color

1,0
Reflections
1,0
Metalness: 0,0
Transparency
0,0
Depth: 0,0
Sub - Surface Scattering
0,0
Depth: 10,0

Emission

Options  Utilities

Physical Material

Advanced

Roughness:

Roughness *

IOR.:

Roughness ~

Thin-walled

Scatter Colar:

Scale:

[FITLEft ] [Wser Def

[+] [Perspective ] [User Defined] [ Default Shading ]

Rendering  Cwil View  Customize  Scriptin

m o D op AP (¥
"+ @By %Y T

@ = EERe

Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize

b CEH @ L@ PR RY
a1

5 Modes Material Navigation
Edit Custo = = l

/' 01-Default
v Presets

. Satin Paint

i 3 TN
kmpo de aparador % H‘.%$T&'

prus001

bo de botdo Material Mode:

* Coating Parameters

* Basic Parameters
Base Color and Reflections

0,7
Metalness: 0,0
Transparency
oo ¢ [
Depth: 0,0
Sub - Surface Scattering
oo : [
Depth: 10,0

Emission

oo ¢+ [N

Options  Utilities

v Physical Material

Set up a paint material with a
satin finish. Set the color in
"Base Color” slot

Simple

Roughness ¥ 0,46
IOR: 1,48

Thin-walled o

Scatter Color: _

Scale: 1,0

Luminance: 1500 cd/m? +

Substance  Amold  Help

(ESIEN

Scripting Interactive

{ }' Create Selection Se v

Content Substance Arnold Help

Vi BEH BHE T &

o

Modifier List

[=ue ]
i:ﬁ'j 'Q‘ C:\Users\anais\OneDrive \Documento:




Exercicio paredes casa siza extrusao 3
pavimento e lage
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T

" //\

Percecao material do objeto
Pode ser ---- VISUAL

MATERIAL

- TATIL

- [ - MATIZ é acor

- TONALIDADE - se tem mais ou menos preto

COR - adicionado

- BRILHO - Capacidade de refletir com adicao de
branco, torna a cor mais clara e mais intensa.

- - PADRAO - escala - repeticao de elemento de uma

determinada forma.
ex. repeticdo da geometria do granito , da marmore, ou da
madeira o padrao dos veios

- TEXTURA - Intensidade -é tatil e percetivel visualmente , as
_ variacoes da rugosidade da pedra

Botija — Latdo metal amarelo .

Escovado — brilho , polido com mais brilho
Muito polido pode ser refletante quase como um espelho

. Material Editor

. Clicar no canto inferior direito

. Clicar 2x em cima de uma cor , aumenta a janela de
visualizacao da cor

. Temos caixa de 24 Slots de cor

Barra de janelas verticais ao lado dos slots de cor

Sample Tipe — muda a forma de visualizar a cor
pode ser redonda quadrada etc.

2. ﬂ Blacklight . Permite retirar brilho , colocar sombra

Padréo quadriculado, por fundo na amostra,
permite ver graus de transparéncia



3 AUTODESK 3DS MAX 2021 Criar novo material : Vidro transparente

M p \

Material Editor

Selecionar uma slot a alterar default
Alterar o nome para — Vidro incolor
Base color and refletions

Mudar cor para branco
Glossiness — mudar para 0,9 ou 1

3D MAX —

IOR — 2,2 para vidro e agua

Transparency — 1

Aplicar o material clicar na slot e arrastar para cima
do objeto

©Oo~NOGhWNE

Barra de janelas verticais ao lado dos slots de cor continuacgao:

* Basic Parameters

Base Color and Reflections

o,7 5 - Glossiness * 0,9

Metalness: 0,0 = IOR: 1,2

4 — n SAMPLE UV Tiling - Permite por exemplo definir a repeticéo do
padrao do azulejo

5. - Video color check — interferéncia de cor

Barra de janelas horizontais por baixo dos slots de cor :

Transparency

o+ [

Depth: 0,0 5 Thin-walled

Assign material to selecctiom permite
aplicar o material a varios objetos
selecionados de uma so vez

L!I m..l ..l

R RS : :
<% Ceramic *  Physical Material

1. E
—
[

2,

Get Material — ir buscar um material e aplicar na slot ou na
cena, ou arrastar e largar na cena. Ir a slot e mudar

material 1. Permite copiar uma slot

para outra slot

RESET MAP - Apagar slot

Make Material Copy




1. SPECIAL MAPS 1. General maps (mapas orientados por X,y

3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021 ;  SENERICMAPS ce

3. Base color = NO Map 2. BITMAP

- * Special Maps WireFrame
| \ / y ' ¥ Bump Map i . Mo Map - General
¥ Coating Bump Map 3 E Mo Map Bitmap
Criar novo material : latao -metal bronze v Displacement : No Map Ml vvormal Bump
— Itma
¥ Cutout (Opadity) Mo Map Il os. Map P
. . ; - Particle Age
Matiz amarelo, brilhante , refletor com capacidades R Substance
. ¥ Basze Weight No Map Substance2
refetivas :
¥ Base Color Mo Map - Amold
¥ Reflection Weight ) ) _ + A0V
1. Material Editor - Gk pickia Mep (o chrp 2 ).
2. Selecionar uma slot a alterar default
3. Alterar o nome para — Latéo 4. Abre janela 3. Selecionar aimagem
4. Basic Parameters 4. Alterar o nome para — Latao
5. Base color and refletions 5. Basic Parameters
6. Clicar em cima da cor e Mudar cor para amarelo 3 Material/Map Browser X 6. Base color and refletions

aproximado com cor latao S T—
- Maps
- O5L

+ Compuositing

Whiteness

Fed: 0,662 *
o Green: 0,475 *
Blue: Il W R

plpha: .

Hue: J|ID D11 =
se: I W 0,55 *
Value: I s

QK Cancel

+ Environment

’

+ Math Color

+ Math Float

2, % & e o
+ Math Vector oz ¥

B
I
a
C
k
n

- T . = e + Projection
+ ] [Perspective ] [User Defined ] [ Default St

+ Scene Attributes

MW

+ Switchers
+ Textures
+ Utility

Coating Parameters + UVW Coordinates

+ Values

* Basic Parameters

. 4-point Gradient
Bitmap Lookup

Base Color and Reflections

. .= = & Bitmap Random Tiling

7. Glossiness — alterar para 0,9 ou 1 a,7 - Glossiness * 0,9 EEe
- O (color gradient)
8. Metalness - alterar para 0,4 Metalness: 0,4 IOR: 1,48 |l zp |;.:.:.|.:.:.:r.:rrle.;.:.n-;.
9. IOR - manter 1,48 — )
10. Transparency — 0 Transparency  Lift/Gamma/Gain
. . . . Noise
11. Aplicar 0 material clicar na slot e arrastar para cima o0 : |N * Noise (50)
do objeto

Depth: 0,0 v Thin-walled

Kelvin: 6500,0




3 AUTODESK 3DS MAX 2021 Mo CCZ

i '3 03-Latio
Modes Material Navigation Options Utilities i
L N /

Criar novo material ; latdo -metal bronze através de
iImagem

Physical Material

Ir google busc,:a.r imagens em jpg de metal e guardar em —_ R —
pasta de matérias.

Kelvin: 6500,0

* Anisotropy

v Special Maps

Cerca de 358 000 resultados (0,22 segundos)

¥ Bump Map No Map

¥ Coating Bump Map & v No Map
& capim dourado g castical flutuante i abajur carajas 0 arandela girassol @ arandela oca v

v Displacement

Imagens

No Map
v Cutout (Opadty) No Map
v Generic Maps

¥ Base Weight No Map

v Base Color 02 Latao ( OSL: Bitmap Lookup )

Acabamentos | Lustrarte Acabamentos | Lustrarte

v Reflection Weight No Map
textura de latdo escovado brilhante pla... Textura de latdo escovado fosco plano |... - :
4 Lustrarte % Lustrarte : @ Vecteezy H @ Freepik : Reflection Color No Map

"u

i i ¢

Latdo escovado Fotos de Stock, Latdo ... Acabamentos e mate...

Puxador para méveis Sture ... textura da parede de latdo escovad. ..
© Depositphotos

Balbino & Faustino |...
(v Cristiana Bertolucci § X! Escandinavo

) Vecteezy : 4> Balbino & Faust... }

Criar novo material : latdo -metal bronze através de
Imagem

Ir google buscar imagens de metal e guardar em pasta

Acabamentos | Lustrarte Arandela OCAlatdo e. ..

12.15.526 - Puxador Station ... Arquivo de Metais | Centro de G...
* Lustrarte

Textura de latdo escovado brilha...

;.
s |tens Collections H Loja das Ferragens H (0) gravacdo H @ Freepik H d e m ate rl aS .

Mg

—
_—

Sty A

/ \
/ \|

FACULDADE DE

UNIVERSIDADE




3 Material Editor - 14 - Madeira No... ==

Modes Material Navigation Options Utilities

Material Editor
Selecionar uma slot a alterar default

3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021

N / j \
General maps — bitmap — ir buscar

Criar novo material : Tampo de madeira de mesa / aparador imagem s 0e eomEn
Glossiness — alterar para 0.6 para o

Hwn e

o

Ir google escolher imagens de madeiras e adicionar a pasta de . S e ——
g g . g _ P aspeto encerado sem brilho ¥ Cutout Opacty)
materiais : amostras de Madeira 6. IOR — manter 1,48 —
- ¥ Base Weight No Map
7. Transparencv - 0 ¥ Base Cologr Map #39 ( Map Output Selector )
8.  Aplicar o material clicar na slot e arrastar = o
TR T para cima do objeto K
N . - x ¥ Metalness No Map
( ‘ ‘ 3 ) " v’ Diffuse Roughness No Map
{ 1111 | - ¥ Anisotropy No Map
W\ A“l“ ‘ 1 ARNED o~ - - . VAn’:pAI No M
© 00edaaec71911 @ 82d3a91342fel @ 81737257-supe @ arriere-plan-bo @ images @ MAdeira veios @ Nogueira @ PT-nogueira-7 @ Tratamentos-p T ngne_ —
28721e1718426 38158df443ecc rficie-de-fund is-texture-1456 00x330 ara-destacar-a = Hotee
205138 a361a2 o-de-textura-d 353976vDQ -textura-da-m =y o Petke
e-madeira-cl... adeira ¥ Transparency Roughness No Map

v IOR No Map

¥ Scattering Weight No Map

- JECRT] L1 s sl L LSS Saseine |

3 Material Editor - 21 madeira carva = . i 3 Map 246

Modes Material N n Options Utilities

EEEI - -uFr=

T y 3 ' Y ' a b
i ' 1! Material Editor

1.
Bl Ll RdLE 2. Selecionar uma slot a alterar default
s ' ol o . . 3. Alterar o nome para — Madeira Cravalho
00edaaec719112... 82d3a91342fela8... 81737257-superfi... arriere-plan-bois... images . ] . e 2
4.  General maps — bitmap — ir buscar imagem S
5. Glossiness — alterar para 0.6 para aspeto e s
encerado sem brilho s N o et
6. IOR - manter 1,48 s
7- Transparencv - O Bitmap: ...adrdo-natural-antigo-ou-vista-superior-de-mesa.jpg
8. Aplicar o material clicar na slot e arrastar g —
para cima do objeto o rramas "o pa
MAdeira veios Nogueira PT-nogueira-700... Tratamentos-par... s 5 ﬁ; e 12

Mono Channel Output:
® RGB Intensity
Alpha Source

RGB Channel Output: RGB Intensity

® RGB ® None (Opaque)

* Time

* Output




3 AUTODES K 3DS MAX‘ 2021 Criar novo material : Parede Betao

Ir google escolher imagens de madeiras e adicionar a pasta de
y y \ materiais : amostras _

N

Alterar material : sentido dos veios da madeira

1. Material Editor
Alterar as coordenadas em W para 90 2. Selecionar uma slot a alte[ar default
3. Alterar o nome para — Betao
2 Material Editor -05 - Default - <] 4. General maps — bitmap — ir buscar Piasical
B Modes  Material Navigation Options Utilities ‘ |magem - Mm,.;wode; Advanced
' 5. Glossiness — retirar brilho s
6. [OR —manter 1,48 S —
7. Transparency — 0 e —
8. Aplicar o material clicar na slot e arrastar
para cima do objeto
ShonMapentack  MapCrrne S Criar novo material ;: Parede reboco
S NS B % U DG Ir google escolher imagens de madeiras e

adicionar a pasta de materiais : amostras

1. Material Editor
2. Selecionar uma slot a alterar default
3. Alterar o nome para —reboco i ey
4. General maps — bitmap — ir buscar I
imagem s
5. Glossiness — retirar brilho
T 6. 10OR - manter 1,48 e
. 7. Transparency — 0 e R
8. Aplicar o material clicar na slot e arrastar e R
para cima do objeto - inar R e =
Ny
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[+10Left] [

x ®
b Views  Create  Modifiers  Animation ors Rendering Civil View  Customize Scripting Intera Content ~ Substance  Amold  Help
; I . ame

R ¢ 1. Aimagem aparece preta escuro , mudar
dar cor ‘
IMPORTAR AUTOCAD casa siza Material Editor e | "
Selecionar uma slot e arrastar para cima
da imagem

w N

Abrir Novo ficheiro 3ds Max

FILE

OPEN

Escolher o ficheiro de AutoCAD casa Siza corte

Selecionar FILES OF TYPE: ALL files e clicar na casa Siza - OPEN
Aparece caixa texto clicar ok

akownhpE

Grid = 10,0 Lo 41l B 1 0

Cr\Users\anais\OneDrive\Documentos)3ds Max 2021\scenes

History:

Look in: Representacao digital 4 - H I" 2]
/\ MName

Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting t v Content Substance Arnold Help ,l Ana Pereira

w @ Al R {(femesnsr WL EEHEET E

Geometry Layers Spline Rendering

Model Scale

[+][Left] [Standard me |
3DMax
Home aulas o . I Modes Material Mavigation Options  Utilities L) LA
Resulting model size:
Autocad 2022 o, Standard Primitives
‘ capturas de ecran Derive AutoCAD Primitiv 5 * Object Type
Deskto i
P guggenheim Layer, Blocks as Node Hierarchy, Split by Material
imagens casa antonio siza i ]
. Use Extrude modifier to represent thickness A Sphere coSphere
imagens de outros | |I"||" —
_ Create one e D Architecture one - e
Libraries Ternplate ] Pyramid
Trabalho 2 casa Siza corte e extrusan Use scene material definitions . —
g [0 6fff4e23a6f34e0f9bd2T55b 78855 Geometry Options TextPlus
This PC @ casa siza § nov A1 Weld nearby vertice * Name and Color

D casa siza 9 nov permencr janela vf bak

L o - .
h =% casa siza 9 nov pormenor janela vf
- [T . .
=@ casa siza 9 nov permenor janela wf_recover
Network i P 1 -

¥ Auto-smooth ad
Orient normals o

Cap dosed splines
[T casa siza 9 nov pormenor janela vf-Layoutd s : * Presets

Texture mapping: Generate coordinates for all objects v

D casa siza 9 nov permenor janela.bak {Finishes}
£§ casasiza 9 nov parmencr janela
[T casa siza 10 final

[ Casa siza 19 nov VF

[ cone v1-Layout2

[ DE LISBDA

D Drawing1.bak

S Drawin gl

Ly

Material Mode: Advanced

Maximum surface deviation for 3D

Incude
¥ External references (xrefs) Lights

* Coating Parameters

* Basic Parameters

COOOOOOOOOOOOOOOOOOOOND &

Hatches Sun and sky
Roughness:

Points fiews and Cameras
UCSs (grids)

File name: Roughness ¥

IOR:

Files of type: All files (*.%)

Roughness *

6. Mudar a ordem das janelas 1° janela vista frontal - FRONT, 2° janela canto

Emission

superior direito vista —LEFT, 3° janela esquerda inferior vista —TOP, 4° Ultima Fi
janela mantem-se — Perspetive

Grid = 10,0 144 4l P Qe el




Trabalho 1 Casa Ant... 12 dez cozinha V1*

Shaded]

3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021

Abrir AUTOCAD casa siza

Fazer novas LAYERS “Z” para usar em 3ds Max

Z caixl cor 45
Z Parextl cor 45
Z Parintl cor 41
Z Vidrol Cor 45

10.3458, 8.4038,0.0000 MODEL il i1 ~ P

hwnh e

Google procurar azulejo Vidva Lamego

1. Autocad separar parede interior de exterior o m— -
2. Parede de cozinha fazer um retangulo sobreposto R A e P TR T s T Guardar em pasta de Materiais < >
Polilyne com parede com 2m altura para colocar I e —— o

azulejo

3. Fazer Polilyne de cima da parede extremidade
interior de uma ponta a outra e depois
perpendicular, ou caso ndo dé- copy da parede

4. , fazer copy para fora e fazer extrude com
espessura

5. Move colocar novamente na parede da cozinha
esta fatia

6. Fazer Subtrat desta fatia de parede de azulejo na
cozinha com parede de traz

©

Azulejos Mocarabes - As Nossas Colecdes - Colecoes & Azulejos - As Nossas
Colecdes - Viuva Lamego - Azulejo Portugués

Visitar

As imagens podem estar sujeitas a direitos de autor. Saiba mais

Rl =1~ susTRACT -

10.7256,17945,00000 MODEL HE| 5 ~ JF b & ~ 4 ~ 21 - = N G T




oup Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting Interactive Content Substance Arnold Help

2 2 <& A % = £ $ C . - I" G n 30 b:, 0/2 :*,' {¥ create selecton se + . - E E ﬁ E T v f& W  C:\Usersianais\OneDrive\Documentos\ds Max 2021 v L -}
) { i : ) ) 5
lame (S iNg, - = =
Rils —~
nto ne

Cont. AUTOCAD casa siza

1. Paredes de lavandaria é totalidade em azulejo, 1. 3DS max
selecionar toda a parede fazer 2. Novo OPEN

2.  polilyne e fazer extrude de 2m e 3. Allfiles

3. copy 2x para fora 4. Casa siza open :

4. Subtrat 5. Dar mmaterial diferente rebouco L=
6. Dar material ao vidro
7. Dar material ao caixilho das janelas cor branca
8. Dar material ao azulejo S —
9. Viuva Lamego —

10. Ir buscar coordenadas

11. Dimensionar o azulejo Tilling dar U=10e V=5V,
valor 1

12. Aplicar foto material bitmap

Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Civil View Customize Scripting Interactive Content Substance Arnold Help

File Edit Wor es:
S @R A dR S e b C gl lew v !""‘ + & 3’>‘b:’ O A? (¥ |Createseectonse v \if ‘=‘ EEH BE = ‘ v & W) | C:\sersianais\OneDrive Documentos |3ds Max 2021 ¥ mim i
2]

5. Pegar no vértice de baixo, pegar e juntar a parede
em baixo e depois subtrat

6. Selecionar parede de cima e retirar extrude subtrat Base Color May &1 Map #1 v Bitmap
de baixo R .
7. Union . Entre a parede de cima de estuque
8. Fazer save as para ver como resulta | Tiling Mirrar Tile Angle
9. Ir novamente ao 3ds Max fazer novamente all files 10.0 v U: 0.0
etc . ) e
10. Se der erro parede toda igual 3,0 v Vo UU
11. Ir novamente ao AutoCAD e dar Layers diferentes W: 0,0 .

. I_I 'IIII 'IIII I'.l'I III I'.llI III I_I

Z para parede azulejo
12. Mudar nome parede azulejo para Z parazul Blur: 1.0 *  Blur offset: 0,0 Rotate
13. Z parint
14. Para ao aplicar betdo fazer parede Z parextl , Z
parextl , Varias layers para nao distorcer




[+ ][Perspective ] [User Defined ] [ Default Shading ]

3 AUTODESK' 3DS MAX' 2021

User Defined ] [ Defaulk Shading

Cameras >

Lights »

«  Perspective

Orthographic U
LUZ oo :
Bottom
Front F
1. Direcao luminosa solar , mediante localizagéo fack
s g- . . Left L
geografica do objeto, dia, hora 1.  Permite maximizar view. Setup da janela em si, Right

[+ ] [F' ver tudo o que la esteja

Save Active Perspective View
Extended Viewports »

. Show Safe Frames Shift+F

1.  Maximizar vista de cima [Perspective ]

2. Top view sobre plano XY

3. Aumentar base de lanterna e zona da chama na
vista front

4. Colocar 1 ponto na top view no centro da chama

com free light

Viewport Clipping

2 - Perspetiva selecionada , estou sempre a ver de fora
Undo View Rotate Shift+Z

3 — User defined — Fazer setup de visualizacao do que
se encontra na Janela , da qualidade de visualizacao da
janela

[User Defined ] [

GeoSphere

Rendering Civil View Customize Scripting I ctive Content Substance Arnold Help 1Aﬂﬂ Pereira + T .I' j_ T t —
AT L 3 R? o2 A7 [ [Ge nse v g im o2 . w I" Inder upe
@ IR B (e =-\iz EH

- Torus F"f.l'FEIFI'IiI:l [Perspective ] [User Defined ] [ Defaulk Shading 1. USE R DEFINED
— y ro— Plane ActiveShade - using Arnold Shadows 2. Material
E3apo e P . .
=apo ane T o v On 3. Realistic materials with
_ Igh tuall e Ray Trac
TextPlus ay
Standard m apS
- Performance .
Name and Color X Mode Light Distriy 4. User defined
User Defined Unifarm 3 5. Lighting witn scene
Lighting and Shadows * Intensity/ +  User Defined
[+ Y{ron ] imer befted Twheriagicd . L+ (perspectwe | [User pefineJEPRLE Shadng 2 _ Photometric Materials Enable Transparency Color SrireitiToE
@ D&a51l Materials

Viewport Global Settings Shaded Materials without Maps

* Dbject Type . .
Per-View Presets Shaded Materials with Maps Kelvin: Viewport Global Settings
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Arquitetos

LE Corbousier . Suico - Vila Savoye . Unité d’habitation , Villa Shodhan ,

Frank Lloyd Wright - Casa da Cascata, Turkel House , Wright Ennis House
Frank Gehry — Canadiano - Museu Guggeheim , Dancing House , Vitra Design Museum

Oscar Niemeyer —Brasileiro - Copan , Palacio da Alvorada , Sede da editora Mondadori
(Italia)

Norman Foster — Inglés Apple Park , Maxixe, Cupula de Reichstag , 30 St Mary Axe, SEC Armadillo
Lina Bo Bardi — Italiana - MASP (Museu de Arte de Sao Paulo), Sesc Pompeia, Solar do Unhao
Zaha Hadid . Iraquiana-britanica - Centro Heydar Aliyev, Azerbaijao , Galaxy Soho, Riverside
Museum , Heydar Aliyev Center, Centro aquatico de Londres

Ludwig Mies van der Rohe . Alemao

Jean Nouvel

Alvaro Siza Vieira - Pavilhdo Portugal, museu Serralves , inst politécnico setibal , piscinas Leca
Gongalo Byrne

Diogo Aguiar

Jodao Carrilho da Gracga

Aires Mateus . Sta casa alcacer do sal

Eduardo Souto Moura

AAlto

MJARC

Santiago Calatrava — Espanhol - Estacao Path, Ponte Margaret Hunt Hill, ponte da paz

Renzo Piano - Italiano — Centro Georges Pompidou, Paris . Centro Botin, Espanha

Bjark Ingels — Dinamarqués - O-Tower, China /Museu Atelier Audemars Piguet, Suica

Daniel Libeskind — Polonés- americano . Museu world trade center, museu judaico em
Berlim

Jeanne Gang — America do norte — Aqua Tower — Chicago.

Elizabeth Diller — Polonia - Broad Art Museum, em Los Angeles, o Institute of
Contemporary Art, em Boston, e High Line,

Kazuyo Sejima . Japonesa — SANAA

Amanda Levete . Britanica — MAAT
Tadao Ando — Japonés 4x4 house , templo da agua em tomamu , igreja da luz

Solano Benitez
Alejandro Aravena

Luis Barragan
Sandra Barclay
Nicola Campododnico
Eladios Dieste
Philip Johnson

Tom Wright



Comandos AutoCad:

ALIGN - endireitar , alinhar o desenho ( selecionar os 2 objetos — selecionar
ponto 1 e destino segundo ponto , depois do outro lado 2x o primeiro e
segundo ponto que fica no mesmo lugar —

ARC- Arco —

A - Attach — A

BREAK- quebrar uma linha num determinado ponto e deixar os outros 2 lados
da linha ( break — selecionar linha- escolher 1° ponto de quebra e depois - 2°
ponto enter

C — Circle

CO- COPY - Copiar objetos linhas (copy — selecionar objeto- enter selecionar
canto . e arrastar para o sitio )

CLOSE - Close - C

CHPROP — mudar as propriedades carateristicas ( cor, layer, linha, escala ...)
selecionar objeto , sair — escolher as propriedades que queremos . Para mudar

GROUP - juntar agrupar , varias linhas

HATCH- colocar padrédo em determinada area , para representar
determinado material

HIDE -

INSERT — ir buscar blocos usados ou guardados no pc.
INTERSECT - intersecao de dois objetos

L — Linha fazer linhas

LI —List - Listar medir linhas

LA — Layer criar novas camadas

MOVE — Mover object de sitio — (move — selecionar objeto-enter — selecionar
ponto origem-mover para sitio)

R - Remove- (depois de fazer selecao e antes de clicar em enter,
remover 0 que nao queremos e depois concluir enter.)

ROTATE - para rodar objetos —( rotate-selecionar objeto-enter-
selecionar ponto origem-graus - enter )

ROTATE 3D -para rodar no eixo Z
3DDROTATE -Rotacdes paralelas , angulos varios
REVSURF

SC SCALE - (escalar) ( selecionar objeto — enter para fechar

seleccao , selecionar ponto como ponto origem , depois escrever
valor de escala e enter.)

SPLINE- fazer linhas curvas manualmente

STRETCH- para alongar ou diminuir um conjunto de linhas

layer escolher e escrever Ia;_/er : . MATCH — matchproperties — gqd Sao linhas diferentes e queremos torna-las . SURETAB
COPYCLIP- PASTCLIP copiar blocos transferir blocos de um ficheiro para iguas (selecionar match — selecionar o q copiar — e copiar para o lugar)

outro « SHADE

DIM — dimensdes
D DIST — Dist medir distancias entre dois pontos
DIVIDE - partir uma linha em partes iguais ( selecionar linha — dizer em qts
partes queremos dividir — 0os pontos que resultam sao notes .selecionar Line
para encontrar 0os pontos e escrever notes , depois passar oi cursor e temos 0s
pontos.
DIMLIN- cota linear (paralelasa X e Y)
DIMALI — cotas alinhadas ou obliquas.
DIMANG — Medir angulos.
DIMSTYLE - alterar o stlyle das cotas
DRAWORDER - under/above, front/back- DR f. B
Draworder- para colocar a linha de baixo ou acima da fotografia
DTEXT - Texto escrever
E — Erase Apagar
EX — Extend estender linhas ou encurtar
EXPLODE
EXTRUDE -
FILLET — unir duas linhas rectas ou curvas radius—

MIRROR - copier espelhar linhas sobre um eixo ( selecionar as linhas enter .
defenir um eixo e enter)

MVIEW (make view) — definir janela, para depois abrir o projeto abre a janela
do model no layout

PL — Polilinha -varias linhas que juntamos numa unica.
PLOT — imprimir ( usar DWG to PDF.pc3)

NEAREST- encostar uma linha a outra

OFFSET- fazer linhas paralelas com determinada distancia

ORTHOMODE - ON/OFF - Para fazer linhas horizontais ou verticais . Ligar s6
guando necessario.

OSNAP- abrir as definicoes
ORBIT - mexer o objeto / espaco em 3 dimensdes
PASTCLIP — COPYCLIP transferir blocos de um ficheiro para outro

PEDIT - polyline edit — selecionar dois segmentos e juntar — juntar linhas
numa so polyline

SUBTRACT - subtracao de um objeto ao outro

TRIM = Aparar -cortar

U - Undo — U enter desfazer ultima linha ...

UNION — unir objectos

Visual Styles

VPLAYER - viewport layer

WBLOCK - criar um bloco . Selecionar a imagem e o pick point
Z- ZLOOM - Z

ZOOM E - fazer zoom na totalidade da folha



	Diapositivo 1
	Diapositivo 2
	Diapositivo 3
	Diapositivo 4
	Diapositivo 5
	Diapositivo 6
	Diapositivo 7
	Diapositivo 8
	Diapositivo 9
	Diapositivo 10
	Diapositivo 11
	Diapositivo 12
	Diapositivo 13
	Diapositivo 14
	Diapositivo 15
	Diapositivo 16
	Diapositivo 17
	Diapositivo 18
	Diapositivo 19
	Diapositivo 20
	Diapositivo 21
	Diapositivo 22
	Diapositivo 23
	Diapositivo 24
	Diapositivo 25
	Diapositivo 26
	Diapositivo 27
	Diapositivo 28
	Diapositivo 29
	Diapositivo 30
	Diapositivo 31
	Diapositivo 32
	Diapositivo 33
	Diapositivo 34
	Diapositivo 35
	Diapositivo 36
	Diapositivo 37
	Diapositivo 38
	Diapositivo 39
	Diapositivo 40
	Diapositivo 41
	Diapositivo 42
	Diapositivo 43
	Diapositivo 44
	Diapositivo 45
	Diapositivo 46
	Diapositivo 47
	Diapositivo 48
	Diapositivo 49
	Diapositivo 50
	Diapositivo 51
	Diapositivo 52
	Diapositivo 53
	Diapositivo 54
	Diapositivo 55
	Diapositivo 56
	Diapositivo 57
	Diapositivo 58
	Diapositivo 59
	Diapositivo 60
	Diapositivo 61
	Diapositivo 62
	Diapositivo 63
	Diapositivo 64
	Diapositivo 65
	Diapositivo 66
	Diapositivo 67
	Diapositivo 68
	Diapositivo 69
	Diapositivo 70
	Diapositivo 71
	Diapositivo 72
	Diapositivo 73
	Diapositivo 74
	Diapositivo 75
	Diapositivo 76
	Diapositivo 77
	Diapositivo 78
	Diapositivo 79
	Diapositivo 80
	Diapositivo 81
	Diapositivo 82
	Diapositivo 83
	Diapositivo 84
	Diapositivo 85
	Diapositivo 86
	Diapositivo 87
	Diapositivo 88
	Diapositivo 89
	Diapositivo 90
	Diapositivo 91
	Diapositivo 92: Comandos AutoCad:  

