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CRIANDO O SITE

* Programa BRACKETS (mac)
* Baixar arquivo ficha.html enviado pelo gmail
* Dara acesso ao codigo, aonde alteramos para nosso dados

* Adicionar: 1 foto de rosto e pelo menos 1 foto de
arquitetura



BRACKETS

Comando para por acento

e U & acute;
¢ A & grave;
° F & circ;

N, & tilde;

e 12 1&ordm;
e 29 2&ordf;

PARA ADICIONAR IMAGEM, O ARQUIVO TEM DE ESTAR NA MESMA
PASTA QUE O ARQUIVO HTML
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o Users/giovannameneghel/Documents/FAUL/Representacao Digital /index.html (Getting Started) — Brackets

33 a1V 1d="TOCO yle="posSTTCion.abSoLlute; TOop.oUpX, Le . SUUPX,; WidCh,.315pX, e1gnNt.ouUpPX, Z=-1Tndex.uU , margin-
left:300px;margin-bottom: 150px'">

Working Files

39
index.htm! — Getting Started 40 <img src="ulisboa.png" width="55" height="88" bottom="200px" margin-left="200px"></div>
41 <div class="quadro">
Ficha.html 49
Untitled-1 43  <br>
, 44  <br>
index.html 45 <br><br>
DIANA.html 46 <br>
47 <br>
48 <br>
_ 49 <link type="text/css" rel="stylesheet" href="estilos.css">
Getting Started _
O 50 ¥ <body>
51 ¥ <div 1id="foto" style="position:absolute; left:750px;top: 132px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin
index.html left:300px;margin-bottom: 250px">
main.css 2 <br>
3 <br>
screenshots 4 <br>
<br>

(o)

<img src="novafoto.jpg" width="300" height="385" bottom="172px" margin-left="172px"></div>
<div class="quadro">

-

~
0

OO0 O O O O On
(&)

0.

59 <div 1id="foto" style="position:absolute; left:410px;top: 132px; width:430px; height:50px; z-index:0 ; margin-
left:300px;margin-bottom: 250px">

60 <br>

61 <br>

62 <br>

3 <br>

64 <img src="arquitetura.jpg" width="300" height="385" bottom="172px" margin-left="172px"></div>

65 <div class="quadro">

66 <fa>

67 <a href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>

68 </fa>

69 </div>

70 <br>

71 <br>

72 2023/2024

73  <br>

74 <a href="http://home.fa.ulisboa.pt/~nunoalao">Nuno Al&atilde;o</a>

{9 <br>

76  <br>

77 <hl1><b>Giovanna Maria Meneghel de Almeida </b><br>20221006</hl>

78 <h3>

79 <font color="black"> <i>

80 <br>

81 ARQ 2&ordm; Ano <br>

82 Turma E

83 <br>

Line 96, Column4 — 114 | , INS UTF-8 ¥ HTML ¥ Spaces: 4



FILEZILLA

e Baixar aplicacao para por o site online
 Parater acesso a plataforma da faculdade:

il B2 L e B = =T O A

Al =" = N l = 2 4 Q

Host: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de usuario: Senha: | Porta: Conexdo rapida Jig
- Fetadan: A resnlver n enderecno de ftn fa uilishna nt

e Nome de usuario: numero de aluno
e Senha: do moodle

* CRIAR PASTA PUBLIC_HTML



AUTOCAD

Cordenadas:

e Cartesianas (x,y)
* Polares
 Absoluta #

* Relativas @



Comandos Autocad

| — [ INE DTEXT — Escrever

PL- POLYLINE £-zoom
E — Extend, extender uma

COPY linha ate outra

M —MOVE ALIGN — alinhar algo a algo
CHPROP : Mudar as propiedades, como da MIRROR - espelhar
camada etc List — saber sobre a linha
ROTATE — rodar sobre um ponto STRETCH

EXTEND
SCALE

HATCH — Preencher



PENTAGONOS

* Criar laywers “texto” e “desenho”

 Desenhar o pentagono a partir de pontos C (10<722)
<77)°

A (10,10) B (20,10)



PENTAGONOS

* Criar retangulos ligados as arestas do pentagono
 Usando MOVE E ROTATE para ajustar na posicao

 Qutro método: MIRROR, ALIGN




& Autodesk AutoCAD 2024 Pentagono, 1* aula.dwg

E > B B In; - B & B & ¥ <

« MR+ Pentagono, 1° aula*

L ‘ ]Top \ 2D Wireframe

L]

7 E @ = Retangulos

Unsaved Layer State

v Hide Layer List

®© dN...: & 8 =

® m 0 De...
® m Penta.. De...

Retan De..
® B Texto De...

"

@10<216y ¥ @10<72

\\

\

N2 #1010

X

g %
Qv

Properties

General

Color

Layer
Linetype
Linetype scale

Lineweight

Model 4 Llayoutl Layout? 96.5494, 17.8567, 0.0000 i 3 | & il == &l Sk ~_ 1]




Casa Antonio Carlos Siza

* Fazer o decalque da planta;

® Criar laywers para
Organizacao;

* Elas podem ser congeladas,
desligadas, bloqueadas...




PREPARACAO

* Usando o SCALE, arrumar a planta a escala real;

* Medir com o DIST (a cama, ou porta por exemplo) e assim
calcular o fator de escala;

* Para calcular basta dividir o tamanho pretendido pelo atual;



Paredes

Linha > offset 0.02 > offset 0.11 > offset 0.045> offset 0.15> offset 0.02

EwEE «~» BERBE ZBAaE LYo EBa® %M

5% -+ Planta_Antonio...iza_20221006*

Hatch Arsand /2O ‘
Hatch Ans32




Janelas na planta

* OFFSET 0.02

* 0,5x2

* Match prop

* Hatch solid para o quadradinho da janela
* Laywer vistas 10




y 4
¥ . | Top | 2D Wireframe
MOBILIA VN

L

* Entrar no site roca.pt 7, ™ 13::

w Block

* Escolher um dos modelos, ao descer a
pagina tem ficheiros dwg com planta,
corte e alcado do objeto

* Baixar o arquivo da planta .dwg

* Usando o COPYCLIP, fazer um PASTECLIP
no arquivo da planta

w Dimension




PORMENOR

e Caxilhos detalhados da janela;
* N3ao ha HATCH para isso,
* entao desenhar as linhas.

X =

| N |k S

L] Z
|z N AS

U LISBOA | oiseen ™




PORMENOR COBERTURA

Ew B B « ~» = e B ~ \ ' B 2 = @P
Drafting Modeling « HB | detalhes* RD_Trabalh..._20221006* = Ca 12
Reference Manager

&

Top | 2D Wireframe

il RD_Trabalho01_20221006
P8l images (5/)
& C) alcado
- Cl’ cortes
]7//4/:[ 2 - @(; Siza - Casa Antoénio Carlos Siza - Geo
: o CM Siza_Casa_Anténio_Carlos_Siza_TR
' @(; WhatsApp Image 2023-11-02 at 10.53

LAY

VESOFTEE

v Modify
o3
oD
A ER
N\ %5] X
w Text
AR 0.07 A Ap’

w Dimension

4
A M| S

w Leader

w Table

=

w Parametric ><

A | 92 S P~ i .
= Model 4 Layout? 301.4965, 165.2739, 0.0000 3H




LAYOUT

»PAGE SETUP MANAGER
Definir tamanho de layout /Al ou AO
Dwg to pdf
Escala 1:1

» Cabecalho com dados

» Criar laywer “PortViews”



Representacao Digital | 2023/2024 | FAUL
Trabalho de Desenho: Casa Antonio Carlos Siza
Giovanna Almeida | 20221006 | MIARQ 2E

PLANTA 1:100 PORMENOR DA COBERTURA 135

* MVIEW, cria janela

« Zoom scale 10xp (para por na escala
1:100

* Ajustar no tamanho pretendido

CcORTE AA"1:100

Wil

PORMENCR 1:1 PORMENCR DA cCANHA 1:10

i

* Congelar laywers que nao quer que
apareca na janela

< P T M T A T AT T RS T AR

S TP R B L S SRR Ao s ] N s

RO AR Rl R R Ol
AN NN NN AN N NN AN NN AN ANNCNNRARR NN NN AR

FACULDADE DE ARQUITETURA

UNIVERSIDADE DE LISBOA



MODELACAO 3D

* Figura tridimensional (extrusao)

* Criar poligono 5 lados

* Orbit- extrude

* selecionar o pentagono e subir arestas

* Comando HIDE - esconde as arestas

(Quando selecionamos o extrudo podemos selecionar um “solid ou surface”)



MODELACAO 3D - CUBOS

1. Criar poligno 4 lados
- Fazer EXTRUDE
- Assim temos um cubo
2. Usar o comando BOX para criar outro
3. Fazer PLINE
-10,10,10
- Subir com EXTRUDE
4. Juntar




MODELACAO 3D - SOLIDOS

* TETRAEDRO, 4 faces triangulares

* HEXAEDRO, 6 faces quadrangulares
* OCTAEDRO, 8 faces triangulares

* DODECAEDRO, 12 faces pentagonais
* |COSAEDRO, 20 faces triangulares



MODELACAO 3D - SOLIDOS

* Apos desenhar as figuras, fazemos circulos
verticais (3D ROTATE) com a intencao de se achar a

altura do solido

* Feito isso, aplicamos novamente 3D ROTATE para

subir as faces do objeto

E = B B s B - B E e

Drafting Modeling  « '§® -+ Drawingl*

v Draw *

a1G)m|
FNESO O A

w Hatch *
T Y

w Block

w Dimension

s MO I

M| M R &

w Leader -]

/o A3
& /8
w Table
% @, P
g
w Parametric

-]
5 14 el 5114
t—um.ﬂnm

¥ ‘ Custom View ‘ Wireframe

m Linhas comp.
Unsaved Layer State
v Hide Layer List
© dN..: ® f
om0
o dodec...

® E Hexae...
[} Icosa...

® B Octae...
® m tetrae..
® E texto

Properties

General
Color m Byla..
Layer Linhas co...
Linetype —— ..
Linetype scale 1.0000

i \
\ Lineweight BylLayer

Transparency 1 Off —7

Model 4 layoutl Layout2 24.4739, 46.6380,0.0000 | 11 | (& o == (] (8K 2 00 O & A 11~ To



- B &K 4 ¥ < B e @ NN @ B2 = =P

Modeling « W= 4 Drawing1* O ::]
| Custom View ‘ Wireframe Layers

25554
S ¥ ’ e ° m Linhas comp.
Wy | g0V
& : 2 Unsaved Layer State

v Hide Layer List

© @N..: & @
m 0
dodec...

Hexae...
Icosa...

Octae...

tetrae...
texto

Properties

\ Lineweight ByLayer

Transparency 0

123.6333, 631929, 0.0000 FHE ::: BN & il == B B 2 00 ° AF A 11~ Drafting
w Draw
TR =

Model 4 Layoutl Layout2

w Hatch

®

Drafting
w Draw

7

£ =
4* 4

_“('

w Hatch

Modeling
*

> @0

=P

w Dimension

4
Me| A

w Leader

w Parametric

*
TﬁTHD
T 1;,‘,/1'

Grres.

*
w3 [4 [e1e

AN Yy

Modeling
*

]
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Z.

<)
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O
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4 Yrrrt.

W\ %] /\/‘** =

w Text

w Parametric

]
s

L4

*
[ Bk
[ |8 |15

kB & B B

52 -+ Drawingl*

Custom View

E & =

5% -+ Drawing1*

Custom View

Wireframe

Model + Layoutl Layout2

Wireframe

BE A @ =P
T ]
Layers

-
ARV AR

_é
[ ] m Linhas comp.

Unsaved Layer State
v Hide Layer List

© @N...: & @ =
om0 De...
[ ] dodec... De...
® m Hexae... De...
® u |cosa.. De...

|

%

® m Octae.. De...
® B tetrae.. De...
® m texto De...

L w

m~

Properties

General

Color m Byla..
Layer Linhas co...
Linetype ——
Linetype scale 1.0000
Lineweight ByLayer

ransparency 0 =

1

ZER X A~ 0%

m Linhas comp.
Unsaved Layer State
v Hide Layer List

© @N..: ® @
om0
[ dodec...
® m Hexae..
[ J Icosa...
- ® mlnhas.  De. —
® =m Octae..
® m tetrae..
® m texto

%D w &

Q- Search forigjer ]

Properties All

General
Color m Byla..
Layer Linhas co...
Linetype ———
Linetype scale 1.0000
Lineweight BylLayer

Transparency (o J—

239.4188, 50.0144 , 0.0000 HE 3} B & el 5= | [BR 2 10 L° A A1v Do ¥




MODELACAO 3D - SOLIDOS

d toir | )







MODELACAO 3D - SOLIDOS

* Agora vemos quais solidos tem em comum algo com qual

e E colocamos um dentro do outro

HEXAGONO + OCTAEDRO
DODEACRO + ICOSAEDRO
TETRAEDRO + TETRAEDRO



MODELACAO 3D - SOLIDOS

* Repete —se o0 processo novamente

Drafting Modeling R olidos_...227006° Drawing

w Draw % + | Custom View | Wireframe

/L

N = TG . m Icosaedro
4" 4 4

w Hatch Unsaved Layer State

v Hide Layer List

bt ©® @N..* & &

® m 0
o dodec...
[ ] Hexae...

w Block £ 3

e g

4

% Eé? EOH I—_I-i- %C = ins..

w Modify Octae...

o iy tetrae...
oD 7

A\ Eg
[1\ B o] X

w Text

A

w Dimension % g % W b
— e HOPT Q-
A DE——
- ° | | HHI@II m /\)‘(/‘ Properties

w Leader L

/-9
I( X General

w Table

texto

Color
Layer
Linetype

Linetype scale




GUGGENHEIN

e ATACCH DA IMAGEM
 CRIAR LAYWERS

» FAZER SCALE DO OBJETO (ALIGN)
e 1 PE=0.305m

dN... 2 & 8
m 0
Auxilia...

Corte

Gugg...

Helice

@ AutoCAD2024 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Ter. 21/11 14:45
% /ememes o = TR e e e R a RS a—————————
@ Autodesk AutoCAD 2024 Drawing1.dwg A Giovanna Almer.
Ew B B « ~» = R R B - E & K L ¥ <

Drafting Modeling B2 + Solidos_20221006 Drawing1* N &
|7

w Draw

D ' -

) Auxiliares

N = A . Wire glass skylight

'

: s Suspended gloss

w Hatch gy o —dome sengblosted Unsaved Layer State
.,

e Cobie v Hide Layer List

-~

7/ //"
% e
v LEl+770" g @ © @N..: & @
v Block - Sixth level - facao!m om0
¥* N T i : ®  Auila..
lj@ % Euss-a; Fifth Tewel T S lght ® | | Corte
S i = i3 ® m Gugg..
=] S QE Ef s ,;_501(71-
® fo Fo El ) #4407 P Four th level D ® m Helice
| s Y
v Modify TR B 439,_0.||| |-F4 3
O ; *33."0; | Third level ; D :
ACE = F . +20lp’
I 7] — | 23!
s t *g2hoy Second level ::— =
[\ ®a ] 4 2l ... — e Set | ""fgr'a&n'
(o | -1 I, Lot T
v Text pie~t I -rf,:;:b First bevel -
g - k23
L Ep-
A A, = ‘ | Graldd lew _Ye" Profs glass
~ E { [E10 1 Main gallery |
 Dimension e L~ : [i '—T‘ . ,:-’. L L; b it o AN: B By
2 aomppon | [ H ™ G searchoriayer
: 1 ] i Sidawalk
i sy ————— Properties Al
LET-G"

w Leader

General
/2

Color BylLa...
w Table

Layer Auxiliares

@ Linetype ——
B -

Linetype scale 1.0000
w Parametric ><

3 P R oy
+ = Model — + Layout2 68.6488, 14.2753, 0.0000 i [, (Gt == B B\ 2 0] A8 & A1~ Do £*

MEO800a8 ® 0

Lineweight ByLayer



GUGGENHEIN

 Marcar as geometrias do edificio
* Comecar a decalcar na laywer CORTE
 Descobrir o valor do RAIO INF, SUP, ALTURA

=
/TN

FACULDADE DE ARQUITETURA

UNIVERSIDADE DE LISBOA



G U G G E N H E I N ‘ File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg
E > & B o L7 aE & E [ ¥ < =t B @ @
B2 4 Solidos_20221006 Drawing1*

* « ‘ Custom View \ 2D Wireframe

o
./J\/-

e COMANDO HELIX
Raio Inf 1o

’
27

Unsaved Laye

m 0
B Auxilia

Raio Sup g o
~ TURNS -
(humero de voltas)

. HEIGHT * =

Properties

(altura do pé direito) ﬁ

Line

Transpa




GUGGENHEIN

e ALINHAR O CORTE JA FEITO, COM O HELIX

@ AutoCAD2024 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

o EX I Rl 'DE @ += Autodesk AutoCAD 2024 GUGGENHEM.dwg
E , « ~» — W W - B & E [d ¥ <

Drafting Modeling « WR  Solidos_20221006* GUGGENHEM* Drawing2*

Ter. 21/11 16:06

2 Giovanna Almer.

w Draw X + | Custom View ] Conceptual

* VISUAL STYLES = - e

P I A
LN =GO

w Hatch *

Unsaved Layer State

v Hide Layer List

7 /.' Hn
7 Z
J/L/xﬂ[ﬂ 4 © dN.: & @

Grrss.

m 0
Auxilia...

Corte

B -E o - [ : Gugg...
® F 5[ / 7 e | Helice

v Modify

o3
oD

A\ Eg

[\ B 5] X >

w Text

A

Properties

General

Color
Layer
Linetype ———
Linetype scale 1.0000
Lineweight ByLayer

Model | Layoutl Layout? 33.6211, -12.9640, 0.0000 [ i3 BN (& el == [l [}, 2 [0 0% AF A 11~ Do £¢

B




SECCOES PLANAS EM UM CONE

@ AutoCAD2024 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

® 0 Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg
; = B E I B &K Q¥ < !
* Comecar com o comando CONE . > &

w Draw * | Custom View | 2D Wireframe
® e _/. - :> @ I:l Tor
* Usar 5 de medida para o raio |

w Hatch *

7 7 e

Vrrr?
File Edit View |Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help ® O ¢ = = Sex. 24/11 11:33 w Block
Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg A Giovanna Alme
B BB « - L B a E & E d ¥ < B e % TN & i 7 = =P

e + GUGGENHEM* Drawing1*

* ; ‘ Custom View | 2D Wireframe
7 J\/.

* Unsaved Layer State
B v Hide Layer List

© @N..s & @ = =

w Dimension
2 IO 51T
Mo A R

w Leader 3

/-Q da e
s e /8

X

>_~ CONE Specify base radius or [Diameter]: ® - M

Properties Layoutl Layout2 12.7925, 20.0872, 0.0000 ==

General

Color m Byla..



SECCOES PLANAS EM UM CONE

e Comando SHADE




SECCOES PLANAS EM UM CONE

AutoCAD 2024 File Edit View |Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg
Ew B B « ~» 2 a E & K L ¥ <&

ng Modeling <« W= - GUGGENHEM* Drawing1*

* 4 ‘ Custom View ‘ FlatWithEdges

* Fazer um COPY 0.5 para baixo

{ 7)

* Usar o comando SUB, assim fazendo um objeto “oco
* MIRROR3D para copiar o objeto para cima

¢ H®, P I
= <,

@ AutoCAD2024 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

a [ N J Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg
k> & B SR = L7 - B = K L ¥ <«

Drafting Modeling « % | GUGGENHEM* Drawing1*

w Draw * + | Custom View | FlatwithEdges

aiGlm|

w Hatch

My
s

>_v Type a command




LAYERS

v Hide Layer List

©®©® |4 Name
m 0

Cone
Conicas
Linhas aux

Planos

- Secgdes

Superficies

texto




SECCOES PLANAS EM UM CONE

* Criar um retangulo, e ajeitar rente ao cone
* Fazer um copy da mesma, 0.5 para cima

@ AutoCAD2024 File Edit View Insert Format Tools Draw
[ N J

E @ BB N
Drafting Modeling 2% + GUGGENHEM* Drawing1*
v Draw | Custom View | FlatwithEdges

_>@|_

LQQYN

*
Z8F
w Block

* A\
¥ =&
DEFFOFTE

vModrfy
Alx g %3 €
D’X 1 | Dr__] /\/A"" = 90 A

w Text *
POF

LA
o eor

i

TN =

w Hatch

*
 HOPT
(] -2 M & 11 S,

w Leader

+ Layoutl Layout2

Slide 38 de 39  Portugués (Brasil)

Dimension Modify Window Help
Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg

a B ER d ¥ <

= Anotagdes ¥l Comentdrios

® 0O wm F Sex. 24/11 11:59

A Giovanna Almer.
@ [ =T
% a

Layers 0
b &

° m  Planos
Unsaved Layer State
v Hide Layer List
© [@ Name

e m 0

® m Cone

o Conicas

® = Linhas aux
° Secgdes
® = Superficies

® m texto

Properties

General
Color = Bylayer
Layer Planos
Linetype ——— Bylayer
Linetype scale 1.0000

[ £ TR A A~ G0

25.3287, 44.8541,0.0000 Hf ::: Bl G Fm




SECCOES PLANAS EM UM CONE

* Fazer offset + rotate dos planos:




SECCOES PLANAS EM UM CONE

* Com o comando SECTIONS delimitat as seccoes
* Fazer um copy, e em seguida eliminar o restante do

objeto

@ AutoCAD2024 File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help

[ N
= =
w B B
Drafting Modeling I: -+ GUGGENHEM*
v Draw Custom View

BYoY=
!.f-A!\-/A_—.'_ Q, D >/ J\/_
w Hatch *

/////

w Block

E@ S = %
VRELOEE X
v Modify

OO'l) O ——e—

A\ Ex
M 8 5] X+ 1

—+ Lﬂy“utl

slide 41 de Portugués (Brasil)

- BERE

Drawing1*

tWithEdges

Layout2

[

Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg

- BE & = d ¥ <

S ~ Sex.24/11 12:29

A Glovanna Almex.
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Unsaved Layer State
v Hide Layer List
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Color ByLayer
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Linetype ——— Bylayer
Linetype scale 1.0000




* Separar as seccoes criadas

* Comando EXPLODE (retira o hatch)

TEXTO: Secc¢des planas do cone, circunferéncia, elipse, parabola, hipérbole, rectas

AutoCAD 2024 File Edit View Insert Format

R @ B B « ~»

BE -+ GUGGENHEM* Drawing1*

* Custom View | FlatWithEdges

e H® 4T
HH, o [ <5
*
Yo A /2
s e /8
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7 S
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= g

Model -+ Llayoutl Layout2

e41de 42  Portugués (Brasil) = Anotagdes

Tools Draw Dimension Modify Window Help ® R = Sex. 24/11 1

Autodesk AutoCAD 2024 Drawingl.dwg A Giovanng
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2 v Hide Layer List
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Color ByLayer
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Linetype ByLayer
Linetype scale 1.0000
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8 Comentérios BB & -« —— + 23%
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SECCOES PLANAS EM UM CONE

coroa circunferencial
Coroa Eliptica

Coros Parabolica
Coroa Hiperbolica
Angulos poligonais




m View [ FlatWithEdges
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[ +] [Perspective ] [User Defined ] [ Default Shading ]

[+] [Front ] [User Defined ] [Wireframe ] [+] [Left ] [User Defined ] [Wireframe ]

¥ Parameters

Length: 2000,0

[+] [Top ] [User Defined ] [ Wireframe ] [+][Pers ve ] [User Defined ] [Default Shading ]

Width: 3000,0

4>

Height: 100,0
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Width Segs: 1

Height Segs:

[+] [Perspective ] [User Defined ] [Default Shading ]

v" Generate Mapping Coords.
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Adicionar materiais | Vidro

e Abrir janela de materiais (canto superior direito)
* Slate material

Polygon Modeling 3 Material Editor - 01 - Default —
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Physical Material

* Presets

{Finishes)

it

Material Mode: Advanced

* Coating Parameters

* Basic Parameters
Base Color

1.0 = Roughness:
Reflections
1.0 - Roughness ¥
Metainess: 0.0 IOR:
Transparency
0.0 = Roughness ¥
Depth: 0.0 - Thin-walled
Sub - Surface Scattering
0.0 = Scatter Color:

Default
Depth: 10.0 Scale:

0/100
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Navigation Options
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/' 01-Vidro v  Physical Material
* Presets

(Finishes)
{Finishes}

Material Mode: Advanced

* Coating Parameters

* Basic Parameters
Base Color

1.0 - Roughness:
Refiections
1.0 = Glossiness ¥
Metalness: 0.0 IOR:
Transparency
1.0 = Roughness ¥

Depth: 0.0 = Thin-walled

Sub - Surface Scattering

0.0 = Scatter Color:
Depth: 10.0 Scale:

Emission

01 - Vidro

Base color: branco
Roughness: 0.5
Glossiness: 0.99

Arrastar para a lamparina




“olor Selector: Base Color

02- Latio ge

* Na segunda bola alterar para 02 — Latao
* Sera utilizado na base da lamparina

Sekectl Do B Eche Bt Modes Material Navigation Options Utilities
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Material Mode: Advanced

* Coating Parameters

* Basic Parameters
Base Color

1.0 B Roughness: 0.5

Reflections

1.0

Base color: Um tom amarelado/dourado

0.0 . Roughness ¥

Glossines: 0.9 e

Sub - Surface Scattering

0.0 : Scatter Color: _

Metalness: 0.3 s —— —

Emission

0.0 - Luminance: 1500 cd/m? =+

Kelvin: 6500.0
Default
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03- Latéo FOTO * Colocar o material baseado em fotos

* Pesquisar ao google “latao textura”
 Escolher um que nao tenha tanta variacao
de tonalidade

 Adicionar a bola 03
 Descer até GENERIC MAPS -> BASE COLOR
* Clicarem NO MAP
e GENERAL -> BITMAP
* Adicionar imagem
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CHAMA ( 04 — chama)

* Mesmo processo que o do latao para retirar uma imagem do
google e colocar no base color
 Edita aimagem com um zoom para ajustar a chama

Emission: 0.35 (para refletir uma “luz”)
Sub Surface : 0.0

Modeling Freeform

Polygon Modeling 3

Modes Material Navigation Options Utilities
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Material Mode: Simple
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Box Cone
Sphere GeoSphere
Cylinder Tube

* Name and Color
v Physical Material
Mesa

* Coating Parameters

¥ Basic Parameters
Base Color and Reflections

0.7 o Glossiness ¥ 0.6
Metalness: 0.0 o IOR: 1.48

Transparency
0.0

Depth: 0.0 v Thin-walled

Sub - Surface Scattering

00 =+ Scatter Color: _

Depth: 10.0 v Scale: 1.0

Emission

0.04 * Luminance: 1500 cd/m? *
Kelvin: 6500.0

Default

0/100
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MADEIRA

06 — Pavimento

 Criar um default de um outro tipo de

05 — MOGNO (mesa) madeira para o pavimento
® Escolher na mesma uma foto da madeira, e TILING (para repitir aimagem) 1.

tacao) 90

adicionar no default
ANGLE
® Glossines: 0.99 (ro

3 Material Editor - 06 - Pavimento m. —

Modes Material Navigation Options Utilities
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S0 B e
¥ Presets

Material Mode: Simple : )
{Finishes)

* Coating Parameters

¥ Basic Parameters
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Material Mode: Simple

Base Color and Reflections

0.75 =+

Metalness: 0.
* Coating Parameters
Transparency =

PAISTICY ¥ Basic Parameters
0.0 ;
Base Color and Reflections
Depth: 0.0 Thin-walled Glossiness
Sub - Surface Scattering

0.0 =

Transparency

0.0 H

Depth: 10.0

Emission
Depth: 0.0 Thin-walled
0.0 Luminance: 1500 cd/m?
Sub - Surface Scattering
Kelvin: 6500.0

0.0 B Scatter Color:
Ry, Depth: 10.0 Scale:
= | v Special Maps
Emission
~ 3 = . A
DR 0.02 * Luminance: 1500 cd/m2 *
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Parede de betao

* Repitir o processo agora para as paredes
e Material : concreto

"‘ + n "".)‘&) 0/8 :’.) {}’ Create Selection Se v

Modeling
Polygon Modeling

: : Modes Material vigati ions ilities
: Select Display Edit | Modes Material Navigation Options Utilitie
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Material Mode: Simple

* Coating Parameters
¥ Basic Parameters
Base Color and Reflections
1.0 B Roughness ¥ 0.26
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Metalness: 0.0 IOR: 1.52

G <

Transparency

0.0 H
Depth: 0.0 Thin-walled

Sub - Surface Scattering

0.0 v Scatter Color: _

Depth: 10.0 Scale: 1.0 :

Emission

0.0 Luminance: 1500 cd/m?

Kelvin: 6500.0

* Anisotropy
v Special Maps
¥ Bump Map 3 + Map #41 (Map OutputS...
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olocar luzes

Lampada — free light / target (aponta)
Coloca-la no centro da chama

MOVE (luz selecionada)

Na janela FRONT puxa para cima, na altura da
vela

| [Front] [User Defined ] [ Wireframe ] [+ ][Left ] [User Defined ] [Wireframe ] +

Frrt ' ®%UeEMN =%

=+ T Photometric
v Object Type

AutoGrid
Target Light Free Light
Sun Positioner
* Name and Color
PhotometricLight001 ]
* Templates
ds e
H St

( Select a Template)

* General Parameters

Light Properties
'Y T 3 ¥ On
[Top ] [User Defined ] [Wireframe ] e PErEREEvEY | [VEET
R A Targ. Dist: 240.0
Shadows
¥ On Use Global Settings
Ray Traced Shadows v

Exdude...

Light Distribution (Type)
Uniform Spherical

v Intensity/Color/Attenuation
Color

® D65 Illum...ce White)e v

Kelvin: .
Filter Color: -

Intensity

Im ® d Ix at
1500.0 =+

Dimmina




Definir iluminacao

* Para definir a iluminacao basta alterar as
configuracoes, fazendo com que a luz criada seja
a que esta a iluminar




Render

* Com o render fazer uma imagem mais realista da imagem
* A principio (sem o uso de cameras) o render sera feito da visao em que a
janela de perspectiva se encontra

— v Render
o ¥ Render in the Cloud

MM Open Autodesk A360 Gallery
ch: ¥& Render Setup...

Rendering Civil View Customize

& Rendered Frame Window...

State Sefs...

Camera Sequencer...
Scene Converter...
Exposure Control...

Environment...
Effects...

¥ pender to Texture...

Bake to Texture...
Render Surface Map...

Material Editor
Material/Map Browser...
Material Explorer...

Video Post...

Panorama Exporter...
Batch Render...
Print Size Assistant...

Gamma/LUT Setup...
Render Message Window...

Compare Media in RAM Player...




Holofote de luz

 LUZ TARGET = criar um eixo de luz
 SPOTLIGHT = um cone de iluminacao
* Mais pequeno = luz maxima

e Attenuation = end :3000 / star: 1800
* Intensity = 7000000 (cd)

RENDER:




2° Holofote de luz

melhor imagem

e Com mais luzes

RENDER:

[User Defined ] [Wireframe ] = ] [User Defined ] [ Default Shading ]




CRIAR UMA CAMERA

* Selecionar o icone da camera

* Physical

* Assim se cria um observador, logo os renders
serao com essa perspectiva




+]{Front]-[User Defined ] ['\W - [+ 1 [Left ] [User Defined] [ Wireframe]

CAMERA

* Alterar a perspectiva para camera
* Agora o render tera a vista da camera

+][Top ] [User Defined ] [Wireframe ]
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B3 Cameras -
| Lights :

Sk

Perspective

Orthographic U
Top

Bottom

Front F
Back

Left L
Right

Restore Active Camera001 View

Save Active Camera001 View

Extended Viewports >

Show Safe Frames Shift+F
Viewport Clipping

Select Camera

Select Camera Target

Undo View Change Shift+Z

Redo View Change Shift+Y

100.0
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