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Aula 1

Sumario:
Introducao a disciplina.
Criacao da pagina Index.
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Aula 2

Sumario:

Continuacgao da criacao da pagina Index.
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Aula 3

Sumario: Introducao ao programa Autocad, através da realizacao de um primeiro exercicio.
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[reinensiponion | T Toasio|

3 Com o comando "H(atch)", selecionar
a opcao "SOLID" e de seguida selecionar
um ponto interior do pentagono.

4 Na layer "Rectangle" desenhar um
retangulo (10, enter - 3, enter 1%, 10
enter &

5 Comando "H(atch)",
selecionar "SOLID" e carregar dentro do
retangulo.

6 Comando "CO(py)" copiar o retangulo
ax

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit»:

~ COPY Specify second point or [Array Exit Undo] <Exits: |




INDICE

Aula 4

1 - Inicio do exercicio 1. Reformula¢cao da planta da casa do arg. Siza Vieira.




7 Com o comando "M(ove)", mover o
retangulo para o cantoinferior do
pentagono

8 Com o comando "RO(otate)" rodaro
retangulo

[reinensiponion | T Toasio|

second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>:

~ COPY Specify second point or [Array Exit Unde] <Exit>: |
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Aula 5all

1 - Continuacdo do exercicio 1.
- Espessura das paredes
- Vaos
- Layouts
- Pormenor em madeira do caixilhoda janela
- Detalhe da cobertura
- Desenho de um corte e alcado

sk AutoCAD 2021  Entrega versdo 2dwg.dwg

Collaborate  Expres: Featured Apps | Layout

Block

epresentacio Digital 2023/2024 Profe ssor Nuno Aldo
rabalho 1 - Desenho de Arquitetura - Casa Anténio Carlos Sta - Alvaro Siza Vieira
Madalena Ribeiro 20211291 TMIAR2G
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Aula 12

1 - Iniciacao ao Autocad 3D, com a realizacdao de um exercicio com superficies Parabdlicase Paraboldides de revolugaoe com
o auxiliode novos comandos, como 3DOrbit, SPL Revsurf, Surftab, Shade.
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1 — Extrusao de um poligono e da plantada Casa Antdnio Carlos Siza
COMANDO: "EXT(rude)"

—— .
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Construcdao de 5 poligonosatravés da reconstrucao de faces poligonaispor rotacdo das mesmas. ( 10m de aresta)
- tetaedro
- hexaedro
- octaedro
- dodecaedro
- icosaedro

Comandos importantes:

* Rotate-rotacdaohorizontal sobre o planox,y
* 3D ROTATE- rotacdes paralelasaos eixos x,y,z
 ROTATE3D- qualquereixo de rotacao

* 3DMirror

* Group




Aula 15

Fim da realizacaodo Trabalho 1- Desenho de Arquitetura— Casa Antonio
Carlos Siza

* Organizacaodo Layout
* Reajuste da espessura das linhase de outros detalhes.

Representacdo Digital 2023/2024 Professor Nuno Aldo .
Trabalho 1-D ho de Argui : Casa Antonio Carlos Siza - Alvaro Siza Vieira
Madalena Ribeiro 20211291 TMIAR2G
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Detalhe da cobertura 1:10 Delhe da lareira 1:50
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Finalizacao da construcao dos 5 poligonos
A Faltar:
- dodecaedro
- icosaedro
Comandosimportantes: Rotacdes:
- extrude -3Drotate (precisamos de especificaro
- 3D ARRAY angulo de rotacao)
- Rotate -Rotate3D
- 3D rotate -Rotate (horizontal)
- Rotate3D
- 3D mirror

- Ruesurf
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Poliedros Regulares - Relagcdes Duais.

O dual de um poliedroregular é o poliedro que se obtém unindo por segmentos de reta os centros das faces consecutivas do
poliedrodado.

O tetraedro é o O hexaedro e o O dodecaedro e o
seu proprio dual octaedro sao duais icosaedro sao duais

A = i e ol e
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Desenho da rampa que envolve o Guggenheim.
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Cones e seccgoes.

- Criacao de uma figura composta por dois cones de raio e altura igual a 5 com um vértice coincidente.

- Criacao de planos de forma a dar origem
a seccoes da figura criada.

>>Enter an option [?/
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- Para criar uma secc¢ao selecionamos o objeto a seccionar primeiro, selecionando de seguida 3 pontos
do plano que vai seccionar.

Select objects:

Specify first point on
Section plane by
[Object/Zaxis/View/XY/
YZ/ZX/3points]
<3points>:

Specify second point on
plane:

)~ SECTION
Specify third point on

Command: SECTION

. )~ SECTION
R Ve Select objects:
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Introducao ao programa 3dsmax.

* Create- "cylinder", depois acertar as medidas em
parameters - raio de 75 e height-80

* Ir a Modify e mudar "height segments" para 10

* Create- "torus" - no centro do cilindro e em modify
alterar o raio 1 para 75 e o raio 2 para 5.

* Com "select and move" acionado, mover o torus no
y=15
* Para subtrair um objeto do outro:

- 12 selecionar o objeto do
qual vamos subtrair

- 22ir a create - Compound Objects -
Bolean- adicionar o
torus selecionando-o e clicar
em subtract.
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Aula 21 e Criarum cilindrono centro do candeeiro ( modify - sides-
18 1cm deraio e 100 de altura; stretch- (-3) e amplify-0.5)

- Ir a modify - modifier list - clicarem "Taper"
_lower limit-50.0  Em modify acionaro fractal-x- 1;y-1; z- 3
o * Roughness- 0.8
- upper limit-80.0
* De seguida fazer o elemento em vidro a voltada chama
-amount(-) 0.6

_Curve 1.0 * Ir a create- Shapes- Line (4 segmentos)

* Ir a modify, em selection selecionar "vertex". Os cantos da

- Criar 2 cilindros - com raio de 2mm e altura 30mm linhavao parecer com quadrados-com o botaodireito do

- outro cilindro com raiode 10 rato clicar em cima dos cantos e selecionar "bezier curve"-
e heigh 3mm ( 6 sides e desligo depois pudemos mover a curva no eixo x e y ou ainda mudar
"smooth") a tangente. Na curva mais perto da botijadar uma "smooth
curve ".

- Clicarem select and rotate e rodo o botao(cilindro de
raio maior) e Sairde " vertex" e selecionar "linhas"; ir a modifier list e
. . , , selecionar "lathe"
- Selecionar o cilindro maior - add-Compound objects -
selecionar o cilindro mais estreito- union * botao direitodo rato em front view e selecionar Axis .



Palygon Modeling
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* Criar as paredes através de caixas

- mesa- criar uma caixa por baixo da

lampada (Witdh- 1200; lenght- 400; height- (-

40)) :N e o ¢ : n : O | $52Ed:m¢:: dmg mlv" :ﬂ 32“;: se;”n;‘s = wzEHEHET _
- perna da mesa- lenght- 40 ; width- i e

30; height- (-800)) -

e Selecionar a perna da mesa - em edit selecionar
clone; copy.
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Aula 22

Continuagdo do exercicio da aula anterior.

Abrir o "compact material editor" ( canto superior esquerdo)

Material- 3 caracteristicas principais: color; texture; patern

COLOR

blue

tone- dark or light
bright of the color

(opgdes em coluna do lado esquerdo)

Pudemos ulsar a esfera/ cilindro/ o cubo ; clicando duas vezes na esfera, por exemplo ela abre uma
maior janela

Transparéncia

Video color check ( testar as cores em animacgao)

01- Para o vidro da Impada
glossiness .9; IQR 1.52

Mudar o nome "default" para "vidro incolor"



Aula 22

* 02-abase docandeeiro com o nome "latao 1"
* Base color: ( verificar foto no telemovel )

* reflections: glossines surface-0.4

* roughness:0

* metalness: 0.7

* -no google pesquizar "brass" ou "Latao"; concrete; wood; Soalho; Mosaic em pngou
Ipg

* 03-LlLataoimg

* andar parabaixo até "generic maps", em base color- clicar em "nomap "; clicar "em
bitmap"; selecionar o latao

* e ajustar as propriedades: glossiness-0.7; drag and drop em cima da base do
candeeiro

* 04-mesa

. a(mesmo processo) e selecionar a madeira- glossines- .65 e aplicar a mesa e as pernas
a mesa
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- 05-soalho

- (mesmo processo) e selecionar outra madeira para o chao; roughness .55
IQR 1.48

- 06- Betao Aparente

- Em special maps - bump map - bit map- concrete wall image- vamos a
betdao aparente e mudamos o bump map para .3

- Mudamos a cor para (verificar foto no telemadvel)
- 07- Azulejo

- Em base color selecionar o mosaico

- Mudar o tiling para 4; 5

- 08-Chama

glossines- 0.8

base color- bit map- imagem de uma chama

Base parameter- emission: 0.5 e ajustar a cor
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* Continuacdo do exercicio da aula anterior

. Criacdo de luz no centro da chama.
. Selecdo das Scene light; criacdo de uma free light e de uma target light
. Render setup depois clicar em save file

* Inicio da parte 2 do exercicio 2
* Import do ficheiro em AutoCad da casa do Siza para o 3dsMax..

. Em 3dsmayx, ir a file- open- ficheiro de casa do siza

* No autocad, com o auxilio de caixas separar paredes exteriores de paredes interiores.

* Nome das layers : "ZExt wall"; ZIntWall"; "ZExtWall2"; "ZExtWall3" e pOr as paredes na
respetiva layer.

* Reorganizacdo das layers e importacdo das layers necessarias para o 3dsmax

* Create -camara- target- depois mover para onde nos der mais jeito; de seguida mudar a vista
para "cdmara" no canto superior esquerdo da vistaem prespectiva.
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