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Lamparina

Comecamos por moldar e criar os planos com a ferramenta CAIXA.

Depois de termos moldado a lamparina e a mesa comecamos por
editar as texturas no software PHOTOSHOP para terem mais

luminosidade.

De seguida, comecamos a criar texturas para os objetos referidos,
desde madeira a betao.

Com o comando BITMAP conseguimos criar texturas mais
diversificadas e mais especificas para 0 nosso objeto.

O passo seqguinte depois de colocar as texturas nos respetivos objetos
fiz um render com a iluminacao colocada.
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Comecel por adicionar no 3DStudioMax o ficheiro realizado em grupo
em AutoCAD.

De seguida fui & procura das texturas especificas para colocar na | I E—

5 atvado: @ @ 2 A . L : Defch <, Filtros de chave...,
A f 1837
I' /O Procurar . : B “ How to transfer file... ': CapelaRonchamp_... Transferéncias ' 24°C Sol POR 25/05/2023 E‘
4 - 25/05/2023
Q CapelaRonchamp_AnaBarbaraCosta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024
. Arquivo Editar Ferramentas Grupo Vistas Criar Modfficadores Animacao Editores de grafico Renderzagao Personalzar Saipt Cwil View Substance Amold Ajuda Ana Costa d= trababo: Padro

D0 O QL MRS @ W A L[ B 9B 47 ( e vy B E BEET
[+ [Parzpactiva] [Oualdads aka] [Graduedio padria] W

® % ® mMAN = %D

Com as texturas finais adicionadas nos respetivos locais com o | D -

comando BITMAP comecel por tratar da iluminagao. | e el TN -

TextPlus

* Nome € cor

pavimento




Trabalho Individual- Capela Ronchamp

X Q CapelaRonchamp_AnaBarbaraCesta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024
Sapt Amold Ajuda Ana Costa

v Arquivo Editar Ferramentas Grupo Vistas Criar Modificadores Animacao
conjunto de s E E ﬁ *"‘ T

Ajuda Ana Costa 2 -
3 (@ D @ QL e ilin B C i @R 0 3R 7 .

- a
ores de grafico Renderzacao

n CapelaRonchamp_AnaBarbaraCesta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024
i o rZacac q Script Cwil View Substance Amol

Vistas Criar Mod res
——r 2 . Modelagem

Modelagem de

Arquivo Editar Ferramentas G

OLEN

Primitivas padrdo
* Tipo de objeto

* Tipo de objeto

* Nome € cor

Layer:Pavimento

Ja¢ 4] }‘||> i v, aut,  Seleconado Ko
“{ Filtros de j » il [ ar
4
{ 2 o / N (1642) w1y (Jay ... B Ps | Sem Titulo-1 @ 53,...

Sem Titulo-1 @ 53....

'3 CapelsRonchamp._...

R Procurar 642) ST Jay P...



Trabalho Individual- Capela Ronchamp

Q CapelaRonchamp_AnaBarbaraCesta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024

o
- S - a i - Q CapelaRonchamp_AnaBarbaraCosta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024 o a
Arquvo  Editar ~ Femamentas  Grupo  Vistas  Criar  Modificadores  Animacdo  Editores de grafico  Renderzacdo  Personalzar  Saipt  Cwil View  Substance  Amold  Ajuda Ana Costa r ir 80 Y R : s n .
3 - = = — = _ Argquivo Editar Femramentas Grupo Vistas Criar Modificadores Animagao Editores de grafico Renderzagao Personalzar Scrpt Crl View Substance Ana Costa rabaho: Padrdo
2 : D 1.7 O A7 ¥ Ich i BE| [ m— .
47 c-o 69 o’) A Todos v 'k v I + ﬂ 3) 7 o(; : p) {f Criar conjunto de s¢ .:E := E E h A, C:\Users\Adm.. 3ds Max 2024 ~ ==

= 4 & : OC @ QA @ == A ’f‘ u 3’7 R’ °3 A7 (¥ |crarconpntodesey lés ' 3 ; C:\Users\Adm.. 3ds Max 2024 ~
Modelagem Forma livre Selegdo Pintura de obje Papulate . . « . A

Modelagem de poligonos

+Cul j
Modelagem e objetc Por
Modelagem de poligonos
[+ ) [Parspuctiva | [Quabdads akx® ) [Gracuagio padisin] W

¢ . \ [+ ) [Parspuctiva | [Quabdsde aka® ) [Gradumio padiin] W +
PN
CEAAOLTEN CETOLTEN
Padr3 : >
adr3o Padrdo
* Tipo de objeto * Tipo de objeto
Ponto de destino Ponto lyre Ponto de destino Ponto lvre
Destino dreto Direto bvre Destino dreto Direto wre
Omni Luz Celeste Omni Luz Celeste
* Nome e cor

* Nome e cor
pavimento

305,704 2 12 10,0 J4¢ «lf )‘IIP "l
£ avado: 0 @ @ @ 75 s @

; (1643) EPIK HIGH (...
H-l © Procurar ® 22°C Sol y ) of a



Trabalho Individual- Capela Ronchamp

B capelaRonchamp_AnaBarbaraCosta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024
Arquivo Editar

‘j c’ 69 o’) %’: Todos

Modelagem

Modificadores  Animacao

HC i@

Ferramentas Grupo Vistas Criar
R
Forma lvre

Modelagem de poligonos

[+]1[Pe [@ulidade aka* ] [

1Lz seleconada

hjetos

£ Procurar

Editores de grafico Cvil View

. !E‘ '1" ﬂ 3’3‘& 0/2 :’) {;{ Criar conjunto de s¢ v .Eg

Renderzagdo  Personalzar  Saipt

‘s (1643) Como Criar ...

Substance Amold

= EHE E

Ajuda

3,237 v Z: 0, Je« i )‘IID | '
! 7 1

Ana Costa

Cosers\adm. dsMax 2024 + U 1P 1Y

® @l m N

Padr3o
* Tipo de objeto

Ponto de destino
Destino dreto

Omni

75/ 100

7%

Ch, aut. Seleconado

® 2CSo A 7T S E

POR

g a X

Defch <, Filltros de chave...,

CapelaRonchamp_AnaBarbaraCesta_20211001.max - Autodesk 3ds Max 2024

Fermamentas Grupo Criar Modificadores

g

¥ 'quivo Editar
R T
b c’ 69 (:) A odos

Modelagem

Forma lhvre

lodelagem de poligonos

[+ ) [Perspectiva ] [Quabdads aka® | [

Ponto lvre
Direto e

Luz Celeste

Jolly:) B, 1Lz seleconada
> 4,2, Fd VEI [ & B bjetos
-Hll © Procurar

20:39
25/05/2023 E‘

Animacao

Editores de grafico  Renderzagao Personalzar  Script

] + n 3’)‘b? O/g :’) {:f Criar conpuntodese v |

(1643) Como Criar ...

Civil View

Substance Amold

- E8

> CapelaRonchamp._...

Ajuda

T}

[,

Ana Costa

« Jl )‘u» i

<“H

75 O

® 22°C Sol

* Tipo de objeto

Ponto de destino
Destino dreto

Omni

' Ch, aut €
<" oL

Defch

AN GCO) S

=, Filtros de chave...,

Ponto lyre
Direto hwre

Luz Celeste

> 9,2,

20:39
25/05/2023 E‘




Trabalho Individual- Capela Ronchamp

Quando estava quase a terminar achel melhor colocar um background
para criar uma envolvente a animacao.

Ful buscar as imagens em formato png e criel uma textura com o
comando BITMAP.

Para a iluminacéao fui criando varios pontos de luz com varias
iIntensidades e cores para parecer o mais real a iluminacao solar.

Fiz os renders com diferentes camaras e a animacao tambeém.
Cada frame de animacao foli realizado com diferentes camaras.

No final juntei tudo com o programa de edicao de video e adicionel
uma musica de fundo.
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