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Aula 05 

» Criação de texturas (exercícios práticos): 

• Criar texturas “sem costuras” a partir de imagens, utilizando edição manual e 

automática; 

• Ferramenta “clone” usada nas texturas; 

• Criação de uma biblioteca de texturas integradas no Gimp; 

» Máscara de camada (exercícios práticos). 

» Lançamento do exercício prático para avaliação (pintura de desenho de arquitetura). 
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