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Neste caso, separei as seccOes dos planos, com o
mesmo método do slide anterior, e apaguei os planos.
Seguidamente fiz Copy de cada secc¢ao individualmente,
e nas que aparecem sem preenchimento, selecionei-as e
S fiz o comando Explode, e foi a partir destas figuras (com

-~ Typeacommand £ m “ Explode) que fiz os objetos que vém nos proximos
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Para fazer os elementos geométricos que se seguem, e
como visto anteriormente, separamos as seccoes
originadas pelos planos secantes que intersetam as
superficies cénicas (ampulheta), e individualmente,
geramos elementos tridimensionais, com o comando
Revsurf - anteriormente programamos Surftab 1 e
Surftab 2 = <40>. Com isto, puxamos um eixo guia,
paralelo a Y. Fiz Join nos elementos que assim o
pediram, ativei o comando Revsurf, selecionei a figura
obtida - neste caso o circulo interior - seguidamente
selecionei o eixo que tracei, start angle <0>, e rotacao
de 360 (ou seja, estes ultimos passos foi s6 fazer Enter
duas vezes). E esta sequencia foi exatamente a mesma
para todos os objetos tridimensionais que obtive, a
diferenca é que nos proximos objetos, existem dois
eixos de rotacao. o paralelo a Y, e o eixo de simetria da
figura.
Por escolha pessoal, apresento uma figura com todos
@ O os elementos sobrepostos, e as figuras obtidas
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