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Parabdlica 1
AULA 1

1. Criacéo de Diretrises 3. Aplicacdo Comando REVSURF, 0, 180°
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2. Marcacéao da parabdlica (2D

TN ]
T T TN

ANV
AN VU
VAN
J /] T T

i
mum/ 7”’””/ /I; !//;I”” //’ '/ll/rll I”I' l’ /
/ o 7 Ay ‘ , 7l G N
| 1L / ‘Im‘r/, i | l//l///l//////////' /
A | [ \‘ il /// ///4/ /////////////%
7

%/5/’///// /////////////

0 iy ///
//'///",//;///

ANEANANANAN

Exerc. 1.1 - Superficie Parabolica




Parabdlica 2
AULA 1

1. Criacéo de Diretrises 3. Aplicacdo Comando REVSURF, 0, 360°
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2. Marcacao da parabolica (2D)
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Exerc. 1.1 - Superficie Parabolica




Superficies Parabdlicas , Feitos
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METODOS

- Criacao de Solido com Comando Array
- Criacao de Solido com Comando 3D Rotate
- Criacao de Solido com Comando Extrude

*Através destes métodos é possivel criar-se varios solidos
“3DROTATE ”

AULA1e?2

Aplicaca do 3SDROTATE
1. Criacao Base do Solido 3. Aplicacao Comando 3DRC

| =

9 _ Posicionamento de Linhas Auxiliares 4. Mirror ou rodar 60°

*Copiando o solido e rodando com o 3drotate cria-se um octaedro

Exerc. 1.2 - Construcao de Solidos



“ARRAY ”

AULA1e?2

. Aplicacao Comando ARRAY ( Polar
1. Criacao Base do Sdlido 3. Aplicag ( )

&5

2. Posicionamento de Linhas Auxiliares + 3DROTATE 4. Colocar o n° de itens necessario

Exerc. 1.2 - Construcao de Solidos




“EXTRUDE”

AULA1e?2

3. Aplicacao Comando EXTRUDE

1. Criacao Base do Soélido

<@

2. Posicionamento de Linhas Auxiliares 4. Selecionar ponto e puxar
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Exerc. 1.2 - Construcao de Solidos




Dodecaedro ( Mais complexo )
AULA 2

3. Aplicacao Comando 3drotate e rotate3D

*ROTATES3D serve para quando queremos rodar algo que nao esteja coincidente no eixo XY ( Tem que
se criar linhas auxiliares como no 3drotate mas na angulatura que é requerida

1. Criacao Base do Soélido

2. Posicionamento de Linhas Auxiliares 4, Juncédo de partes

*ApOs a 1 parte feita, copia-se, 3drotate e Alinha-se os pontos

Exerc. 1.2 - Construcao de Solidos



Icosaedro ( Mais complexo )
AULA 2

3. Juncao de partes

*ApOs a 1 parte feita, copia-se, 3drotate e Alinha-se aos pontos

1. Criacao Base do Soélido

2. Posicionamento de Linhas Auxiliares e 3drotate 4. Conclusao

Apods o posicionamento do angulo do antiprisma aplica-se o comando array

Exerc. 1.2 - Construcao de Solidos




Solidos Propostos, Feitos

Exerc. 1.2 - Construcao de Solidos



Relacao de Dualidade ( HEXAEDRO + OCTAEDRO) . . -

O mesmo processo € repetido de igual modo para os restantes solidos

1 S6lidos base 3. Com o Comando ALING selecionar o respetivos ( vértice, face )

Com o esquema representado no slide prévio dependendo do solido conseguimos perceber como pode-
se juntar dois sélidos distintos.

2. Se necessario rodar o sélido para melhor colocagao 4, se preferivel continuar a repetir os passos

' . '

Exerc.2.0 - Relacao de Dualidade




Sélidos Propostos de Relacao de Dualidade , Feitos

HEXAEDRO + OCTAEDRO

7

TETRAEDO +TETRAEDO
AUTO-DUAL

DODECAEDRO + ICOSAEDRO

Exerc.2.0 - Relacao de Dualidade




Secoes planas
AULA 3

3. Selecionar as Intersecdes e command Selection

Fazer Explode para gerar linhas

1. Criacao de Cones (Base

Com o comando thicken aplicou-se uma espessura ao cone

< >
2. Colocacao de planos intersectores nos cones 4. Aplicar o comando REVSURF e selecionar os respetivos eixos
Cada plano intersetado ira gerar uma forma diferente Usar comando TAB 1/ 2 para aumentar a quantidade de linhas do REVSURF
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Exerc.2.1 - Secoes planas




Secoes planas, Feitas
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Exerc.2.1 - Secoes planas




XADREZ

Working Files

index.html

Create Paint From Image.py

XADRES.Isp
Untitled-2

Getting Started

index.html
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screenshots
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HIPERBOLOIDE

AULA 4

| colocar SHADE por ser array / Modificar. O TAB 1/ 2 dependendo do pretendido

Vé

V4

40 é possive

~

N

3. Comando ARRAY - POLAR

1. Copiar as linhas base do ex. anterior
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4. Aplicar o comando REVSURF

2. Colocacao de linhas auxiliares de Geratrizes

Com os mesmos Procedimento até ao topico 2 (solucao para dar SHADE e THICKEN

Dependendo da direcao escolhida o resultado ira ser diferente

Exerc.3.1




PARABOLOIDE HIPERBOLICA
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PARABOLOIDE DE REVOLUCAO
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